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Pfahh!

Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de minket eléggé kikészit ez a
kellemes nyarkozépi id6jaras (illetve a megjelenéskor mar - héla
a j6 égnek - nyarvégi). Az 6zonpajzs, ugyebar... (Nem tudom fel-
tlint-e, de a szerkeszt6i tzenetek kronikusan valami idgjarasjelen-
tés-félével indulnak. Ez bizonyara ki nem élt meteorolégusi hajla-
mainknak készénhet6.)

Ugy tiinik, igy szeptember felé kézeledve mar ritkulnak a ren-
dezvények - két é16 szerepjatékrol azért e hénapban is olvashat-
tok (és még lesz is egypar esemény; ezekrél szeptemberben olvas-
hattok majd).

Reméljiuk, mindenki jol kipihente magat és kellemesen tolti a
nyar utolsé napjait. Ebben egy Uj magyar nyelv( szerepjaték is se-
giti a lelkes szerepjaték-rajongdkat: augusztus elején jelent meg az
hetedik (Harc és Varazslat, M.A.G.U.S., MERP, Star Wars, Armaged-
don, Auvron!) magyar nyelv(i RPG, a Shadowrun magyar kiada-
sa.

El6z6 szamunkkal kapcsolatban sajnos két helyreigazitast is
kozolnunk kell: a Matrixmamor cimd novella végérdl lefelejtettik
a szerz6 nevét - utoélag is elnézést kériink Brian McAllistertdl és
Olvaséinktol. A masik bakitéol még inkdbb irulnunk-pirulnunk
kell: sulyos ragozasi tévelygésrél van ugyanis sz6 - a Monstra Uni-
versales cikk cime helyesen Monstra Universaliamk hangzik. (A
felel6soket természetesen kiragtuk.)

Ismét szakitunk a régi tradiciokkal, és a cikkek el6szamlalasa
helyett inkabb csak felhivjuk figyelmeteket egy-két cikkre: Gjdon-
sult Shadowrun-jatékosoknak segithet a Hogyan jatsszunk Shado-
fvunt?-, Storytellerek egy elmebeteg beszélgetésen és egy elmebe-
teg NPC-n csamcsoghatnak, az AD&D-rajongék egy érdekes kie-
gészitést olvashatnak az Elfeledett Birodalmak vilagahoz, és min-
denki okulasara szolgalhat egy érdekes interju a Sarkanysziv Ro-
hamon megismert ,,gladidtorokkal”. J6 bongészést!

Viszlat szeptemberben

a szerkeszt6ség

A SZEREPJATEKROL:

Mi is a szerepjatek?
A szerepjaték az egyik legszorakoztatébb jatékforma, amit valaha kitalaltak. A sze-
repjaték-6rilet Amerikabdl indult ki, ahol a jaték kezdetben egyetemistak hobbija
volt. A hetvenes évek elején jelentek meg elészor nyomtatasban egységes szabaly-
gy(jtemények; azéta a szerepjaték az egész vilagon elterjedt.

A jatékban dltaldban 2-7 jatékos és egy jatékvezet6 vesz részt (ez utébbi neve
mesél6 vagy Jatékmester). A jaték a meséld és a jatékosok kozti ,,parbeszédbdl” All.
Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonképpen egy képzelt vilag
képzelt lakéja: lehet harcos, varéazslo, tolvaj, de sok minden més is, a jaték tipusa-
4l fuggden. A mesél6 feladata, hogy elhelyezze a jatékosok karaktereit egy - alta-
laban kitalalt - vilagban: példaul elmondja nekik, hogy karaktereik Bri varosanak
kocsméjdban Ulnek. Ezutan a jatékosok akaratuk szerint iranyithatjak a karaktereket
a mesélévei valé kommunikéacié soran. Mondhatjak példaul, hogy ,,megkérdezem a
kocsmarostdl, ki az a félszem( a szomszéd asztalnal”, vagy ,,mikor a csuklyas fickd
kimegy, utanalopakodom”, vagy ,,széba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a leg-
frissebb hirek™ a mesél6é pedig ennek megfeleléen valaszol: elmondja, mit felel a
kocsmaros; mit It a karakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hall a kivan-
csiskodé karakter a helybéliektdl stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtasa a karakterek iranyitaséaval,
példaul megolni egy veszélyes szérnyeteget, kijutni egy labirintusbél, megszerezni
egy varazslatos targyat vagy novényt - a lehetéségek végtelenek. A jatéknak ez a
torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy film torténetéhez.

A szerepjatékok szabalyrendszereinek lényege mindig a valésag elemeinek (a
harc, a mégia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimulélésa, altalaban koc-
kadobéasok felhasznalasaval.



angos robajjal csapddott ki a fogadd ajtaja. Yabbagabb, figyelemre

sem méltatva az 6t bAmulé vendégeket, lellt a helyiség sarkdban az

egyetlen szabad asztalhoz. Koszos, runakkal diszitett selyemkdpdnye-

ge valaha 6tven aranyat is megérhetett, most azonban égett foltok,
savmarta lyukak és szamtalan, beazonosithatatlan teremtmény karmolasa-
nak és harapasanak nyoma csufitotta el. Szdméara azonban éppen ezek a je-
lek tették felbecstilhetetlenné a ruhanemd(t: multja minden egyes hési tetté-
rél 6rzott valamilyen emléket a kopeny, s ezeket nézegetve drommel idézte
fel a régmult id6k eseményeit.

Most azonban nem volt minek o6rilnie: arca komor volt és rideg, csak
sz6késfekete hajaban cstingé kovér denevér tette baratsadgosabbéa - vagy in-
kabb nevetségessé? - kinézetét. A kis allat Yabbagabb 0j famulusa volt, ren-
delkezett némi intelligencidval, és ritkan, ha volt hozza kedve, telepatikus
kapcsolatra is 1épett gazdajaval. igy hat nem volt szokatlan h&stink szamara,
hogy nyugovéra hajtva fejét, izletes férgekrdl és vaskos larvakrol almodoz-
zon. De a hangulata nem emiatt volt rossz.

Bosszut allni jott a fogaddba. Mormot ap6 fémagus volt. Olyan hatalmas
magikus er6knek parancsolt, hogy harcos-varazslénknak tiz élet is kevés lett
volna, hogy elsajatitsa mérhetetlen tudasat. Yabbagabb mégsem cserélt vol-
na vele, mert Mormot apé halott volt. Két kalandoz6 6lte meg. H6siink nem
ismerte a fémagust, vandorutja egy éjszakajara akart csak megszallni annak
rezidencidjdban. A varazslé tornya azonban elhagyatottan és kifosztottan
allt, csak Mormot apé megcsonkitott és megégett tetemére bukkant ra. Ek-
kor megjelent el6tte Mormot ap6 szellemképe - a hires magus talan utolsé
varazslata - és megkérte 6t, hogy alljon bosszut gyilkosain. Yabbagabb egy
szellemnek mégsem mondhatott nemet, nem sérthette meg ajelenést, ezért
- no meg Mormot apé messze foldén hires Szerencse Talizmanjaért, amire

a két rablogyilkosnak is fajt a foga - elvallalta a feladatot. Most ott lapult zse-
bében a mesés kincs, és Yabbagabb hitegette magat, hogy nem a varéazstar-
gyért vallalta el a feladatot. O nem egyszer(i bérgyilkos, hanem egy halott
ember utolsé (vagy utolsé utani?) kivansaganak teljesitdje.

Leend6 aldozatairél szinte semmit sem tudott. Mormot ap6 szelleme azt
mondta, két zoldfull kalandozé volt, akiknek sikerult orvul meglepnitk. Az
egyikuk egy fekete b6r(i boszorkanymester, a masik orgyilkos, rdadasul s6-
tét elf.

Szép péaros - toprengett el Yabbagabb, mikozben 6kle 6sszeszorult szo-
ges bunkojanak szaran. Nem sok esélyt adott aldozatainak: most & volt a va-
dasz, és mar tudta, hogy prédai ebben a fogaddban béreltek szobat. Infor-
maétora szerint napkdzben nemigen tartézkodnak a szallashelytukon, hanem
kulonféle kétes tigyelmeik kotik le 6ket, s szinte csak aludni jarnak a haza.
Nincs mas dolga, csak bevarni 6ket. Es Yabbagabb vart tiirelmesen, lelkében
elkdnyvelve, hogy hidba is kényorognek az életiikért az alavalé férgek, nem
szanja meg Oket...

Abejaratnal hirtelen mégikus tlizgoly6 robbant. Azemberek elhallgattak,
és megkoviltén meredtek a maradék ajtokeret fustdlgé romjaira.

- Faradj be, Mersain! - horogte valaki kintrél.

- Argor, a nagy magus, megint remekelt. A kilincset nem ismered? - hal-
latszott a gunyos felelet, szintén az utcardl.

A tlizgoly6 keltette fust elosztéban volt, a bejaratnal két sotét alak kdrvo-
nala rajzolédott ki. Mindketten magasak és girhesek voltak. Argor, a fekete
b&érl ember, hajlott hattal jart, és kicsit pupos is volt. Minden egyes l1épésé-
nél vandorbotjara tAmaszkodott. Tarsa, Mersain, a sotét elf, szalegyenesen
lépett be az ivohelyiségbe, de katonas tartasat meghazudtolta csendes és ru-
galmas jarasa, mintha az orgyilkos most is lopakodna.

A meghdkkent fogadoés eléméaszott a pult mo-
gul, és lathatélag nem orilt, hogy a két ide-
gen tonkretette az ajtdt. Kezében hentesbar-
dot szorongatott.

- Betyarok, most azonnal megtérititek a karo-
mat, vagy hivom az 6rséget!

Mersain és Argor egymasra nézett.

- Majd én - dormogte Mersain, és az erszé-
nyébdl egy didnyi nagysagu dragakdvet hala-
szott eld.

- Nem akarunk bajt keverni, fogad6s uram -
mondta a fekete elf megalazkoddén, de gu-
nyos mosollyal. - Itt a pénze!

Atulaj tgyesen elkapta a felé hajitott ékkovet.
Orditani akart a hirtelen ratoré fajdalomtol,
de nem jutott ra ideje. Egy pillanat alatt rot-
hadt el a karja, majd az egész teste is. A mara-
dék leginkabb egy b(iz16 trdgyakupacra emlé-
keztetett. A vendégek tdbbsége mozdulni
sem mert. Akik elég kozel voltak a bejarathoz,
okosan elszaladtak.

Yabbagabb fapofaval szemlélte a torténteket.
Rothadas Kavicsa - allapitotta meg magaban a
tényt. Aki hozzaér, annak vége, az atkozott va-
razstargy elpusztitja. A fekete elfre nem hatott
a k6 ereje, ezek szerint immunis az atkokra.

HOLDTOLTE



Sajat gy6zelmébe vetett hite azonban ezzel még nem ingott meg. Bizott a Sze-
rencse Talizmanjaban. Vart a kedvez6 alkalomra, ki akarta furkészni ellenfele-
inek gyengéit.

A paros éppen ki akarta szolgalni magat néhany tal étellel, amikor egy
teljes vértbe 61t6zo6tt lovag csOrtetett be a tlizgolyd robbantotta résen. Toll-
forgds sisakja és vords palastja alapjan a varosi testérség egyik parancsnoka
lehetett.

- Sir Todmun, a sarkanyoélé! - séhajtottak fel tébben is a megmaradt,
moccanni sem merd vendégek kozul. A két idegent ezzel leirtak az é16k so-
rabol. Volt, aki megkdnnyebbilten hajtotta fel megmaradt italat. Az 6riési lo-
vag lassu, gépszer(i mozgassal kdzeledett a fogadds gyilkosaihoz. Az Gtjaba
kertil6 asztalokat diihédt mozdulattal sopdrte félre. Gigantikus kétkezes pal-
losarél tompan ver6dott vissza a lobog6 faklyak fénye, s kozben Yabbagabb
arra gondolt, hogy a lovag egy-egy elhibazott timadasaval még képes, és le-
donti az egész épuletet.

- Mit merészeltek, mocskos gyilkosok?! - harsant Sir Todmun jéghidegen
kong6 hangja a sisakrostély mogul. - Tettetekért lakolni fogtok a kiralyi tor-
vényszék el6tt. Szemet szemért; a gyilkossagért halal jar, igy sz6l a torvény.
Adjatok meg magatokat, maskulénben nekem kell meg6Ilndm benneteket!
Akkor pedig hosszu és kinkeserves halalban lesz részetek. Felallni!

A pupos, fekete boszorkdnymester tdprengve simogatta kecskeszakallat,
a sotét elf orgyilkos pedig a kobakjat vakargatta. Végul mindketten elmoso-
lyodtak.

- Sz6 sem lehet réla! - mondta Argor a sotét elfnek, leolvasva tarsa arca-
ré6l annak gondolatait. - Te 6lted meg a fogadést. Ezt meg kell hagynod ne-
kem!

Mersain szaja torz vigyorra huzédott.

- Soha! Amelyikink gyorsabb, azé lesz a tréfea.

Az elmondottak villamgyors cselekvést valtottak ki a triobél. Argor kan-
talni kezdett, de amilyen 6si és pusztité volt varazslata, olyan sok idébe ke-
rilt az elmondasa is. Todmun oldalas vagasra emelte pallosat, hogy egy csa-
passal vagja ketté mindkét ellenfelét, Mersain mozdulatai viszont kovethe-
tetlennek bizonyultak. A szemtanik szamara agy t(int, hogy kardja egyszer
csap le, a valésag azonban csak egy hosszlinak tlin6 pillanat mulva tudato-
sult a néz6kben, amikor az 6rdogi sotét elf visszacsusztatta hiivelyébe gyil-
kos fegyverét. Todmun, a sarkanyol6 levagott kezei a foldre hullottak, de a
lovag szajat nem hagyta el még egy halk sikoly sem. Micsoda akaraterd és ki-
tartds - gondolhatna az ember. Sir Todmun azonban azért nem orditott,
mert levagott feje a vendégek felett atszallva hagyta el a fogad6t. Argor is be-
fejezte a varazslatot, mialtal a lovag megmaradt teste lathatatlanul piciny ré-
szecskékre bomlott szét. Ezek utan mar az utols6 megmaradt vendégek is
fejvesztve rohantak ki a helyiségb6l, mit sem tér6dve semmivel. A szemik
lattara mészaroltak le a helyi legendajukat, és ez tul soknak bizonyult sza-
mukra.

Engedve gyarlé 6sztoneinek, Yabbagabb is automatikusan a kijarat felé
rohant, majd a pult mellett megtorpant. igéretet tett egy halott embernek,
és ezt nem akarta megszegni, még annak ellenére sem, hogy a magus szelle-
me holmi tapasztalatlan, zéldfuld kalandozokrol mesélt neki. Lelki vivodasa
nemsokara véget ért. Minden mindegy mosollyal leemelt a pultrdl egy kupa
sort, és visszaballagott az asztalahoz. Csak 6 és a s6tét paros maradt a terem-
ben.

Argor és Mersain szétlanul furkészte egymast. A boszorkanymester sze-
me sotét vonalla szdkilt. Tarsa megint megelézte a gyilkolasban, és ezért
pokolian duhds volt ra.

- Egy okot mondj, atkozott fekete elf, amiért meghagyjam nyomorult éle-
ted!

Mersain konnyed mozdulattal kardjara tette a kezét.

- Az ok, kedves baratom, az, hogy gyengébb vagy nalam.

Argor karomkodasok kozepette kantalta el egy varazslatat, melynek ered-
ményeként fényesen felvillané plazmalovedékek hagytak el a kezét. Amelyik
I6vedék nem talalta el az orgyilkost, iszonyatos pusztitast okozva szaguldott
végig a helyiség berendezésein és attérve a falat elhagyta a fogadét. A pon-
tosan a célba jut6 I6vedékeket viszont egyszeriien elnyelte Mersain méagikus
véd6pajzsa.

- Ha kisz6rakoztad magad, uljunk le, és egyiink valamit - sziszegte a fe-
kete elf, és letelepedett egy asztalhoz. Argor morogva kdvette, és nekilattak
az ételmaradékok elpusztitdsahoz. A teremben lév6 harmadik alakot észre
sem vették - legalabbis, nem térédtek vele.

Yabbagabb a fogad6 sarkdban gubbasztva kortyolgatta sorét, és azon td-
nédott, mitévé legyen. Szerencse Talizmannal vagy anélkil, teljesen min-
degy, az eredmény ugyanaz lesz, ha nekiront ezeknek a vadallat mészarosok-
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nak. Mégis eszébe jutott egy lehet6ség. Kirancigalta hajabol a denevérjét, és
felpofozta &lméabol. Nem torédve famulusa primitiv mentalis szidalmaival, a
szajdba nyomta a Szerencse Talizmant, és ellatta utasitasaival a duzzogé kis
allatot. Adenevér végigcsuszott a padlén, majd megallt Mersain székénél, és
a szék egyik laban felméaszott, egészen addig, mig el nem érte a sotét elf er-
szényét. Ovatos és lassi mozdulattal széthizta a bugyellaris szajat, és bele-
csUsztatta a varazstargyat. A magikus erszény régton jelezte volna gazdaja-
nak, ha barki lopni prébalt volna bel6le, arra azonban, hogy becsempésznek
valamit, néma maradt. Es az éber Mersain, a silt hassal bajlédva, nem figyelt
fel a torténtekre - amiben jocskan kozrejatszott az a tény is, hogy a denevért
a Szerencse Talizmanja segitette. Most a varazstargy az orgyilkoshoz kerult.
A denevér elvégezve kildetését, visszahuzédott gazdajahoz és Yabbagabb
koponyegébe csimpaszkodva ismét alomra szenderult.

A sOtét paros befejezte az étkezést. Indulni készulédtek szobaikba, ami-
kor is héstink odalépett az asztalukhoz.

- Adj’ Isten!

- Segithetiink valamiben? - dérmdogte Mersain, és 6sszedorzsolte kezeit.

Yabbagabb a lényegre tért.

- Ne zavartasd magad, egyél csak nyugodtan tovabb. Ugyis ez lesz az utol-
so étkezésed.

A két férfi egy pillanatra megdermedt és zavartan pislogott, majd 6riasi
rohégéhullam hatalmasodott el rajtuk. Yabbagabb legszivesebben beletapo-
sott volna a képiikbe, de tudta, a sotét elf gyorsasadga miatt probalkozéasa csu-
fos kudarcot vallana.

- Kivagy? - sikerult végre kipréselnie Mersainnek a szavakat, amikor a ro-
hogdégorcs alabbhagyott.

Yabbagabb kihtizta magat, &m a szokasos bemutatkozas helyett csak
ennyit mondott:

- Inas vagyok.

Mersain szandékosan félreértelmezte a rGnamintas koponyeget viseld és
szdges bunkojara tdmaszkodé harcos-varazslé szavait.

- Akkor takarodj vissza a konyhéba, és f6zz neklink valami rendes ételt.
Es siess, mert ha a j6 kedvem alabbhagy, a végén még el taladlom végni a tor-
kodat!

Yabbagabb felvette a s6tét elf vigyorat.

- Nem a fogadoés inasa vagyok, hanem varazsldinas... Mormot ap6 inasa.

A magus neve hallatan villamgyorsan elszallt a j6 kedvik. Mersain el6ran-
totta a kardjat.

- BuUcslUzz az életedtdl! - sziszegte, és tAmadasra emelte fegyverét.

Yabbagabb a boszorkanymesterhez fordult.

- Argornak hivnak, ugye? Nos, hatalmas Argor, feltétlendl el kell monda-
nom neked valamit, miel6tt a tarsad megproébal végezni velem.

- Bosszut allni jott! - orditotta Mersain, mit sem tér6dve Yabbagabb sza-
vaival, és lecsapott. Kardja azonban nem sebezte meg az egykedvdien alldo-
gallé ,,varazsléinast”, mert Argor hirtelen energialdkése eltéritette a fegyvert.

- Birjal magaddal, Mersain! Kivancsi vagyok a fickéra. Hallgassuk meg,
miel6tt végeznénk vele.



Yabbagabb erds kényszert érzett, hogy elfusson, de végul mégis belekez-
dett el6re kitervelt szovegébe.

- Mormot ap6 inasa vagyok. Ott voltam, amikor megdltétek. Elrejtéztem,
és elejétdl végéig lattam mindent, azt is, amikor kifosztottatok a kincstarat.
Nem bosszut allni j6ttem utanatok, csupan szerény jutalmat remélve figyel-
meztetni akarlak, hatalmas Argor, hogy a te aljas tarsad Mormot ap6 legérté-
kesebb kincsét, a Szerencse Talizmanjat - figyelmedet kijatszva - eltulajdo-
nitotta maganak, megfosztva méltésagos személyedet az 6riasi vagyont érd
relikviatol.

A fekete boszorkdnymester vészt joslo lassusaggal emelkedett fel Gl6he-
lyérél. Mikdzben magyarazatot vart tarsatol, megropogtatta az ujjait. Mersa-
in értetlendl pislogott, és a ratéré haragtol pokoli vordssé valt az arca.

- Hazudik - a sz6t szinte kopte Argornak, majd Yabbagabbra vetette gyil-
kos pillantasat. - Hazudsz, te féreg.

Yabbagabb mar nyeregben érezte magat, igy hat elmosolyodott.

- Felesleges er6lkddnod, sotétlelkd elf. Lattam, amit lattam. A bugyella-
risodban rejtetted el a varazstargyat.

- Mersain duhédten szakitotta le 6vérél az erszényt, és lefelé forditva azt,
kiszorta a tartalméat. A tucatnyi paranyi dragaké és egy kisebb halom arany
k6z06tt bizony ott hevert a Szerencse Talizmanja. A sotét elf kidulledt szem-
mel, hitetlenkedve nézte a relikviat, és nem volt képes levenni réla tekinte-
tét. Megkdvillve bamulta volna a Talizmant még hosszU percekig, ha tarsa
szavai nem jézanitjak ki.

- Becsaptal, Mersain! - bombdolte Argor. - Betelt a pohar! - és haragtél
eltorzult arccal belekezdett sotét litdnidjaba. Mersain tudta, hogy a magya-
razkodasnak nincs értelme, tarsa tigysem hinne neki. Szélsebesen felmarkol-
ta a Szerencse Talizmanjat, mely megndvelte eddig sem csekély erejét, és fel-
vértezte lelkét. Ugy érezte, ezzel a varazstarggyal eséllyel széallhat szembe
még egy olyan nagy erejl gyilkossal is, mint Argor, a fekete ember. Egyutt
mar senki sem allithatta volna meg 6ket. Mindketten tobbsz6rds gyilkosok
voltak, de most egymast késziltek lemészarolni. Mersain - és Argor nem ke-
vésbé - mar kezében érezte tarsa kincseit, amiket az elmalt néhany hénap
soran nemegyszer fajé szivvel kellett a zsakmany elosztasanal atengednie.

Yabbagabb hatrébb hazédott, és varta, hogy a hatalmasok végezzenek
egymassal. Meg volt elégedve 6nmagaval és remélte, ha valamelyikuk tal is
éli a parviadalt, annyira legyengil, hogy kdnnyedén végezhet vele. Azok ket-
ten figyelemre se méltattdk; belekezdtek lenylig6z6, monumentalis, nagy-
szabasu harcukba.

Argornak sietnie kellett, mert volt tarsa egyetlen masodpercet sem ha-
gyott kihasznalatlanul. Fegyverének mozgasa homalyos arnnya olvadt, ahogy
a végtagvago penge atszelte a leveg6t. Mersain minden tAmadasa pontos volt
és halalos is lett volna, ha a boszorkanymester nem vértezi fel magat védel-
mez6 aurdival. Argor lathatatlan, k6kemény bére egy ilyen gyilkos ellenfél-
lel szemben azonban csak néhany percig védhette meg a magust. Mersain
bal keze sem tétlenkedett: 6vébdl téroket hajigait kantald ellenfelére. Abo-
szorkanymester nem hagyta magat megzavarni. Egymas utan tortek el be-
16le a pusztité magidk legerésebb formai: plazmalovedékeknek, tekercsrél
aktivizalt halalos szinsugaraknak kellett ellenallnia a szivarvanyos szinkaval-
kadban firdé fekete elfnek. Mersain nem prébalt kitérni a varazslovedékek
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el6l, mozgasat a tamadasra hangolta. Gyors gy6zelemre vagyott. A kiizdelem
mar tobb perce tartott. Afogadé romokban hevert, és Yabbagabbnak egy asz-
tal alatt gubbasztva, csak annyira futotta batorsagabdl, hogy tovabb figyelje
az antih&sok tomboléasat. Argor még sértetlendil allt, de legerdsebb, k& ke-
ménységli védd aurdja egyre kisebbre szikult, és egy tAmadassorozattal tel-
jesen elenyészett. Mersain ruhajat egy-két égett folt tarkitotta, de olyannyira
belelendilt a timadasba, hogy j6forman fel sem figyelt rajuk. A boszorkany-
mester egymas utan két feketés-zoldes arnyéktiizet zaditott a veszettul kiz-
dé orgyilkosra, majd - mivel erejéb6l nem tellett tobbre - be kellett érnie
hétkdznapi villamokkal. Mersain védelmez& amulettjei, szkarabeuszai és
gyUr(i kozul a legtobb mar elhasznalédott, a nagy igénybevételtdl kifakulva
l6gott az elf testén. Mersain kénytelen volt most mar valamelyest a védeke-
zésre is koncentralni, ha nem akarta, hogy egy villam telibe kapja,. Ha még-
is eltalalta egy l6vedék, tudta, csak a Szerencse Talizmanjanak kdszonheti,
hogy kisebb sebz6désekkel meguszta. Sok kis sebbdl azonban komoly séri-
lés alakulhat ki, ha ellenfelének védelmez6 auraja még kitart egy darabig.
Mersain fegyverei pérogtek, mint a motolla, és rést ttottek a fekete ember
lathatatlan homokpancéljan. A sotét elf felfigyelt a valtozasra, hiszen Argor
magatartasaban éles fordulat kdvetkezett be. A boszorkdnymester sem allt
mar egy helyben; megprdébalt kitérni ellenfele csapéasai el6l. Argor varazsbot-
javal kiizdétt, most mar csak ennek segitségével aktivalhatta varazslatait. Es
Mersain hirtelen jott jokedve hamar megcsappant, mert tudatara ébredt,
hogy a csata még egyaltalan nem délt el. Soha nem latta még kozelharcban,
bottal a kezében csatdzni gérnyedt tarsat, ezért meglepte, amit tapasztalt. Ar-
gon még mindig védelmezte karpantja, gydrdi és kdpdnyege, raadasul mas-
fél méteres botjat is harcosokat megszégyenité tigyességgel forgatta. Ennek
ellenére érezhet6 volt, hogy a boszorkanymester hamarosan elveszti a csa-
tat. Mersain nem az a fajta szerzet volt, aki tiz-hUsz botcsapas utan akarcsak
felszisszenne, Argornak pedig elég, hogy egyszer ne legyen képes védeni az
orgyilkos vagasat, és akkor vége.

Yabbagabbnak rossz el6érzete tamadt, és hason csuszva kivonszolta ma-
gat a megviselt helyiségb6l. Mogétte tlizgolyd robbant. Habar héstink ugy
vélte, akkor sem lenne biztonsagban, ha szaz méterrél szemléiné a harcot,
mégis Ugy hatarozott, hogy az ég6 fogado falan tatongo széles rések egyiké-
nél varja be a csata végét, ami - ellenfelei allapotabdl itélve - mar nem is volt
olyannyira messze.

Mersain lerdzta magardl az égett fadarabokat, feltdpaszkodott. Testének
bal oldala fortelmesen nézett ki, ruhaja 6sszeégett b6érével. Ekkor vette ész-
re Argor glnyos arcat. Aboszorkanymester mindenfajta égési sérulés nélkul,
a robbanéast néhany horzsolassal meguszva, egy langol6 tlzpajzs mogul vi-
gyorgott ra. Az orgyilkos torkabdl vadallatias bombdlés tort eld, és ismét ne-
kirontott. A fekete férfi felkészillt a haritasra, Mersain azonban nem a kard-
javal csapott le, hanem egy dragakdvet vagott ellenfele képébe. Aké homlo-
kan taldlta el a magust, majd lepattanva, az asztalok ala gurult. A Rothadas
Kavicsa megkezdte gyilkos munkajat. Argor fejpb6rén gyorsan hamlé folt je-
lent meg, és rohamosan novekedett. Aboszorkanymester iszonyatosat sikol-
tott, majd kialtasa gurgulaz6 hangba fulladt, amikor a gonosz tiinde belero-
hant a t(izpajzsba, és keresztuldofte a hasat. Azonban ekkor mar a fekete elf
is Uvoltott; egész teste izzott a r6tvords langoktdl. Megprobalt kitdrni a tlz-
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gy(ribél, de a foszladoz6 fejl Argor kettétdrte botjat, és a hirtelen felszaba-
dulé méagikus energidk olyan robbanast idéztek el6, mely mellett fél tucat
tlizgoly6 egyduttes ereje is eltorpult volna.

A detonécié néhany méternyit hatrarepitette Yabbagabbot. Mikor felta-
paszkodott, erésen fajlalta a labat, de megregulazta magat, és az 6sszeddlt
fogaddhoz bicegett. SCrd fust toltétte be az utcat, Yabbagabb azonban még
igy is felfedezte a romok kdz6tt torz pézban fekvd, teljesen szétégett, targya-
ival egyutt megszenesedett alakot, a néhai sotét elfet, Mersaint, az orgyil-
kost. Régton ezutdn meglatott még valamit, amit6l, mivel nem akart hinni a
szemének, félre kellett, hogy fujja lelégd hajtincseit. Az eloszl6 fustben Ar-
gor allt, gennyes fekélyekt6l és égésektdl burjanzé testtel, gégosen, rendu-
letlentil, és szétbomlo6 széjaval alig érthetéen sziszegett.

- Gy6ztem. Legy6ztem, én gy&ztem!

- En déntetlent szavaznék - taméaskodott Yabbagabb.

Az oszladozé Argor fels6bbrend(ien nézett le ra.

- 0, itt van az én kis aljas besagém, aki felhivta figyelmemet néhai tar-
sam csinytevésére. Nos, jutalmat vartal t6lem, hat megkapod. Kegyes leszek,
eldéntheted, hogyan o6ljelek meg: szétégesselek, elbomlasszalak, megfa-
gyasszalak, vagy kisziviam az életer6det?

- Latod, az utébbi, az rad férne. Mindjart darabokra szakadsz. De mivel
ilyen rendes vagy hozzam, én is az leszek. Elarulom, azért tldoztelek benne-
teket, hogy bosszut alljak Mormot apéért. Gratulalhatsz a zsenialis 6tletem-
hez, hogy a tarsad erszényébe csempésztem a Szerencse Talizméant. Te, osto-
ba, meg azt hitted, 6 rejtette el el6led. Nem hittem volna, hogy léteznek
ilyen naiv emberek. Egyszer(ien szanalmas vagy, konnyedén atvertelek. Le-
gy6ztem mindkett6toket.

Argor megrazkédott a ratdéré hatalmas duhrohamtol, és fel sem figyelt ra,
hogy leszakadt az egyik laba. Miel6tt allkapcsa teljesen elvalt volna koponyé-
jatol, kantalni kezdte egyik, talan leghatalmasabb varazslatat. Yabbagabb sza-
nakozé tekintettel nézett a megtort dregemberre.

- Sajndlom - mondta &szintén, és szoges bunkéjaval a kezében megin-
dult, hogy beteljesitse bosszujat, majd egyszerre csak megtorpant, és kiejtet-
te kezébdl a fegyvert. Hatat forditott Argornak, futni kezdett 16 halalaban, és
ha tehette volna, még a vilagbdl is kirohant volna.

A boszorkanymester ugyanis teljesen ép volt. A varézslat, amit elmon-
dott, nem volt mis, mint a val6sdg megvaltoztatasa, igy a legutobb szerzett
sérilései meg nem torténtté valtak. Nem volt mar atszlrva a hasa, nem égett
dssze a bére, és nem rothadt a teste. Ujra énmaga volt, az erés és sebezhe-
tetlen antihGs. Az elémerészked6 varoslakok visszamenekiltek hazaikba, és
isteneikhez fohaszkodtak kegyelemért. Erre azonban nem volt szikségik,
mert Argor, a fekete ember, minddssze egyetlen széttrancsirozott, véres te-
temet akart maga el6tt l1atni: Yabbagabbét, a harcos-méagus-pszionikus vadte-
hetségét.

Elrugaszkodott a foldrél és fe-
lemelkedett a leveg6be, mert csak
repulve érhette utol a furge Yab-
bagabbot. Mikozben repult, izz6
fénnyel ragyogtak fel testén a vé-
delmez6 aurdk, hogy teljes mér-
tékben ellenallova tegyék egy ko-
zdnséges szoges bunkdval szem-
ben.

Hésunk fellélegzett, mikor
megpillantotta az egyik sikatorbol
elécsortetd ot fés drjaratot, de
rogvest karomkodni kezdett. A
katonak ugyanis, ahogy észrevet-
ték a mogotte lebegd iszonyatot,
egymast 16kddsve menekultek
vissza a sikatorba. Yabbagabb, ké-
vetve példajukat, bevetette magat
egy mellékutcdba. Mogotte va-
razslovedékek martak lyukat a fal-
ba. Yabbagabb arra gondolt, hogy
a Szerencse Talizmanja nincs na-
la, nyilvdn megsemmisult Mersa-
innel egyutt, igy pechsorozata
biztosan folytatédni fog... igy
nem is nagyon lepte meg az el6t-
te tornyosuld, négy méter magas
fal.
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- Tudtam! Biztos voltam benne, hogy zsékutca lesz! - mérgel6dott oklét
a falba verve, majd kétségbeesett 1épéssel egy, a falhoz tdmasztott, j6 méasfél
méteres sziklatombnél termett. Erre radllva talan sikertilhet atmasznia. lde-
je azonban mar nem maradt ra. Halk kuncogést hallott a hata mégott. Ugy
érezte, szive a torkdban dobog, mikor megfordult és észrevette a karba tett
kézzel foldreszallé boszorkanymestert. Ekkor hirtelen eloszlott idegessége,
immaron 6 is a régi 6nmaga volt. Mindent megtett a gy6zelem érdekében,
mégis alulmaradt. Ez van. Lellt a sziklatombre, és hatratdmasztotta a kezeit.

- Elkaptalak! - sziszegte ellenfele.

- Nem fogok kdnyorogni az életemért.

- Kéar- mondta csendben Argor, és el6készitette a kifordité varazslat igéit.

- Talan megegyezhetnénk - dorzsdlte 6ssze a kezét Yabbagabb, majd le-
rantotta kopenyérdl a denevért. - Neked adom a famulusomat, ha megha-
gyod az életem. Ugyis 6 tehet mindenrél, 6 csempészte bele a talizmant sze-
gény tarsad erszényébe. Pusztitsd el 6t!

- Koszénom tanacsodat. Mindkettétoket meg fogom semmisiteni - ho-
rogte vészjésléan a magus, és kezeit varazslasra emelte. A denevér nyugod-
tan aludt Yabbagabb kezében.

Yabbagabb legyintett, zsebre tette famulusat, majd beszélni kezdett.
Egyel6re még maga sem nagyon tudta, hogy mirél. Mindenesetre prébalko-
zott.

- Nos, Argor! Ha eddig nem beszéltem vilagosan, akkor megprébalom
érthet6bben kifejezni magam. Lehet, hogy primitiv harcos és még kezdetle-
gesebb varazslé vagyok, de Mormot apé szelleme engem jel6lt ki a nemes
feladatra, hogy megéljelek benneteket. Csak nem gondolod, hogy a hatal-
mas magus beletér6dott volna a bosszu sikertelenségébe? Nem! Egyaltalan
nem. Az déreg felkészillt arra az esetre is, ha netalan gy6zedelmeskednétek
folottem. Ha meghalnék, olyan termomagikus robbanés kévetkezne be, ami-
lyet nem latott még a viladg. Velem egyutt pusztulnal te is. Ez lenne Mormot
ap6 utolsé varazslata, a bosszU beteljestilése. Mi lesz mar?! Lévod azt a va-
rézslatot?! Haljunk meg mindketten!

Argor hitetlentl ingatta a fejét.

- Csak bloffolsz.

- Akkor csak csindld! - mondta hésunk, és nagy asitast produkalt.

A fekete ember elbizonytalanodott.

- Nem, egyaltalan nem hiszek neked. Mindenesetre nem élhettem volna
meg tdbb, mint kétszaz évet, ha elévigyazatlan lennék, és nem venném ko-
molyan az effajta triukkdket is. Egy pillanat alatt ki fogom deriteni az igazsa-
got. Visszateleportadlok Mormot ap6 teteméhez, és beszélek a halottal. A ha-
lottak pedig, mint mindenki tudja, nem hazudnak. Téle meg fogom tehat
tudni, hogy képes volt-e ilyen ériasi ereji varazslatot radolvasni. Egy perc
mulva itt leszek, és ne is probalj megszokni, mert a kristalygdémbom segitsé-
gével Ugyis azonnal megtalallak.

Ezekkel a szavakkal Argor elt(int.
Yabbagabb egy darabig tépren-
gett, majd jokedvében nagyot
kurjantott. Lepattant Gl6helyérél,
és odagorgette a sziklatombot,
ahonnan ellenfele elteleportalt,
majd feszulten figyelte a magus
érkezését. Argor nem varatta
meg, teste nemsokara materializa-
16dni kezdett a sikator azon pont-
jan, ahol eltlinésekor allt, és ahol
most egy Oriasi kédarab toltotte
ki a teret. A boszorkdnymester
elégedettsége, mert Kkideritette,
hogy Yabbagabb hazudik, csak
egy pillanatig tartott. Orditani
akart, belekialtani a vilagba, hogy
még nincs vége a kuzdelemnek,
de teste egybeolvadt a szikla rideg
kovével. A k6tombbdl kilogo bal
laba leszakadva a porba hullt, tes-
te tobbi része megsemmisult.
- Mormot apéért... - dunnydgte
Yabbagabb, majd elindult, hogy
keressen egy fogadot, ahol befe-
jezhetné félbehagyott sorozgeté-
sét.

Dornyei Kalman
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ire ez a szam napvilagot lat, minden valdszin(iség szerint

mar meg is jelent a magyar nyelv(i Shadowrun. (Ha ez

nem torténne meg, meg kell ennem a sapkamat, mivel

tettem egy ilyen targyu igéretet a Sarkanyszivrohamon.)
Biztosan sokan nagyon varjak mar, és talan nem lesz haszontalan, ha
megprébalok némi segitséget adni az induladshoz. Az alabbi gondolatok
féleg az eddigi jatékok soran felmertlt probléméakat és az azokra kitalalt
megoldasokat prébaljak vazolni. Az étlethalmaz semmilyen rendezé elvet
nem kovet, és biztosan béséggel akadhatnak még kérdések.

Akkor tehat: hogyan is jatsszunk Shadowrunt? Erre a kérdésre azért
igazan nehéz felelni, mert a Shadowrunt nagyon sokféleképpen lehet jat-
szani. El6szor talan tekintsiik at, milyen lehetéségeink vannak:

1. Harcos-616s jaték. Bar szerintem ez a fajta jaték nyujtja a legkeve-
sebb élvezetet, nem vitatom, hogy vannak hivei. (Ertsd: aki szereti, az
meg6rul érte.) llyenkor a jaték Iényege, hogy a lehetd legrovidebb idd
alatt a legtdbb voros szamurdjt,
sarkanyt és szabad szellemet ap-
ritsuk fel, l6szerfogyasztasunk
pedig vetekedjen az UCAS nem-
zeti hadseregéével.

2. Nyomozo6s jaték. Ilyenkor
a szerepl6knek mar valamivel
bonyolultabb problémaéakkal kell
szembenéznitik. Nem elég, ha
csak a fegyverukre hagyatkoz-
nak; a sikeres vadaszathoz az
esziket és a kapcsolataikat is ki
kell hasznalniuk.

3. Szerepjaték. Ebben az

esetben a karakterek valdsago-
san benne élnek a vilagban.
Vannak barataik, van multjuk és
vannak sebezhet6 pontjaik. A
kalandok Osszefliggnek, a torté-
net egy egységet alkot. Jellemz§
az ilyen jatékra, hogy a jatéko-
sok nem legy6zhetetlen, hanem
érdekes személyiségeket akar-
nak alakitani.

Szeretném gyorsan leszogez-
ni, hogy a Shadowrun mindha-
rom tipusu jatékra egyarant al-
kalmas. Bar - a felsorolas sor-
rendjében egyre tobb és tdébb
munkat kévetel meg a meséloétoi.

Nézzik meg, hogyan érde-
mes egy partit sszeallitani. Ha a

harcos-616s tipust valasztjuk, akkor szinte csak utcai szamurajokra és va-
rézslokra lesz szikséguink. A szamurajokat érdemes torkig tapolni kiber-
verrel (a droétozott reflexekrél semmiképpen ne feledkezziink meg, és a
DocWagon szerz8dés is j6 szolgalatot tehet). A szamuréjok kozul a leg-
életképesebbek a humanok (A a forrasokra) és a trollok (B a forrasokra).
(Megemliteném még az izomhelyettesitéses orkot, & is sejt valamit.) A
troli ugyan kevesebb cuccot tud beszerezni, de szinte lehetetlen lesz el-
talalni. Kezdetben nyugodtan hagyhatunk egy-két tulajdonsagot alacso-
nyan (azért az Intelligenciara vigyazzunk, az beleszamit a harci tartalék-
ba és a Reakci6ba), mivel kés6bb ezeket elég kdnnyen novelhetjuk a
Karmabdl. A varazsl6 mindenképpen legyen human (B a szakértelmek-
re, C a forrasokra; esetleg forditva), a metahuman varazsloknak nincs esé-
lyluk. Az idézéssel a simanok jarnak jobban a harcban - de ilyenkor ér-
demes a tulajdonsagoknal a Karizmara is pakolni, hiszen 6k egy komp-
lex tevékenységgel idézik a szellemeket. Rigéra, dekasra a harchoz nincs
igazan szikség, ha a meséld
nem szérakozik a jarmdves harc-
cal és az uldozésekkel.
A nyomozo6s jatéknal mar elen-
gedhetetlen egy dekas. Elké-
pesztd, hogy a matrixb6l milyen
érdekes dolgokat meg lehet tud-
ni! Ajanlom azonban, hogy a de-
kéas valami mashoz is értsen, k-
Idnben a vadaszatok soran sokat
fog unatkozni. A sdméanok kozul
igazan hasznos lehet Kutya ko-
vetbje. A szerepjatéknal minden-
kinek olyan karaktert kell csindl-
nia, amivel szivesen jatszik. Az
adeptusok nem a legerdsebbek,
de igazan érdekesek. Ugyanigy
hallatlan lehet6ségeket kinal a
kiégett magus (az archetipus a
Shadowrun Gamemaster’s
Screen-ben talalhaté). Erdemes
végigmenni a karakteralkotas
utolsé husz kérdésén, s6t, azo-
kon tdl is. Ehhez persze az kell,
hogy a jatékos és a meséld is jol
ismerje a Shadowrun vilagat (eb-
ben a regények sokat segithet-
nek). Az el6torténetbe érdemes
elrejteni néhany olyan mozzana-
tot, amelyek segithetnek kés6bb
a kalandok szinessé tételében.
(Nem csak az 06sszekot6 adhat

HOLDTOLTE



megbizast, hanem a Maffia is, amelynek esetleg komoly 6sszeggel tarto-
zik a szerepl6.)

Az egyik legfontosabb kérdés: hol jatszédjon a torténet? Az adott le-
hetéségek: Seattle, Denver, London, Németorszag és Magyarorszag. Se-
altle a legjobban kidolgozott
hely, bévelkedik a kalandlehe-
t6ségekben. Denverhez keve-
sebb az anyag, de sokkal kemé-
nyebb hely. A pusztan gyilkolas-
ra koncentralé partinak idealis.

En személy szerint nem kedve-
lem annyira Londont: tal sok
egyedit nem talaltam benne. Né-
metorszag egyik fé erénye a
sokféleség, és az sem elhanya-
golhat6 tény, hogy sokaknak is-
merds lehet. Ez az utébbi érv fo-
kozottan &ll Magyarorszagra.
Sokkal koénnyebb gy jatszani,
ha tényleg ismered, hogyan is
kanyarodnak az utcak a varos-
ban. Milyen kalandokkal érde-
mes kezdeni? Ajanlom, hogy
senki se vagja rogton tal nagy
faba a fejszéjét! Nem érdemes
rogton az elsé kalandban egy-
szerre raszabaditani a jatékosok-
ra Lofwyrt, a vords szamurajo-
kat, a Fuchi Ml iranyitotta kisér-
leti JG-jét, a Tir Tairngire-i titkos
renddrséget és Harlekint. Nem
érdemes a kezdd vadaszokat a
legnagyobb cégek ellen bevetni.
Taldlj ki valami kisebb téarsasa-
got (Multitech Corp. vagy
Cybergene Inc.), az is épp elég nagy falat lehet nekik. Sokat segithet,
ha az els6 par vadaszat soran l1épésr6l l1épésre utasitjadk 6ket, hogy mit
és hogyan csinéljanak. Az se rossz &tlet, ha profi vadaszok mellett lesz-
nek kisegit6k. Akkor lathatjak, hogyan dolgoznak a profik, és tanulhat-
nak t6luk. A f6 baj az, hogy egy kiberpunk vilagban elméletileg egy ap-
r6 hiba is elég a halalhoz. A kezdd jatékosoktol azonban nem vérhat-
juk el, hogy ne hibazzanak. Ahhoz, hogy valamennyire megmaradjon a
kiberpunk hangulat, érdemes legalabb azt elintézni,
rosszul jarjanak.

hogy nagyon

Mik lehetnek j6 kalandlehet8ségek? A legegyszeribb: bejutni egy ku-
tatébazisra, és ellopni a legujabb kutatasi eredményeket. Valtozatai: be-
jutni egy bazisra, és ellopni a legjobb tudést; bejutni a bazisra és elhe-
lyezni a virust a szamitégéprendszerben stb. Szintén gyakori a test6rfela-
dat, vagy egy elveszett személy megkeresése. Van egy arnyvadasz mon-
das: ,,Nem is volt igazi a vadaszat, ha a megbizéd nem prébalt legalabb
kétszer atvagni”. Erdemes belerakni a tdrténetbe egy-két csavart, amire
azért rajohetnek a karakterek. Kés6ébb aztan sokkal bonyolultabbak lehet-
nek a dolgok: talan a megbizé sem tud réla, hogy milyen nagyobb terv
érdekében tevékenykedik. Béven lehet remek sztirke eminencidsokat ta-
lalni a Shadowrun vildgaban. Ilyenek lehetnek a nagy sarkanyok, a hal-
hatatlan tindék, az 6si tudast birtoklé druidak és samanok, szabad szel-
lemek sth. A korai kalandok kozul pedig kés6bb parrél kidertlhet, hogy
mar ezek is egy nagy terv részei voltak. A szerepjatékot jatszé tarsasagot
érdemes moralis dontések elé allitani. Olyan helyzetekre gondolok, ami-
kor erkolcsi érzékuk és a megbizatas kozott kell valasztaniuk. Az igazi
arnyvadasz nem (csak) a pénzért harcol: az emberek életét megnyomo-
rité hatalmak ellen kizd. Az eddig megjelent Shadowrun regényekben
béven talalhatunk ilyen helyzeteket.

A mesélének nagyon kell vigyaznia arra, hogy a vilag ne valjon
kénnyeddé vagy nevetségessé. Lehet, hogy a mesékbdl ismert Iények ro-
hangélnak az utcakon, de ez att6l még egy kiberpunk vilag. A magikus
lények csak még egy fenyegetést jelentenek a mar meglevék mellé. Szin-
tén a kiberpunk hangulathoz tartozik, hogy a jatékosok soha nem érez-
hetik, hogy igazan gy6ztek. MegUsztak - ez a legtdbb, amit el lehet érni
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egy olyan vilagban, amit mindenhat6 tarsasdgok és az emberiségnél
6sibb erék iranyitanak.

A Shadowrun jatékokban gyakran van gond a Matrixszal. Bonyolult,
lassu és altaldban csak egy emberi érint az egész partib6l. A megoldas

egyszerl: nem kell minden egyes
Matrix-akciot részletesen Kkitar-
gyalni. Ha csak a nyilvanos adat-
bazisokban kell kutakodnia a de-
késnak, vagy valamilyen Kkisebb,
rutin feladatot kell elvégeznie,
egy préba béven elég lehet a de-
kadzds eredményének megallapi-
tasara. Saccolj meg egy célsza-
mot, és a megszerzett infé
mennyiségét vagy az akciéhoz
szUkséges id6t stb. a sikerek sza-
ma hatarozhatja meg. Persze az
igazan komoly dolgokat (jatékon-
ként legalabb egyet) részletesen
kell elmesélni. Ha elég szinesen
adsz el6 egy megformazott rend-
szert és az eseményeket, a tobbi-
ek sem fognak unatkozni. Ha
kezdetben senkinek sincs kedve
dekassal jatszani, akkor sincs
gond, az egyes vadaszatokhoz
mindig lehet talalni felbérelhetd,
szabadUsz6 matrix-zsonglért.
Ugyanez vonatkozik a rigokra,
magusokra is.
Mit tehet a meséld, ha a jatékoso-
kat kicsit masfajta jatékstilus felé
akarja terelni? A harcos partit a leg-
kdénnyebb ugy befolyasolni, ha
egyéltalan nem adddik lehet§sé-
guk a harcra. Az is jo 6tlet, ha odafigyelink néhany aprésagra. llyenek a
renddrség (L6ne Star) és a fegyverviselési engedélyek. Nem mikddne tal
sokaig az a vilag, ahol barki nyugodtan sétalhatna egy rakétavetével a ha-
tan, s6t, kovetkezmények nélkul hasznalhatna is. A szerepjaték felé leg-
kénnyebben gy vezethetjik a jatékosokat, ha mordlis dontéseket kell hoz-
niuk a vadaszat soran, és kés6bb szembestilnek is ezek kdvetkezményeivel.

Néhany tanacs karaktereknek: A varazslok egy szempontb6l nagyon
kilénboznek a tobbi karaktert6l (azon tul, hogy varazsolni tudnak) - &k
azok, akiknek leginkabb sziikséguk van a j6 kannara. Mig az egyszerd,
de primitiv utcai szamurdj csak tulajdonsagai és szakértelmei fejlesztésé-
re haszndlja, a varazsl6 ezzel kéti meg a fokuszokat, ebbdl tanul és fej-
leszt ki 0j varazslatokat, ezzel szerez szovetséges szellemeket, s ezt hasz-
nalja a beavatashoz is. Eppen ezért j6l meg kell gondolnia, mire kélti. A
varazslo karakterek generalasakor érdemes odafigyelni arra, hogy a Sha-
dowrunban az Uj varazslatok tanuldasanal nem szamit, hogy kordbban
(alacsonyabb szinten) ismertiik-e azt. Eppen ezért nem érdemes a karak-
ter generalasakor sok varazslatot alacsony erével megszerezni - jobb, ha
mar kezdetben is tudunk egy-két komolyabb dolgot. A parti 6sszeallita-
sanal érdemes egy kicsit odafigyelni a kapcsolatok valasztasara. Nem biz-
tos, hogy j6, ha mindenkinek egy troli kidobéember és egy utcai doki a
kapcsolata. Szinte mindenfajta jatéknal fontos, hogy a csapat gondolkod-
jon a esihi-puhi el6tt. Egy jo terv sokkal tdébbet szamit, mint egy Ingram
Valiant.

Legvégul par otlet arrol, milyen kdnyvek segithetnek a jatékban. A
helyet leiré konyv nagyon jol johet. A Street Samurai Catalogue feldob-
hatja az utcai szamurajok repertoarjat, a Shadowtech-et a valamivel fejlet-
tebb karakterek tudjak jol hasznositani, a FieldsofFire csak fegyvermani-
asoknak és zsoldosoknak vald. A varazsloknak igazan hasznos a Grimo-
ire. A Virtual Realities-bo\ és a Rigger Black Book-bdl valészindleg érde-
mes megvarni az Uj kiadast. A mesélének hatalmas a valasztéka, minde-
gyik konyv jo lehet valamire (a Corporate Security Handbook az egyik
leghasznosabb barmilyen szintl és tipusu jatékhoz), neki kell eldontenie,
mire van sziiksége.

J6 vadéaszatot! Nadir Gargoyle
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(avagy: Ujra itt van Sylva Theomer!)

Akarcsak a malt hénapban, most is az Armageddon-
nal kapcsolatban tisztazunk néhany kérdést.

Elsé tgyfelink neve ismeretlen (az alairas alapjan ta-
lan Sexe, Sere, esetleg Sere lehet, de nem vallalok fe-
lel@sséget).

« Az auté pancél véddértéke is csokken, ha eltalaljak,
hasonléan a rendes pancélhoz (testpancélhoz)?

Azt hiszem, csak a kisebb jarmivek esetében érde-
mes ezzel térédni. A nagyobbaknal az adott rész ak-
kora lehet, hogy a sérult pancélrész eltalalasanak esé-
lye szinte elhanyagolhat6. Ha nagyon val6sagszimu-
1416 kedvedben vagy, megbecsiilheted a sérilt tertlet
nagysagat (erre kulonféle 16fegyverekkel foglalkozé
szakkdnyvekben talalhatsz adatokat.), és az ebb6l ko-
vetkez célzasbuntetés beszamitasaval a mar legyen-
gitett pancélrészt is el lehet talalni.

« A kiher pancélh6r véd6értéke is csékken?Ha igen, a
szilankok, darabok, roncsok milyen kdrokat okoznak
az ember testében!’

Csokken bizony! Ezért is hasznaljgk még 2092-ben is
a hagyomanyos pancélokat - valamivel olcsébb és
egyszer(ibb azokat cserélni. A szétroncsolt pancélbér
okozta séruléseket folosleges figyelembe venni: ami
4t tud torni egy ilyet, az mar akkora sériilést okoz,
ami mellett a szilankok roncsoléasa elhanyagolhat6.

« Mi torténik, ha a jég alcdzza magat: van akadaly
vagy nincs? (Nem birok &tmenni, mert nem tudom,
hol az akadaly...) Ha igy lenne, csak a lathatatlan-
sag-programot kénefejleszteni, és akkor a felfedezhe-
tetlen akadéalyt nem lehet attorni...

Az alcazott jég esetében természetesen van akadaly:
csak a decker nem tudja, hol. Ha nem t(inik fel neki,
hogy tul nagy érték(i adatkupac van el6tte Grizetle-
ndl, magara vessen, amikor egy jég egyszer csak ra-
veti magat. A lathatatlansag-program fejlesztésével
kapcsolatban csak annyit szeretnék megemliteni,
hogy igen, tényleg ezt a legjobb fejleszteni... csak
nem tdl kénnyd. A nagy cégeknél olyan alcazott je-
gek vannak, amiket nagyon kériilményes észrevenni.
Es pont ez a lényeg: olyan védelmet kell csinalni,
amit szinte lehetetlen feltdrni.

« Alapban (ajaték elején) rendelkezik a személy egy
nyelvvel, vagy meg kell vasarolni? Ha nem veszek egy
nyelvet sem, a karakter csak mutogatni tud?
Elméletben meg kellene vasarolnia a jatékosnak, de
ha nagyon hlzza a szdjat, eselieg megajandékozha-
tod egy 4-es vagy hasonlé szint(i nyelvtudassal, ami
az anyanyelve lesz. Ha ki akarsz vele tolni, az anya-
nyelve nem az, amit a varosban hasznalnak.
Hamarosan orvosoljuk majd ezt a problémat az isme-
retkészletek bevezetésével. El6re annyit, hogy a harc-
mivészetek csoportositasa elvén miikodik majd: az
egymashoz kapcsolhat6 ismereteket konnyebb lehet
megtanulni egyltt, ezért kevesebb pontba keriilnek
karakteralkotaskor.

« Milyen rendszer( az auték rendszama/nyilvantar-
tésa?

Olyan, amit nagyon nehéz hamisitani, és emellett na-
gyon konny( leolvasni: ritka anyagra, kulonleges,
portaszit6 festékkel, dombornyomassal stb. elkészitett
tabla, amit a jarmUGvekre kell felszerelni.

« Hogyan parkolnak az AG-siklok? Ilyenkor is lebeg-
nek, vagy afoldre szallnak? Ha leszéllnak, mire (ke-
rék, légparna)?

Ha kikapcsoljak a hajtémUvet, semmi sincs, ami a le-
veg6ben tartsa, ezért le kell szallni vele. Minden AG-
siklé aljan megfeleld talpak vannak erre a célra.

Nagy Attila Budapestrél még frissiben a megjelenés
utan juttatott el néhany kérdést hozzank.

« A, kasztoknal”(19. old., 4/1-es tablazat)feltintetett
ismereteket alapban megkapja a karakter, vagy mini-
mum kellenek, hogy az adott kategéridba tartozzon a
karakter?

A ,kasztok" egyaltalan nem kasztok, hanem az NPC-
generalashoz (és a vilag lakéinak elképzeléséhez) se-
gitségként kozolt példaadatok. Semmi kozik a jaté-
kos karakterekhez. Az Armageddon karaktergenerala-
si rendszerének az a lényege, hogy teljesen szabad,
egyaltalan semmilyen megkotés nincsen. Ha akarod,
vezérvonalként hasznalhatod a megadott adatokat, de
ha eltérsz téle, egyaltalan nem szamit (persze azért
j6zan észre sziikség van: egy vallalati adminisztrator-
nak példaul valészintileg nem (csak...?) AG-javitas,
Bionika, Urhaj6, Alvilag és Tulélés ismeretei lesz-
nek...).

szin

« A modositoknal tulajdonképpen nem mindegy, hogy
az E-5-6taz E-bél vonom le vagy a C#-hozadom hoz-
z4?

Ezt mér sokan felvetették, ezért gyorsan leszogezem:
egyaltalan nem mindegy. A cselekvési érték blnteté-
sek (E) a balsiker esélyét is névelik, mig a célszam
buintetések (C) csak a siker esélyét csokkentik.

Végul kovetkezzen egy aprésdg, nem a szabalyrend-
szerrel kapcsolatban.

= A Marsrél a kutatdlirhajé kevesebb mint egy hét
alatt érte el a Foldet. Naméarmost a Holdon (ilyenfej-
lett technika mellett) kihGzta egy hétig néhany ember.
Ezt illett volna legalabb ellendrizni, f6leg hazafelé (ha
odafelé lustak voltak), miutan nem tudtak a Féldre le-
szallni.

Egyrészt a kol6niakban a pusztitas olyan sulyos volt,
hogy mire sikerult felvenni velik a radiékapcsolatot,
mar annyi leveg6t vesztettek, hogy egy hétig sem
tudtak kihGzni. Masrészt pedig, ha életben is maradt
volna egy par ember, a Tarsasagok vezet6i valoszinG-
leg akkor sem kockaztatnak pénzt és energiat, hogy
a masodik generéciés hajtomdvel ekkora kitérét te-
gyenek. Nem beszélve arrél, hogy ha sikerdlt is vol-
na az akcid, sem tortént volna semmi: lett volna
hasszal tébb ember a Marson, aztdn annyi - tehat
semmi értelme sem lett volna. Ezen kivul hisz-negy-
ven embernél Ggysem tudtak volna tobbet megmen-
teni, forduldkra meg nyilvan nem lett volna id6 és
moéd (nem beszélve a holdi talélé-keresgélés koril-
ményességérol). Tovabba (na most mar tényleg ez az
utols6 érv kovetkezik) senki nem mondta, hogy a ku-
tatélirhaj6 mikor indult Gtnak. Kénnyen lehet, hogy
csak napokkal azutan, hogy a Lunaval a kapcsolatfel-
vétel megtortént (egy teljesen (j rendszer( (irhajénak
még a rohamtempdban torténd elbkészitése is elég
sok id6t vesz igénybe, ugyebar). Ennyi elég?

Persze ha téged jobban izgat a kérdés, nyugodtan ki-
talalhatsz mast is, és kerekithetsz az eset koruli bo-
nyodalmakbdl egy mesét.

Véarom tovabbi kérdéseiteket - nemcsak az Armaged-
donnal kapcsolatban!

on egy asztalkan agyagedényben tliz ég, és a papné kezeit az ég felé

fennhangon sorolja a rémai harcos istenek nevét, kérve, hogy fogadjak
el azj@lkovetkezd kuzdelmeket aldozatként. A nézGsereg lassan elcsendesedik.
Egy fekete csuhas pap botjaval megérinti az aréna foldjét. Felvonulnak a gladiato-
rok, nehéz lépteik alatt megremeg a fold. Arccal a Cézar felé fordulva tisztelegnek,
aztan atadjak helyuket az els6 parosnak. Megkezdédik a harc. Az ellenfelek korbe-
jarjak egymast, felmérve a masik erejét, gyorsasagat, aztan villamgyors tdmadéasok és
haritasok kovetkeznek, csattan a két kard a pajzson, mig végul egyikik holtan ha-
nyatlik a foldre. A gy6ztes tiszteleg és levonul. Az elesettet a pap veszi gondjaiba,
aztan tarsai lecipelik a szinrél. S maris felall a kovetkez6 két ellenfél.

A fenti jelenetet a julius 21. és 23. kozott megrendezett, immar hagyomanyos-
nak szamit6 gy6ri Sarkanysziv Roham résztvevéi nézhették végig: a talalkozd méaso-
dik napjan, szombat délutan keriilt sor a Collegium Gladiatorium él6 gladiator-
show-jara. Korhli fegyverzettel és pancélzatban bemutatott, latvanyos elemekkel

HOLDTOLTE



tlizdelt parharcaik nagy sikert arattak a kézonség korében, akik hangosan biz-
tattak a kiizddket és probaltak befolyasolni a Cézart, amikor kegyelemkérésre
kerult sor. Egy igazsagszolgaltatast is lathattunk, amikor egy elfogott kal6znak
kellett megkiizdenie az életéért egy gladiatorral. Tanulsagos volt megfigyelni
mesterkedéseit, ahogy minden kinalkoz6 elényt megproébalt kihasznalni, mig

a gladiator a becstiletes harcot tartotta a legfontosabbnak. Legy6zte a torvé-
nyenkivulit, aki kegyelmet kért, igy hat nem 6lte meg, hanem a Cézar el6tt tér-
delve varta annak dontését. Ezalatt a kal6z orvul a hata moégé lopakodott és at-
Véagta a torkadt. Természetesen ezek utdn nem maradhatott életben, mindkét
kiizd6 fél holtan maradt a helyszinen.

A bemutaté utan barki megnézhette, kiprobalhatta a fegyvereket és méd
volt arra, hogy elbeszélgethesstink a gladiatorokkal. Kévary Zoltan, aki harom
alkalommal 1épett a kiizd6térre, s mindharomszor latvanyos médon legyGzetett,
szivesen valaszolt kérdéseimre. Tobbek kozott 6 vallalta magara az emlitett ka-
16z szerepét is.

- Honnanjott ez az dtlet, hogyan talalkoztatok, alakultatok? Hogyan indult
el ez a csoport?

- Az alapotletet az adta, hogy a szerepjatékokban a kalandozok akar 24
6ran 4t is harcolnak nagy intenzitassal, sebeik ellenére, aztan a jatékos meg
iszik egy kavét, és ugyanott folytatja, ahol abbahagyta. Be akarjuk mu-
tatni, hogy élében ez azért nem igy néz ki. Vacrél indult ez a kezdemé-
nyezés tavaly &sszel egy él6 fantasy jaték alkalmaval, ahol NPC-ket
alakitottunk és megtetszett a dolog. Eleinte hatan-heten voltunk, a
Collegium Gladiatorium azonban akkor mar létez6, hagyomany6rzé
egyesuletként 10 fével bejegyzett csapat volt. Csoportunk ennek ré-
szeként a Ludus Magnus rémai gladiatoriskola mintajara alkotta meg
torténelmi hétterét.

- Emlitetted, hogy hagyomanydrzg egyestletként vagytok bejegyezve
Ti minek nevezitek magatokat? Sportolonak, kaszkad6rnek, vagy valami
egészen masnak?

- En leginkéabb szinésztarsulatnak mondandm. Mi torténeteket adunk
el6, amelyekben harcolnak. Lényeges ugyan a testedzés, mégis a latvanyos-
sag a f6 elem. Ha megnézel egy vivocsortét, latod, hogy megprébaljak huz-
ni az id6t a csorte végéig, kulondsebb akcid nélkul. Lehet, hogy rontja a pro-
dukcié hitelét ha elmondom, de mi pontos koreogréfia szerint dolgozunk,
aminek lényege a latvanyossag. Nem a gy6zelem a fontos, a masik elsépré-
se. Vigyaznom kell a tarsamra. Es ha vesztek is, méltésaggal, latvanyos mo-
don kell meghalni.

- Figyeltem az arcotokat kiizdelem kdzben. Tepéldaul mosolyogvajottél ki
mindig, a harcfolyamén azonban kissé vérszomjassa valt a tekinteted. Nem
fordult még el6, hogy elkapott valakit a hév?

- Nem. Ha nem tartod be a koreogréfiat, te sériilsz meg.

- Gondolom, azért el6fordulhatnak kisebb balesetek. Milyen gyakran jar-
tok orvoshoz?

- lgen, természetesen, bar az, hogy vigyazunk egymasra, és pancélt, kesz-
ty(it visellink, nagyban csokkenti a lehet@séget. Sokszor észre sem vesszuk, mi-
kor kapunk sebet. De ha mégis megtorténik, biiszkék vagyunk ra. Mim az Ur-
gardista cim(i kényvben. Dics6ség a vagasok nyomat viselni. Nemrég én is kap-
tam egy sebet a nyakamra, és Ugy 6lt6ztem, hogy ez latsszon. Lehet, hogy most
el van térve a kezem; még nem tudom. Altalaban kénny( sebesiilések fordul-
nak eld, féleg zazodasok. Torések nem. Es nem olyan veszélyesek, mint ami-
lyennek latszanak. Egy fellleti sérulés nagyon cstnyan tud kinézni, mert nem
mély ugyan, de vérzik, és ezt akaratlanul szétkenjik, vagy az izzadtsaggal ke-
veredve szétfolyik. Orvoshoz nem sokat jarunk. Begydgyul.

- Mi volt az eddigi legstlyosabb sérilés, ami el6fordult?

- Az egyik sracnak landzsanyéllel kellett volna haritania egy fentrdl jové csa-
past, de val6szinileg nem tartotta ki elég erésen; elcsuszott az Utés, és homlo-
kon talélta. Az emberi koponya azonban igen kemény, csak a bér repedt fel, az
viszont nagyon vérzett. Ezért mondtam azt, hogy a felUleti séruilések nagyon csa-
nyan tudnak kinézni.

- Afelszereléseteket honnan, hogyan szerzitek be?

- Minden darabot magunk készittink. Mivel nem tomegarurél van sz6, elég
sok id6be és utanjarasba kertl beszerezni a hozzavaldkat, és megmunkalni.
Egyetlen kard elkészitése is rengeteg id6ébe telik. Amivel én most harcoltam, tu-
lajdonképpen kész van, de lenne még rajta javitanivalo, tehat a felszereléstink so-
sincs teljesen készen. Mindig tokéletesitink rajta.

- Azedzések, afelkészUlés, afelszerelés elkészitése és a torténelmi hattér minél
jobb ismerete rengeteg id6t vesz el. Van-e emellett mésra is energiatok? Valami
hobbi példaul?

- Természetesen. Tobbek kozt a szerepjaték. Ez a talalkoz6 példaul nagyon
jol sikerdlt, jol éreztik magunkat, és maradunk még.

- Azon kivil, hogy idét, energiat aldoztok, és anyagiakat is, még ossze is tori-
tek magatokat. Latszott, hogy sziwel-1élekkél csinaljatok, komolyan veszitek. Mi az,
ami miatt megéri?

- Nézd végig mondjuk a metrén az emberek arcat! Reggel felkelnek, megreg-
geliznek, fogat mosnak, robotolnak a munkahelyiikén, este hazamennek, bamul-
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jak a tévét, lefekszenek aludni, és masnap kezdddik minden el6lrél. Nincs sem-

mi izgalom az életiikben, fasultak. Miért néznek meg az emberek egy akci6-
vagy horrorfilmet? Mert vagynak a borzongasra. Van, aki tancolni szeret, vagy
iszik, esetleg beldvi magat, hogy j6 hangulata legyen. igy prébal megszabadul-
ni a kudarcélményeit6l, amit ra lehet fogni a tarsadalomra, a gazdasagi helyzet-
re, barmire. Szerintem mégis az emberekben van a hiba, hiszen rajtad malik,
hogy érzed magad. Nekem az a j6, amikor a fellépés alatt aramlik az adrena-
lin a vérembe. A porondon a lehetetlenre is képes vagyok, érzem, hogy élek.
Ha most azt mondanad, hogy essek itt el a marvanyon, nem tenném meg, vagy
ha igen, valészinGleg cstinyan 6sszetérném magam. Nekem is volt j6 par ne-
gativ élményem, ezzel viszont sikereket érhetek el. Mindegy, hogy vesztek-e,
vagy gy6zok. A lényeg az, hogy ha meghalok is, méltésaggal tegyem. Az a
csuics, amikor a produkcié utadn odajonnek hozzam, és azt mondjak: ,,Tok jok
voltatok!”
- Szoktal izgulnifellépések el6tt?
- lgen, nagyon izgulés tipus vagyok. Minden bajom van, t6bbszor ki kell men-
nem, azon ragédom, hogy biztos elfelejtem a koreogréfiat és effélék. De ami-
kor elkezdjik, akkor méar rendben vagyok, és a kovetkez6 élményem az, hogy
vége van. Ott allunk sorban, és meghajolunk.
- Hogyan készultok egy-egyfellépésre, hol edzetek?
- Az erdnléti edzéseket javarészt otthon és egyedul csinaljuk, mert ugye
el kell birni a felszerelést. A technikai edzéshez parokban megbeszéljik,
hogy hol és mikor talalkozunk. llyenkor a harc szabadon megy. A kore-
ogréfiat is ilyenkor gyakoroljuk, fellépések el6tt persze intenzivebben.
Nemrég még egy tornaterembe jartunk, de ez a lehetéség megsz(int,
most kinn csinaljuk a szabadban. Szeptembertdl Ujra lehet&ségiink lesz
szervezett keretek kozott, edz6- vagy tornateremben gyakorolni.
- A mUsor aldozat bemutatésaval kezdddott. Milyen mélyen &statok bele a
gladigtorok térténelmébe?
- Elég mélyen. Es azt veszem észre, hogy sokan 6riasi tévedésekben van-
nak a rémai kultdraval kapcsolatban. Példaul hianyoltdk, hogy nem kuiz-
dunk allatokkal a porondon. Ez a gladiatorharc egy egész mésik aga, vena-
toroknak hivjak 6ket. Egy venator sesmmit sem tud kezdeni ember ellenfél-
lel, és forditva: legyen egy gladiator akarmilyen jé, fogalma sincs, mit kell
tennie mondjuk egy oroszlannal szemben. A rémaiak kdzismerten szerettek
mulatozni, végeérhetetlen lakomékat csapni. Altalaban ilyenkor keriilt sor
gladiatorviadalokra is, néha tobb napon at, maratoni médon. Vagy temeté-
seken. Statusz volt, hogy ki mennyi és milyen jél képzett gladiatort tud po-
rondra kuldeni. Az is tévhit, hogy mindegyikik az arénaban halt meg. Tudok
olyan gladiatorrdl, aki ,,nyugdijba”” ment. Inkabb az volt a baj, hogy nem tud-
tak abbahagyni. Abban a korban egy jé gladiator ugyanazt jelentette a nemes
holgyeknek, a centuridk, lovagok holgyeinek, amit a mai lanyoknak Mel Gib-
son, vagy a rocksztarok. Nem kellett éjjel-nappal harcolniuk, évente maximum
tizszer alltak ki, az év tobbi napjan pedig elég jol éltek. Kimélték Gket, hiszen
dragék voltak. Maga a kiképzés két évbe telt. A k6zonség vérszomjat sem a
gladiatorok lemészarlasaval elégitenék ki, hanem a foglyokat 6ldosték le in-
kébb, mint ahogy most is meg kellen kiizdenie az elfogott kal6znak az életé-
ért.
- Van-e vélasztott nevetek?
- Természetesen. Mindannyian valasztottunk magunknak nevet, lehetéleg la-
tint, vagy mas, jol hangzét. Példaul Audax, Victorius, Jotiin, Equitus. Engem
példaul Drako-nak hivnak, ami kdzismerten sarkanyt jelent.
- Ha egy id6utazasfolytan visszakertilnél abba a korba, megallnad-e a helyed?
- Nem, méghozza két okbdl. Nekik a kiizdelem volt az életuk, tehat minden-
képpen jobbak fizikailag, mint én. A mésik ok, hogy egy dolog eljatszani, hogy
megolsz valakit, és mas dolog megtenni. Nem vagyunk gyilkosok.
- Hogy lehet bekerllni kdzétek? Van-e valamilyenfeltétele?
- Nem, nincsen. Egyszer(en csak fel kell hivni a 226-7834 (Kecko Szabolcs) sza-
mot telefonon. A tagjaink 17 és 26 év kozottiek, az atlagéletkor 20 év. Sokkal fi-
atalabbak egyszer(ien nem birjak el a felszerelést. Annyi kikétés van talan, hogy
17 éves kor alatt csak szul6i beleegyezéssel veszuink fel barkit is, és ala kell imi
egy papirt, miszerint sajat felel6sségére jott ide, vallalja, ami ezzel jar.
- Sokfellépésetek van egy évben? Meg lehet ebbél éIni? Valtozik a repertoarotok?
- Nem, megélni ebbdl nem lehet. Az idén eddig kétszer vendégszerepeltiink, és
még kettére késziiliink. Osszel a Bor Ginnepén, a Dioniisszian Iépunk fel, és még
csak nem is ugyanezzel a msorral. A gladidtorviadalnak van még egy nagy ré-
sze, amit itt hely hianydban nem tudtunk bemutatni: egy csapatkiizdelem a
konny( és a nehézfegyverzetliek kdzott. Volt még egy produkcionk, amit tal vé-
resnek tartottak, és betiltottak. Parharcok sorozata, ahol a gy&ztes mindig kap egy
Ujabb ellenfelet.
- Moltvalami killonleges élményetek, amit igya végén szivesen megosztanal veliink?
- Olyan igazéan eget renget6 poén, vagy sztori még nem, de talan megemlite-
ném hogy Szentendrén az aldozat bemutatasakor villamlott egy oriasit. Elég hata-
sos volt.
- Kdszondm a beszélgetést, és sok sikert kivanok nektek a jovében is!
Yasmina



LAZADAS
A FEKETE SZUZON

Meleg, verdfényes tavaszi nap kdszontott a Beltenger egyik leg-
nagyobb kikétévarosarai, Suazzulra. Rakodémunkasok sokasadga
dolgozik a dokkoknal, hatalmas a siirgés-forgas. Két hajé korul lat-
hatunk nagyobb csoportosulast. Az egyik a Havas Csucsok keres-
ked6hazé, az Eszaki Szél, amelyrdl féleg posztébalakat és nyers-
vasat pakolnak le, a mésik a Tulrpanvirag\, a Holdké keresked6haz
barkaja, amelyrdl nehéz, fegyverekkel megpakolt 1adakat cipelnek
le. A munkat maga Lomiar, a keresked6hé&z vezetdje iranyitja. Né-
ha-néha rapillant vetélytarsa hajéjara, majd enyhe fiwtorrai az
arcan gyorsabb munkéat parancsol, mire felhangzanak a felugyel6k
orditdsai. A munkasok méar megszokték, emellett a pénz, amit kap-
nak, kdrpotolja 6ket a kellemetlenségért. Aki kapott az alkalmon,
és dolgozhat a kirakodasnal, most egy ideig nem lesz pénzsz(iké-
ben. A gyors és alapos munkaért sokat fizetnek mostanaban.

Az Eszaki haz hajoinak kézelében viszont még ebben a nagy for-
gatagban is csak egy-két. gyantsabb alakot pillanthatunk meg.
A tegnap Kirb6l érkezett hir éta igen megcsappant a haz iranti bi-
zalom. Kitudddott ugyanis, hogy a par napja, az Eszaki keresked6-
héaz zaszlaja alatt elindult Fekete Sz(izén lazadas tort ki, és a ha-
jo a rakoméannyal egyiitt ismeretlen helyre tdvozott. Egyes embe-
rek hatalmas aranyrégo6ket tartalmazé ladakrol, masok révid idén
beltl kitdré hdborurdl susmutolnak- A varos lebujaiban méar viza-
sarkanyrol, sét, a vilagot elséprd tdmadasrol is hallani. Prirus, az
Eszaki haz els6 embere még aznap elt(int a varoshél, azdta nem is
adott hirt magarél. Lassan el6kertlnek a pincékbdl a régota 6rzott
fegyverek —ki tudja, mit hoz a holnap, s ha méar 6énteni kell, jobb,
ha valami segédeszkdz is all az ember rendelkezésére. A sok éve
tarté nyugalom pillanatok alatt 6sszeomiott.

MI ISTORTENT
VALOJABAN?

A keresked6hazak kozotti harc az elmult id6ben
nagyon egyenl6tlenné valt. A Havas Csucsok és a
Holdké titokban &sszefogott, hogy végleg lesza-
molhassanak a meggyengiilt Eszaki hazzal. Prirus,
az Eszaki keresked6haz vezetje megérezte ve-
télytarsai cselszovését, és veszélyes lépésre szanta
el magat. Ugy dontott, hogy felveszi a kapcsolatot
a varosbol jo par éve szam(zott és kaléznak allt
occsével, és megkéri, ugyan nyirbalnd meg a ma-
sik két haz hajoit. Ebbdl neki magéanak és Prirus-
nak is csak haszna szarmaznék. Segitségképp
pénzt és fegyvereket kuldott a levéllel egyitt, és
Utnak inditotta az egész hdkamoékat a Fekete Sz(i-
zdn. Csak a kapitany volt tisztaban a kildetés va-
16di céljaval.

Ahajon azonban lazadas tort ki. (Valaki meg-
sejtette, mennyi pénzt visznek, és Ugy gondolta,
jobb, ha megszerzi maganak.) A kapitanyt és hi
embereit megdlték, és a tengerbe dobtdk. A du-
lakodasban megsériltek az ivévizes hordok, igy
Rolf, a lazadas vezetdje, kénytelen volt G4gy don-
teni, hogy megallnak, és felvesznek némi vizet
Kirben, egy kozeli kikot6falucskaban. A pihend
sordn minden kideralt (innen jutott a hir Suaz-
zulba), s6t, az uticéljukat is elarultak egy-két
»megbizhaté” embernek: egy koézeli vulkani szi-
geten kivantak tanyat verni. A hajé azonban
megfeneklett egy sekély 6bdlben. Rolf magahoz
vette a diszes ladikat, felfegyverezte az embereit,
és elindultak, hogy valami lakhat6 helyet talalja-
nak. A vulkani kapon felfelé haladva talaltak is
egy barlangnyilast, majd felfedezték az abbodl
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szertedgaz6, ismeretlen eredet(i jaratokat. Ha-
marosan emberi maradvanyokra bukkantak.
Arannyal teli erszények és fegyverek hevertek
mellettik. A menet pillanatokon belul felbom-
lott: az arany reményében mindenki egyre mé-
lyebbre hatolt a jaratrendszerbe, olykor tarsai
életét sem kimélve. Vesztikre... Egyre-masra es-
tek aldozataul a rafinalt csapdaknak és egy iszo-
nyatos szornyetegnek. A megrémult Rolf a lada-
val egyre mélyebbre menekult, mig csak zsakut-
caba nem jutott. Afolyosé egy hatalmas terembe
vezetett, amelynek egyetlen kijaratat - egy hatal-
mas k6ajtét - nem tudta kinyitni. Az ajtét min-
denféle 6si rinék diszitették, csak ugy sutott be-
16le a magia. Itt érte el Rolfot is végzete: a kapu
6rzdje lemészarolta. A lazadék koézul csak ket-
ten, a tarsasdg két legfiatalabb tagja, Rind és
Hengmor maradtak életben. Ok a hegy egy ala-
csonyabban fekvé apré barlangjaban huztak
meg magukat, hatalmas husangokkal csapkodva
mindent, ami csak mozgott.

NEHANY SZzO A HAROM
KERESKEDOHAZROL

Eszaki keresked6haz

Egyike a legrégebbi hazaknak. Avezet6je Prirus, a
véros leggazdagabb embere. A hdz cimere a régi
csaladi cimerbdl vett, felfelé mutaté nyilvesszé.
Ezt a Beltenger nagyobb kikét6iben jol ismerik.
Féleg élelmiszerekkel és posztéval kereskednek,
am - ha kis tételben is - foglalkoznak mindennel,
amibél csak hasznot remélnek. Mostanaban azon-
ban eléggé rajar a rad Poérusra. Egy-két sikertelen
kimenetel(i véllalkozdsa miatt anyagi forrésai,

majd testvérének botranya utan uzletfeleinek a
szama is igencsak megcsappant. Prirus egyre mo-
gorvabb lett, egyre tobb piszkos maodszert vetett
be, hogy megdrizze régi hirnevét. Mara mar szin-
te mindenki Ugy vélekedik réla és keresked6haza-
rél, mint egy nemsokara let(iné vallalkozasrol.
Mar koroznek a feje folott a keselylk, hogy jot
lakmarozzanak ,,tetemébdl”.

Havas Csucsok keresked6haz

Régdta mlkodik, am par évvel ezel6tt, amikor a
mostani Em'Dermor apja varatlanul
(egyesek szerint nem természetes Gton) elhalalo-
zott, fidnak vallalkozasa pedig gyOkeresen atala-
kult. Em’Dermort mindenki mogorvanak, egye-
sek kimondottan rosszindulatunak tartjadk, am &
virdgoztatta fel Gjra a hazat. Azel6tt szinte kizaré-
lag széarazfoldi kereskedelemmel foglalkoztak, am
maéara mar 6vék az egyik legnagyobb flotta a Bel-
tengeren. Ekozben persze szarazfoldi tevékenysé-
guk jelentésen visszaszorult. A keresked6héaz 6&si
cimerét, a stilizalt héhatarral osztott hegymotivu-
mot nem valtoztatta meg, igy ma is ez a jelkép di-
sziti a keresked6haz sajat termékeit. Em’'Dermor
nagy hatalomra és gazdagsagra vagyik, nem riad
vissza a katonai lépésekt6l sem, vetélytarsaival
szemben pedig kimondottan kegyetlen. Alvilagi,
sOtét alakok tomegét tudja mozgdsitani. Ezek
megfelel6 ellenszolgaltatasért mindenre kapha-
tok. Mar régen eldontétte, hogy elsdpri az Eszaki
keresked6hazat, am féltékenyen figyeli a harma-
dik fél ténykedéseit is. Nemrég szébeli megalla-
podast kotott a Holdkd keresked6hézzal Prirus el-
soprésérél, am a koélcsonds bizalmatlansag na-
gyon érezteti hatasat. Tobbek szerint mar csak

vezetd,
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id6 kérdése, mikor ugrik neki
Em'Dermor Lomiarnak is. Haza f6-
leg fémeket, posztot, fegyvereket

és luxuscikkeket forgalmaz.

Holdkd keresked6héaz

Vezet6je, Lomiar, igen talpraesett,

ontelt 1élek. Szemét ellenéllhatatlan

erével vonzza az arany és a dragako-

vek csillogasa. Bar haza nagyon fia-

tal, hatalmas szerencsesorozatanak
kdszonhetéen Lomiar mara igen be-

folyasos és vagyonos ember lett. A

haz cimere egy kard - ez Lomiar

kedvenc kardjat szimbolizalja. A szi-

narany fegyver halészobéaja falan

l6g, dragakovek boritjak. Féleg lu-
xuscikkekkel, dragakdvekkel és

mindenféle egzotikumokkal keres-

kedik. Nagyon érdeklik a let(int kul-

tarék, féleg ha azok hiresen gazda-

gok voltak. Tébb kalandorcsapatot

is tAmogatott mar, és a mendemon-

dak szerint régen, amig a jobb laba

le nem bénult, 6 is kalandozott. Hogy igaz-e, vagy
sem, azt senki sem tudja, de sétalni mindig bottal
megy, és feltin6en hlzza a 1abat. Komoly ellenfelé-
nek tekinti Prirust, de gy(iloli Em'Dermort is, aki-
vel csak érdekbdl kotoétt szovetséget, és 6 maga
sem gondolta komolyan, hogy betartsa a szerz6-
dést. Amikor egy kulonleges betegség tamadta
meg, szentll hitte, hogy Em’Dermor mérgeztette
meg, s bar nyiltan még nem Iépett fel ellene, de a
felszin alatt méar szovetségese ellen fordult.

KEZDODJEK HAT!

A kalandorok természetesen értestilnek a varos-
ban terjengd sz6beszédekr6l. Elképzelhetd, hogy
teljesen dntevékenyen vetik bele magukat a ka-
land sdr(ijébe. Spontan, beszélgetések kihallgata-
saval vagy pénzért kilonb6z6 hirekhez juthatnak.
Kovetkezzék néhany példa, miket is hallhatnak:

1. A Fekete Szlz aranyrdgoket tartalmaz6 la-
dékkal volt megrakva. (HAMIS)

2. Az események mogott valészin(ileg a keres-
ked6hazak ellentéte all. (IGAZ)

3. A lazaddk egy brutalis szekta papjai voltak,
és a megdlt matrézokat egy vizisarkanynak dob-
tak aldozatul. (HAMIS)

4. A hajot hatalmas kal6zhad tdmadta meg, és
fenyegeti a varost is. (HAMIS)

5. Prirus visszavagast fontolgatott a masik két
kereskedéhaz ellen, és ennek k6ze van a Fekete
Sz(izh6z. (IGAZ)

6. Nem is volt lazadas, hanem egy kuldnleges
ragaly pusztitotta el a legénységet. (HAMIS)

" --mmw m * i

Ha tovabbi 6szténzésre van sziksége a csapat-
nak, fontoljuk meg a kovetkezdket:

- Lomiar vagy Em’Dermor is érdeklédnek az
események utan, hisz az ellenséges kereskedd-
hazrél van szé. Ok is felkérhetik a kalandorokat,
hogy csatlakozzanak egy expediciéhoz, és busas
jutalom fejében segitsenek kideriteni a torténte-
ket.

- Még izgalmasabba valik a jaték, ha maga P6-
rus jelenik meg a csapatnal, és sajat maga kéri a
kalandorok segitségét. Gondoljunk csak bele, ha
kiderul a csinytevése, milyen hatalmas buntetésre
szamithat! Valo6szin(ileg nem kimélnék a csaladja
életét sem. (Pedig ha tudnatok, milyen kivanatos
lanya van!)

A KALAND

Akalandoroknak mindent el kell kdvetnitk, hogy
megszerezzenek annyi informaciét, amibél kide-
rul, hova is ment a Fekete Sz(iz. Kir kikdt6jében
megtalalhatjak azokat az embereket, akiknek a la-
zadok elarultak aticéljukat. Az, hogy ezt hogyan
szedik ki belSluk, az mar méas kérdés. Pénzzel,
er@szakkal - sok lehet&ség van. Ezutan rabukkan-
hatnak az 6bélre, s benne a hajéroncsra. Aparton
a kérnyéken a nyomok mind arra utalnak, hogy a
megmaradt legénység a vulkani hegy felé vette az
atjat. Felfelé baktatva felfedezhetik azt a kis bar-
langlakéast, ahol a két fiatal meghuzta magat. Ok
némi nyugtatgatas utan biztos elmondjak, hol van
a bejarat a vagatrendszerbe, ahol a tébbieket le-
mészaroltak, 6k azonban biztos nem mennek be.

Most jon el az alkalom, amikor h&seink tanabi-
zonysagot tehetnek harci jartassagukrol is. Ha vé-
gigjarjak a rendszert, megtalalhatjak azt a termet,
ahol Rolf elesett. Mellette hever a diszes ladika,
természetesen a levéllel és egy rakas dragakével.

Néhany tovabbi tanécs:

- Tervezziink meg egy izlésuinknek megfelel6
méretl és bonyolultsagu jaratrendszert, majd né-
pesitsik be kedvesebbnél kedvesebb lényekkel.
Izgalmas lehet, ha egy 6si civilizacié romjaira vagy
egy szornyek lakta, fold alatti varosra bukkan a
csapat.

- A nagy, misztikus k&ajté mogé azt talalunk
ki, amit akarunk. Lehet, hogy egy magus, vagy
akarki békés pihenéhelyet akart foldi maradva-
nyai szamara, és ide temetkezett, az ajtét pedig
magikusan lezar(at)ta, vagy ha akarod, akar ne is
legyen az az ajté.

- Erdemes a szigetet is kidolgoznunk. Esetleg
lakhat itt egy primitiv torzs, akikkel meggydlhet a
tarsasag baja, vagy az is lehet, hogy segit6készek
és elarulnak egy két titkot a hegyrdl.

Vége?

Miutan a kalandorok végigjartdk a barlangrend-
szert, és kincsosztasra kertlne a sor, gondolkoz-
zunk el az alabbi lehet&ségeken. Vajon ennyi volt
az egész? Mi van, ha az ellenséges keresked6haz is
kuld valakit a szigetre? Prirus kal6z dccse is fel-
tlnhet a szinen... A folytatdsok tarhaza kimerithe-
tetlen.

BAR NEM TARTOZIK SZOROSAN A MODULHOZ, IME NEHANY VARAZSLAT ES EGY SZORNY LEIRASA

Gyilkos lgézet (lgézés)

szint: 3.

hat6tav: szintenként 5 méter
komponensek: VIS

idGtartam: 1-4 kor + szintenként 1 kor
varazslasi id6: 1

hatékorzet: 1 lény

mentédobas: van

HOLDTOLTE

A magus ezzel a varazslataval megigéz egy lényt,
akiZamely ennek hatasara féktelen pusztitasba
kezd, és a varazslon kivil mindenkit megtamad,
aki csak latoterébe kerul, legyen az barat vagy el-
lenség. (Mindig a legkdzelebbi lényt tdmadja!) Az
aldozat természetesen mentédobdsra jogosult. A
varazslattol az alany semmiféle specialis képessé-
get vagy tdmadasi jarulékot nem kap. A varazslat

megsz(inik, ha a idétartama lejar vagy a megigé-
zett eldjul. A tomboléd aldozatot rébeszéléssel
megnyugtatni nem lehet, minden tudésaval azon
lesz, hogy pusztitson!

Erzelmek Latasa (Jovendolés)
/megfordithaté/
szint: 1
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hatétav: 8 méter

komponensek: ys

id6tartam: szintenként 1 kor

varazslasi id6: 5

hatékorzet: 1 lény

mentédobés: van

A varazslat segitségével a varazslo képes lesz leol-
vasni egy lény aurdjat. Az alany korul egy szines
fényburok jelenik meg. Szine a lény érzelmeitél
fugg. igy tudhatja meg a varazslé, hogy az alany-
ban mely érzelmek a leger6sebbek. Természete-
sen elég nehéz lenne atfogé képet kapnunk egy
gondolkodé lény teljes érzelemvilagarol, ezért a
varazslat csak a pillanatnyilag legerésebb érzel-
meket tudja megmutatni. Példaul, ha a varazslatot
az éppen verekedést kezdeményez§ barbarra sut-
juk el, az auraja diihét fog jelezni. Am lehet, hogy
ha egy perccel kordbban vizsgaljuk az aurajat, ak-
kor szerelmet, szerelmi banatot mutatott volna.

Természetesen csak gondolkodasra képes lények-
re hat; allatokra vagy tudattalan, babként viselke-
dd éléholtakra nincsen hatassal. A vizsgalt 1ény
jellemét nem deriti ki a varazslat, hisz a térvényes
gonosz és a torvénytelen j6 is boldogsagot érez,
ha sikerul neki valamit. Ha az alany legalabb o&ttel
elrontja mentédobasat, a varazslé az érzelem iréa-
nyat is megismeri - mar, ha van ilyen. Példaul ki-
be szerelmes, kire haragszik.

Axmart frasvarazsa

szint: 2.

hat6tav: 3 méter

komponensek: YM

id6tartam: szintenként 20 perc

varazslasi id6: 1

hatékorzet: specialis

mentédobas: nincs

Axmart azért fejlesztette ki ezt a varazslatot, mert

sokszor el6fordult, hogy elmélyilten tanulma-
nyozott valamit, és azonnal szerette volna leirni
tapasztalatait. Avarazslat lehet6vé teszi, hogy a ki-
ejtett szavak megjelenjenek a kivant feltileten. Ez
lehet barmi, amire egy ludtoll és tinta segitségé-
vel irni tudna, &m nem lehet harom méternél
messzebb a magustol. Elég, ha a varazslat elsuté-
sekor latta a tintat és a targyat, amire irni akar, vi-
szont végig bent kell lennie a hatékorzetben. A
hatasidé alatt az 6sszes, a varazslo altal kimondott
sz6 leirédik, ugyhogy vigyaznia kell, hogy mit is
mond. Javitasra sajnos nincs lehetéség. Avarazslé
megérzi, ha elfogyott a hely, ahova irni lehetne.
llyenkor két lehet6sége van. Vagy egy masik tar-
gyon folytatja, vagy - ha kényvbe ir - elég lapoz-
nia. Amegjelend irds megegyezik a magus kézira-
saval. Anyagi komponens a tinta és a papir, vagy
amire ir. A szikséges mennyiségl tinta a varazs-
lat folyaman elt(inik.

TUZKOCSONYA

KLIMA: barmi
GYAKORISAG: nagyon ritka
SZERVEZODES: magényos
AKTIV IDOSZAK: barmikor
TAPLALKOZAS: mindenevé
INTELLIGENCIA: alacsony (5-7)
KINCS: mindenféle dragakovek
JELLEM: semleges
ELOFORDULASI SZAM: 1-2
VEDEKEZES (AC): 2

MOZGAS: 4

HIT KOCKA (HD): 8

ACO UTES: 13
TAMADASOK SZAMA: 3

SEBZES: 1-6/1-6/1-6
SPEC. TAMADASOK: lasd alabb
SPEC. VEDEKEZES: lasd alabb
VARAZSELLENALLAS: 10%

MERET: M (4-7))
MORAL: elit (13-14)
TP ERTEK: 1082

Alény nagyjabél ugy néz ki, mint egy nagy adag, langolé kocsonya. Teste fe-
kete szind, alland6an langok veszik kérbe. Alangburok nagyjab6l 10-20 cen-
timéter vastag. Allandé formaja nincs, alakjat szinte folyamatosan valtoztat-
ja. Olyan, mint egy hatalmas amé&ba. Nagyon ritka. Féleg barlangrendszerek-
ben és varromokban fordul elé. Felfal mindent, ami él.

HARC: A tlizkocsonya elég harcias teremtmény. Aki behatol tertletére, azt
megproébalja elfogyasztani. Apadlén, a falon és a plafonon is képes teljes se-
bességgel haladni. Harc kdzben megprébalja korilfolyni és elemészteni al-
dozatat. Aki egy-két kor alatt nem keveredik ki a 1énybdél, az igencsak kelle-
metlen helyzetbe kertil. Egyszerre harom allabat hozhat létre. Ezekkel ta-
madni is tud. Egyetlen szegmens alatt visszahlzhatja az allabat, és a teste
mas részén Ujat ndveszthet helyette. Egy-egy pszeudopd6da dé sebzést okoz.
Ezen kivul tuzes valadékaval minden harmadik kdrben le is kdpheti aldoza-
tat. Ennek sebzése 2d8 Sarkanylang (breath weapori) elleni ment6dobas
természetesen felezi a sebzést. Mindenki, aki egy méternél kdzelebb kertl a
lényhez, kérénként 2 hp-t sebzédik.

A tlz alapl tamadasoktol regeneralédik annyit, amennyi azok sebzése
lett volna. Hideg alapt tdamadéasok dupla sebzést okoznak neki. Csak magi-
kus fegyverrel sebezhetd.

Ha egy tdmadastol a tlizkocsonya elveszti aktudlis hp-janak 25%-at, ketté-
valik. A két kisebb teremtmény tulajdonsadgai megegyeznek az eredeti lény
tulajdonsagaival, hp-juk a sebzés utdn megmaradt hp fele lesz. Ha a sebzés
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utan kevesebb, mint négy hp-ja marad, mar nem tud osztédni. Minden osz-
tédassal keletkezett 1ény maximalis hp-ja megegyezik az eredeti lény maxi-
malis hp-javal. Ha pechink van, a csata végén akar négy tlizkocsonyaval is
harcolhatunk. Mindegyik igy keletkezett Iény 6nallé egyednek szamit.

A gyulékony anyagok (pl.: szévet, papir) abban a pillanatban felldngol-
nak, amint hozzajuk ér. Akodzepesen éghetd anyagokat két kor alatt emész-
ti el. Egyetlen dolog van, amit képtelen megemészteni, a kovet, legyen az
akar kavics, akar dragaké

ELOHELY/TARSADALOM: Tobbnyire félreesé helyeken hazédik meg. Amer-
re jar, minden elszenesedik, nincs semmi é16 a kdzelben. Az egyedek nem
tartjadk egymassal a kapcsolatot, tarsadalmi szervez6dést nem alkotnak.
Osztoédéassal szaporodnak. A két, ily médon keletkezett tlizkocsonya fele
akkora, mint az eredeti (fele annyi hp). Teljes méretiiket egyetlen hét alatt
érik el.
Mindent megesznek, kivéve a koveket.

OKOLOGIA: Atlizkocsonyak valészin(leg egy 6riilt magus hagymazas elkép-
zelései alapjan oltottek testet. Szul6juk kilétét homaly fedi. A legtébb méagus
igen nagy pénzeket fizetne egy elfogott tlizkocsonydaért, hiszen elég haté-
kony védelmezd. Ha egy kis darab tlizkocsonyat tlizelemental megidézésé-
hez hasznalunk fel, a megidézett elemental 4 hd-val er6sebb lesz.

Kiss Agoston és Varady Balazs
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Helld Mindenkinek!

Megérkezett az utdbbi id6k legrévidebh levrovata. Ha majd elolva-
sod, magad is be fogod latni, hogy igazam volt, amikor nem nydj-
tottam tovabb, mint a rétestésztat, mert igy csak révidebb ideig
kell unatkoznod.

KLUB

Cinkelt Kocka Szerepjaték Klub

3927 Csobaj, Béke tér 5. (Szolgaltaté Haz)

Jatékok: AD&D, M.A.G.U.S., MERR Star Wars, Armageddon, Call
of Cthulhu

Péntek, szombat: 13-t6l, amig élnek a karakterek.

Sotét Hangyak Szerepjatszo Tdrsasag
Ajka, Nagy LaszI6 Mivel6dési Kozpont
Péntek: 15 6ratél. Szombat: 10 6ratol.

Vak Gobiin Szerepjaték Klub

Zalaegerszeg, Apaczai Csere Janos AMK

Jatékok: Warhammer, Shadowrun, Star Wars, M.A.G.U.S., Call of
Cthulhu

Péntek 17 6ratol 21-ig.

LEVELEK

Mindenki legnagyobb 6romére a multkori levelezéshen remek té-
mat vetettem fel: ez pedig az alluvidlis. Tobbektdl is hallottam,
hogy ilyen szar levrovat még nem volt (ezek még nem olvastak a
mostanit), illetve llitélag egy ismeretlen geoldgusokbal alld titkos
tarsasag elhatérozta, hogy akkor is megszerettetik velem a geold-
giét, ha belepusztulok is. Mivel nekem tetszik a sz6, ezért még
nyomom egy kicsit a ttmét, hatha szalléige lesz bel6le. Képzeld,
bemész a Holdbazisha, és a Fischer r gy kdszon, hogy ,alluvi-
&lis jo napot kivanok”, vagy ,sajnos a Magic kartya elfogyott, de
j6 Kis alluvidlis szerepjatékaink vannak".

Kollath Orsolyat is megfogta az alluvidlis téma, és sziiletésnapi j6-
kivansagai utén igy ir: JEs maris itt a kovetkezd, »alluvidlis« téma
(remélem jol irtam, sajnos az 6csém elvitte az Gjsagot, én meg
lusta vagyok megkeresni a lexikonban [Van lexikon!]). Szégyen
gyalazat, de én 18 és fél évig éltem anélkill, hogy ismertem volna
e sz0 jelentését. S6t, most, hogy megnyilt az 0t a megvilagosodas
felé, és aranyfény( tronusardl leszallt kozénk a Geokémikus, hogy
megvildgitsa az elménkben lakozd sotétséget, én, megatalkodott,
elvetem magamtdl ezt a tudast. Valahogy egy szerepjatékmaga-
zinban az ember szivesebben olvas novellakat, modulokat és ja-
tékleirasokat, mint geoldgiai szakkifejezések magyarazatat (ez is
valami lelki bloki lesz)..."

Kedves Orsil (Kedves Orsolya! Ez akkor érvényes, ha zavar a be-
cenév.) A tanfolyam [étrejottében én vagyok a biinds. Ubul levele
ugyanis megfelel6en hosszd volt ahhoz, hogy jol kitdltse a rendel-
kezésemre &ll6 helyet, sokat lehetett beldle idézni (ami sok gon-
dolkodastdl kimélt meg), és jol lehetett piszkalddni bizonyos kije-
lentésein. Meg végill is, lehet, hogy valakit még érdekelt is a kér-
dés. Nem venném a lelkemre, ha megtudnam, hogy X. Y. olvasénk
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mar hetek 6ta nem alszik jo! amiatt, hogy a kérdés nem tisztazo-
dott 100%-osan. Egyébként novelldkkal, modulokkal, jatékleira-
sokkal tele van az Ujsag tobbi része, gondoltam, itt esetleg lehet
valami értelmes is. (Egyébként most jut eszembe, hogy amikor
Csordas Attila el6szor hasznélta az alluvidlis kifejezést, olyan csu-
nyan volt leirva a sz, hogy kénytelenek voltunk utdnanézni a LE-
XIKONBAN az frdsmodjanak, és ha mér Ggyis nyitva volt, akkor
megnéztik a jelentését is. Még j6, hogy akkor rogton nem irtam
ezt le, mert nem lett volna beldle 4 levelezést megéré TEMA,)

A kdzelmiltban egy Gjabb olyan teriiletre tévedtiink, ahol a szak-
érték szémdra nyilvanvaléva valt méveltségiink néhany alapvetd
hianyossaga. Mivel a geoldgia tanfolyam végére értiink, ideje egy
(jat kezdeni. Tehat kozkivanatra indul a Star Trek torténelem ¢ra.
Nagyra becsiilt Macké! J6 ideje rendszeresen olvasom a lapoto-
kat, amiben eddig csak egy hidnyosségot fedeztem el: a Star Trek
koncentracié alacsony szintjét. A malt havi szamban a TNG kar-
tya bemutatéja kivald volt, de a Prime Directive cikk botranyosan
alacsony szinvonaldra sikeriilt! Megirtatok, hogy a PD a ST uni-
verzumban jatszodik, csak azt nem, hogy mikor és milyen kérnye-
zetben. Térténelem: 1964-ben inditotta (tjara Gene Roddenberry
(nem biztos, hogy j6l olvastam) a Star Trek The Original Seriest.
76 folytatast ért meg, és utattdrt a szinvonalas sci-fi - mint md-
vészeti alkotds - elfogadtatdsa felé. Ezt kovette 7 mozifiim.
1991-ben bemutatjak a The Next Generations sorozat pilot filmjét
(176 rész), amit a Deep Space 9 harom szezonja kdvet, ezt meg
a Voyager. Meg regények, novellak, képregények... A PD a TOS
kérnyezetben és id6ben jatszodik, ami: SD 2263-2270-ig terjed.
Nem olyan régen irtak ala a Federacid és a Klingon birodalom ré-
szér6l az Organiai Szerz6dést, ami egy kozel 100 éves habordt
zart le, de az ezt kdvetd »béke« a hideghébord szignifikdns példa-
ja. A helyzet hasonlé a Romulan birodalom esetében is. Ergo: a
két faj képvisel6i csak mint notérius bajkeverdk szerepelhetnek!
A Prime Directive értelmezése tllontdl egyszer(isitett: nemcsak a
Foderaciohoz csatlakozas sirgetését tiltja! Hanem barmely bea-
vatkozast egy kultlra természetes fejl6désébe!

Star Fleet: A Foderacids Alkotmany VIII. kotet 52.8 1. szerint a StF
nemzetkdzi békefenntartd er (nem rend6ri), ami békeidgben - az
interplanetaris szerz6dések alapjan kijeldlt- Foderéacios érdekszférat
kutatja, és egyéb tudomanyos feladatokat &t el, hatért 6riz.

Prime Team?!? llyen elnevezést a Trekkesek nem ismemek, csak
Away-team-et. A csapat tagjai egyszer( StF tisztek, akik a StF Aka-
démién tanultak, majd késdbb posztgradudlis képzés keretében spe-
cializalodtak. Az A-team-et a feladat igényei szerint llitjak dssze.
Kasztok?! vagy Service division (szolgalati 4g). A kaszt eléggé
nem fedi azt, amirgl sz6 van. Mert nem ritka egy multi karakter a
ST-ben. PI. vezetd hajoorvos, aki rendelkezik hajo pk. vizsgaval
is!l No meg a legtojasfejlibb tuddsnak is &t kellett esnie a katonai
kiképzésen, és a legdélcegebb biztonsagi is tud elsésegélyt nydj-
tani. Ugy vélem, ennyi elég lesz egyszerre, bar még tudnam foly-
tatni. J6, és a lap szinvonalahoz illébb lett volna, ha a vilag leira-
sat valaki szakértbvel lektoraltattatok volna! Egyébként kivanok a
lapnak és kapcsolt részeinek Long Live and Prosper-t! Vajda Pé-
ter"

Bar az ST-rél valamivel tohb INFOM volt, mint az ALLUV-rél, de
még igy is rengeteg Ujat tanultam. Igazén nem akarom az ST ra-
jongdk haragjat magamra vonni, de én nem vagyok tilzottan ela-
julva tdle (Marmint az ST vilagatél). Bar a moziban most meng
filmrgl jokat hallottam, de a TV altal vetitett szekértologatas nem
volt tul lelkesitd. A sztori kb. olyan bonyolult volt, mint az egyes
szorz6tabla. Lattam egy pér résztis mdholdas adokon, és rendki-
vill izgalmas beszélgetéseket folyattak a parancsnoki hidon, afilm
3/4 részében. Persze lehet, hogy csak én lattam gyengébb része-
ket, hiszen mint azt fent is lattuk, volt egy par bellik. Tehat ne ku-
kacoskodjunk, hiszen ha valaminek ekkora tbora van mint az ST-
nek (marmint Amerik&ban), akkor az nem lehet olyan rossz dolog.
Ahogy a mondas is tartja: tdbb milliard légy nem tévedhet. (Béra
mondés nem az ST-r6l, hanem az LSZ-rél sz6l.)

UZENETEK

Egy kordbbi szdmban mér megjelent egy sikeresnek hizonyult
lizenet, amelyben valaki visszaigényelte Magic kartyalapjat. Most
egy masik Uriember (akit sokan csak Rius néven ismernek) kéré-
se: aki a komplett zold jatékos paklijat elfelejtette visszaadni, le-
gyen olyan j6, és tegye meg. Rius beszélt még valami szajsebé-
szetr6l és mifogsorrél is, de nem biztos, hogy ezzel kapcsolat-
ban.

IRODALMIALROVAT

Egy gyava bolond gondolatai

Jadezold szemének csodas ragyogasa,
Athat6, kedves, vidam, pillantasa,
Orrénak finom, kedves kis ive,
Testének minden pici rezdulése,

Lagy érintése apro kis kezének,

Finom illata a rdzséas bérének,

Almos kabulatban elsuttogott szavak,
A vele letdltott ragyogo lagybarna haja,
Ajkamon égé mézédes ajaka.

Jelz6fény kell igy a rémiilt matréznak,
Vihartdl megtépett torétt hajonak.
0azis a kinzott, faradt karavannak,
Hls patak vize a gy6tort szomjazénak.
Lélekben gazdag vezér a népének,
Illatos virg a szorgos méheknek.
Allhatatosség az alkotni vagyonak,
Isteni jel a hivének és a papnak.

Nem hunyd lang a kéborld Iéleknek,
Kis pihend a faradt tldoz6ttnek.

Ez jutott eszembe, mikor Gjra lattam

Hozza mégsem mentem, gyavan odéhbélltam.
Esztendd maltaval most lattam eldszor.

De ez a pillanat - Ggy érzem - feldrol.

Konny marja a szemem, siras fojtogat,

Ujra veszni latom féltett almomat.

A lelkemben tliz lobban; fajdaimas, éget6.

Bér ez a pillanat lenne a legvégsé.

Eletem se draga egy olyan napért,

Melyen vele Ujra boldog lehetnék.

De 4lom ez csak sajnos, ostoba alom;
Akkor azt a percet miért is varom?

Egyik nap elkildott, de: ,legyiink baratok!";
Azéta is kisért engem ez az &tok.
Vesztiink volna dssze, vagott volna pofon,
Csak a lelkemben ég, pusztit a fajdalom.
Nincs olyan nap, hogy eszembe ne jutna,
Hogy a lelkem Gjra utdna ne vagyna.
Sajnos, tudom j6l: boldog most massal,
S nem konny( egyutt ezzel a tudassal.

En bolond akkor, miért 6rzom almom:
Ujra és Gjra vissza miért varom?

A szerzd kivansaganak megfelelden a boritékot elvesztettem,
hogy legyen indokom, miért nem (rom ide a nevét. A levél végére
irt nevet pedig csak azért nem from ide,mert nincs kedvem.

Nu, itt @ vége fuss el véle! (Valahol mar hallottam ezt a marhasa-

got.)
Maci
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Orok Karhozat Leszen Részet

Az szedett ra toged, hogy rettegnek toled
kevély volt a szived.

Sziklahasadékokban laksz,

elfoglaltad a magas halmokat.

Deha oly magasanfészkelsz is, minta sas,
onnan is ledontelek! - igy sz6laz UR"
(Jeremids konyve, 49. rész)*

- Ugye nem felejted el nyitva hagyni az ablakot? - kérdezte, mutatoujjat
intd'n a kislany felé emelve. A lanyka sépadtan &llt a szoba masik sarkéban,
a nagy plissmaci mellett. Brum, aki a vildgoshan oly szépen mosolygott fe-
kete fonal széjaval s fényes, mGanyaggomh szemeivel, most mozdulatlanul
fekiidt. Nem védte meg. Pedig 6 hizott benne. Az ablak el6tt allo alak ruhaja
felfeslett sotétségként ringatdzott a huzat hideg hullimain. A kislany egyik
labdval ralépett a mésikra, hatha ett6l melegebb lesz valamivel. Még mindig
borzongott.

- Nem. Nem fogom elfelejteni. Majd Brum is megjegyzi. - vélaszolta hal-
vény hangon. Percekkel késdbb, imméron teljesen egyedil, lerogyott a foldre.
Fejét a medve dlébe ejtette, s lehunyta szemeit. Odakint a varoson végigterilt
az Oreg templom harangjanak maganyos, bis konduldsa. - Nem fogom elfelej-
teni. De egyszer majd én dllek meg téged. J6 alaposan.

Ha valaki szamolja, tizenkettdig jutott volna el az6ta. Tizenkétszer érkezett
el Samhain napja. Tizenkétszer temetkezett a vilag fehér feledéshe. Hosszd idé.
Mégis, ha valaki vette volna a faradsagot a szdmolashoz, csak tizenkettgig jut-
hatott volna. Nem sok. De a szamokat nem szabad komolytalanul megitélni.
Nem ires dolgok, mint amilyennek az utéhbi id6kben latszanak. Egy szdm je-
lent valamit. Jelentett valamit. Igen hosszdak voltak az utdbbi id6k is...

Am bérhol legyenek is ezen dolgok, egy valamiben biztos lehetett volna az,
aki eljut a tizenkettdig, az orok kerék forgasat figyelve. Az a valami, amihez az
egyszer magikus szava kapcsolodik, csak egy alkalommal térténhet meg. Csak
egyetlenegyszer. Még mindig hidegek voltak a telek.

Fekete fiiggdnydk. Itt fekete fiiggdnydk voltak. Megvédtek. Elbijhattal mo-
gbttiik. Immar nincs, ami elrejtsen. Haldokolsz. Utolértek a Pokol langjai. Feke-
te fiiggonyok. Itt kellene lenniik valahol. Hové lettek? Hova tlintek? Hiaba, ar-
ra sincs kidt. Nincs menekvés. Hamuva kell lenned. A tlz utolér, kidltasaid az
lirességbe vesznek. Magad jottél erre. A Iélekharang megszolalt, az drok szin-
pad, a karhozatnak pokla feltarult. Itt fekete, az éj silyos barsonyabol sz6tt
fiiggdnydk voltak. Fekete, fekete fiiggdnydk.

Az 6si, hideg folyd mentén, New Kildare kiilvarosara lassan leszallt az éj.
Hegyek koziil jott, hegyek kdzé ment. Mintha a fenyvesek komor sotétjében
bontana végtelen szarnyakat keleten, lassan eredve a haldlra sebzett Nap utdn,
mit sem torédve a vérossal odalent a vélgyben.

Oszintén be kel ismerni: a varos sem tor6dott sokat az égi hajszaval. Mes-
terséges fények kavalkadja kialtotta az ég felé a rendszernek t(ind kaosz lze-
netét, fokrl fokra lobbanva fel az egyre ndvekvé éjben. Ezerszind s ezerszem(
jarralikigyok tekeregtek méla unalommal, apré, elrejtett otthonok hivé meleg-
sége felé, stlyos teherként cipelve faradt és éhes embergazdaikat.

Annelotte Kinston megigazitotta vilagossziirke, Ed’s Best Burgers feliratd
kotényét, és visszalépett a pulthoz. Ezen az estén kevesen vélasztottak Ed ham-
burgereit. Piszkosul szerencsésnek érezte magat, minden valdszin(iség szerint
joggal. Mar harmadik hete a hétkozépre esd miszakban dolgozott. Nem (gy,

- szegény Julié. Gépies mozdulatokkal leszamolta a visszajardt egy alak

i keszty(s kezébe, majd Ggy dontott, ideje szoInia Lylnek, hatul a siiténél,
t abbol, hogy az utolsd pillanatban haldssza ki a hamburgerekb6l a

magas, sz0ke lany kitartéan hullé hajat. Valahol arrébb, a s6tétsarga neonfény-
ben, az éppen elhallgatd zene aldl kibukkant egy fid hangja.

- Nem, egyszer(ien nem lehet, nem érted? - aztan bedszott valami morajlo
zaj, nagy valoszin(iséggel az ipari zene egyik Gjabb csodéaja, amibe Jeffo mosta-
ndban annyira belerigta magat. Nem Annié¢ zenéje volt ez a stilus. Mar
amennyiben valaki vette a merészséget, és zenének nevezte ezt a zakatolast. Ez
persze nem jelentette azt, hogy ne viselte volna el - voltak sokkal rosszabbak
is.

Epphogy elindult a siit6k felé, maris visszahivta egy hang a pulttol. Mér
most igen farasztonak talalta az ,EInézést, kisasszony!” fordulatot, pedig alig
harom hénapja dolgozott az Ed's Besthen. Ez az eset azon ritka kivételek kozé
tartozott, amikor a megsz6litas kifejezett Grommel toltotte el.

Mari¢, a masik kiszolgalo megértd biccentéssel adta Annié tudtara: hajlan-
doé tartani a nem tdl perzseld frontot addig, amig 6 beszélget egy kicsit az egyik
asztalndl azzal a csapzott, harna hajd fiatalemberrel, aki immar jo ideje Annié
kedvesének mondhatta magat. A sziirke kotényt hatrahagyva athdjt a pult csa-
plajtaja alatt, az Ed altal kiakasztott ,Munkaid6ben hasznélaton kiviil” felirat-
tal biiszkélkedd kis piros tahlacska minden igyekezete ellenére.

Ahogyan Henoch, kinek megmutattdk az angyalok a vilagot, mondta:

,Lattam az emberek gyermekeinek a lelkeit, az elkdltozotteket, és volt koz-
tiik egy, akinek panaszos hangja az égig hatolt. En pedig Rafaelt, az angyalt,
aki velem volt, megkérdeztem: Kinek a lelke ez, akinek a hangja a sok kozil ki-
hangzik, és panasza az égig emelkedik? O pedig vélaszolt, és azt mondta: Ez-
Abel lelke, akit testvére, Kain megélt, és 6t panaszolja, addig a napig, amig K4-
in magja a foldrdl kihal, és az 6 magja az emberiségh6l drokre eltlinik."**

A kislany mélyen aludt. Eqyedil volt a hézban, sziilei szinhdzba mentek.
Elment volna 6 is szivesen, am még tdl fiatal volt. Mostanra azonban mér az
dtlet is foloslegesnek tdnt. Bizonyosan elaludt volna - mint ahogy itthon is tet-
te, teljes nyugalommal. Nem volt mit6l félnie. A finom meleget araszté kandal-
léban biztatdan pislogott a parézs. A két oldalra kotétt, lagyan oml6 barsony-
fiiggonyok mogott, a bezart ablak barna keretében gyonyord, fehér jégviragme-
26 pompazott. Biztosan tetszett volna Brumnak, a jatékmedvének is, ha nem
szunyokal el mar joval szileinek tavozésa s az ajto zarjanak halk kattanésa
elott. A kislany nehezebben szenderedett el. Végil rajott, hogy ha barmi baj is
lenne, Brum azonnal felébredne és megdvna. Ezek a medvék nem alszanak,
csak szunydkalnak, amikor gyerekeket riznek.

Az ablak szinte hangtalanul tarult fel. A fagyvirdgok mar akkor elkezdték
kibontani szirmaikat, amikor a sotét koponyeges alak a parkanyrél a szobdba
[épett. A tél lehelete megpihent a kislany arcan, aztan a szempilldival kezdett
jatszani. Az alak mozdulatlanul &llt. Figyelt. A lanyka véllig ér6, ébenfekete ha-
jan nyugtatta tekintetét.

- Kivagy te? - kérdezte a kislany. Az dlom még ott lt a szemén.

- Az én nevem Nestah. - valaszolta a masik csendesen, fejét enyhén félre-
hajtva.

- En Annié vagyok. - mondta a kislany. A masik bolintott.

- Tudom - arcan érthetetlen mosoly lobbant fel s hamvadt el szinte azonnal.

- Honnét? - kérdezte a kislany érdeklddve.

- Malthéten is itt voltam, akkor mondtad - felelte az alak. Mintha szomo-
rll lett volna.

- Nem emlékszem rad, bdcsi.

- Pedig engem nem konny( elfelejteni, Annié... - pont olyan hlivds volt a
hangja, mint a szél.

- Fazom - a kislany megborzongott. Az alak megint bdlintott.

- Elfelejted majd azt is. Es engem is.

HOLDTOLTE
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- Migrt? En nem akarlak elfelejteni. Szép hangod van - mosolygott a kis-

Még nem akarsz elfelejteni. Majd igen - megint a szomordsdg.

- Migrt?

- Azért, Annié, mert én vampir vagyok - elmosolyodott. Furcsak voltak a
fogai.

- Nem tudom, mi az, de nem baj - nyugtatgatta a kislany. - Es kiilonben
is. Te mondtad.

- Mit mondtam, Annig?

- Azt, hogy téged nem konny( elfelejteni.

- Ha én nem akarom.

- Es ha te akarod?

- Akkor igen.

- De én nem... nem akarom. - Kicsit tétovazott, majd folytatta. - Kérlek!

- Megbanhatod, Annié.

- Nem, nem fogom. Kérlek, bacsi, hidd el! - az alak faradtan bdlintott.

- Rendben. De beszéIni nem fogsz rélam senkinek.

- Nem, nem... - akislany arca felragyogott. Ugy érezte, magéval Pan Péter-
rel beszél.

- Nem kell igérgetned - mondta Nestah, aztdn mélyen Annié szeméhe nézett.

- Jé! - csodalkozott Annié. - Mintha egy kitha néznék, amibe beleestek a
csillagok! Szép!

- Tényleg? - kérdezte Nestah. Erdek|Gdés csillant tekintetében.

- Igen! Miért hagytad abba? - az alak csak megvonta a vallat, mintegy va-
laszképp.

-Annié...

- Mit fogunk most csinélni? - vagott kozbe a lanyka.

- Egy kicsit...

- Egy Kicsit?

- Megdllek.

Ahogyan Henoch, kinek megmutatték a bukott angyalokat, mondta:

Jinnen més helyre érkezem, még borzasztdbbra, mint az iménti volt, és
szérny( dolgokat lattam. Roppant tliz langolt, égett és lobogott, és olyan sza-
kadék nyilt, amely feneketlen mélységbe ért. A szakadékbdl irtdzatos tlizoszlo-
pok tortek eld, amelyeknek erejét sem mértékben, sem nagysdgban nem lehet
felmérni, és még csak megkozelitéen sem tudtam felbecsilni.
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Akkor igy szoltam: Milyen borzaszto ez a hely, és milyen félelmetes latvany
ez! Uriel pedig, a kériilottem levd angyalok egyike azt mondta: Miért rettegsz
és rémiildozol, Henoch? En pedig azt valaszoltam: Mert latom ezt a latvényt és
ezt a félelmetes helyet. O pedig igy felelt: Ez a hely az angyalok borténe, és itt
lesznek fogsaghan az iddk végezetéig, ™

- Szia, Annié! - a zene pont akkor tartott pillanatnyi szinetet, amikor
Chris futd csokkal idvézdlte a lanyt. Nem, nem volt zavard a hangfalakbél
liiktetd erd: Jeffo visszafogta magat. A lany is kihGzott egy széket, és lehup-
pant. A szomszéd asztalnal egy pohar sor folott iicsdrgd hivatalnok megigazi-
totta szemivegét, majd tekintetét Annié pompds labaira szogezte. Senki sem
vette észre, Ugyhogy sz&mithatott néhany kellemes percre, Végiil is joga van
hozza. Mert ha ennyit sem ér meg az a pénz, amit adéként fizet az allamnak,
akkor semmit, és kéri vissza az egészet! Mosolygott, aztan belekortyolt a soré-
be.

- A pokolba! - mindketten egyszerre kaptak fel a fejiket. A mellettiik l6
pocakos alak elvorosodatt arccal tordlgette ruhajarol a melléfolyt sort. Eszrevet-
te Oket, idétlen grimaszt vagott, s elviharzott a mosddk felé.

- Szerencse, hogy nincs rajtam kotény. - Annié hatraddlt a székben. Chris-
tian értdn bolintott.

- Figyelj. Az dcséd azt kéri, hogy hozd el neki a CD-ket, amiket elvittél. El
akarja adni Gket.

- Hol talélkoztal vele?

- A haverjaival 10g a Bellae parkban.

- Mint mindig... Te hogy keriltél oda?

- Beszélnem kellett Grecoval,

- Nem birom azt a pofat. Es migrt akarja 6ket eladni?

- Kinéztek valami roncsot a tébbiekkel, arra gy(jtenek.

- Miféle roncsot? Aut6t?

- Nem, nem. Egy dreg, de elég nagy kétmotoros barkat. El akarjak vinni a
banyatéhoz.

- Na persze, ki mas csinalna ilyeneket, ha nem az dcsém...

- Egy héten beliil Ggyis meggondoljdk magukat, ne aggdd.

- Es hol akarja, hogy utolériem? Nem fogok nyolc CD-vel a taskdmban egy
[okott, tizenhét éves kamasz utan rohangaszni.

- Ne szdld le. Alig harom évvel vagy iddsebb nala.

- lgen, fizikailag. De lelkileg... - Annié arcan szomord mosoly futott végig.

ODEGNAL ROBERT
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aNyugi, atlépik a korhatart é megkomolyodnak. En is gy voltam. Es ne
vagj ilyen képet...

- Sz6val, hol talalkoztél vele? - Annié elérehajolt, kibontotta kontyat. Fel-
emelte és megrazta a fejét. Egyenes szald, holl6fekete haja szétbomlott, fekete
keretbe foglalta szép, finom, de hatdrozott vonalakkal megrajzolt arcat. Az ar-
chetipikus hivatalnok id6kozben zsértdlGdve visszaért. Tétovan bamult ey pil-
lanatig, aztdn talcajat felemelve tovabbment. Nem telepedett vissza eddigi he-
lyére. Chris egy darabig kovette tekintetével.

Aszomszédos asztal elhagyatottan dcsorgott, lapjan a kiémldtt sor lassan
elilé habjaval. Modern 6zénviz. A latvany és a hozza f(iz6d6 gondolat megle-
pben hirtelen, metsz6 szomordsaggal hasitott a fiba. Komorsagba alahullé tu-
datat azonban gyorsan visszardntotta, s més felé dobta egy felorummogd
basszusgitar - talan Ozzy Osbourne handéaja lehetett, Jeffo masik kedvence.
Chris ket sem ismerte tdl jol. O grunge-ban utazott. Pearl Jam, Alice In Chains,
meg a tobbiek. Erft vett magan, elnyomta a vératlanul el6t6r6 érzéseket. Nem
volt nehéz. Mélyen Annié szemébe nézett.

- Te is hivatalos vagy Daniel...

- Karzowich? - vagott kozbe Annié.

- lgen, persze, Karzowich. Szval az 6 partijara.

- De hataz az alak maga a két 1dbon jar6 ad6sség!

- Mar nem. Réadasul haverja Kirk Draidsnek is. Igen, annak a Kirk Draids-
nek. A Psychodrain billenty{sének.

- Ritka j0 hazés a sractol. Nem lesz gond a zenével. Tehat parti.

Annié még mindig el6rehajolva atkarolta a fil nyakat, és maga felé hizta.
Nem zavarta 6ket, hogy az alacsony, pocakos mar megint 6ket bamulja, immar
két boxszal arrébrdl. Szép, hossz(i ¢sék volt.

- ..neked lesz a legszehb bardtndd.

Fekete fiiggbnydk. Porgd zuhands. Hiva mélység. Nem, mér nincs mibe ka-
paszkodni. Mar nincs ment6kotél. Feladtad. Eltaszitottad magadtél. Nem kel-
lett. A halal és az resség megvaltas lett volna ahhoz képest, ami most var rad.
Menekiilni? Ugyan hova? Nincsenek mér fekete fiiggonyok, amik magé elbdj-
hatnal. Nincsenek, nincs semmi. Langolé semmi. llyen hibat csak egyszer ko-
vethetsz el. Egyetlenegyszer. Azt hitted, nem jghet rosszabb az eddigieknél. Té-
vedtél. Végzetesen nagyot tévedtél. Ez itt a tliz birodalma. Ez az a pillanat, ami
csak egyszer van, mégis orakkeé tart. Orokkévaldsag, az 6rok valotlansagba bor-
tondzve. Igen, igen. Orok karhozat leszen részed. Pérgd zuhands. Fekete fiiggd-
nyok.

Annelotte és Christian természetesen egyiitt érkeztek. A régi Chrysler a tél
fehér pompéjaba 0ltozott nagy tolgyfa mellett llt meg. Mikozben Chris a hatsé
Ulésrdl sajat 0lébe pakolta mindazon dolgokat - tébbek kozbtt két tveg ,cég
ajandéka" Martinit az Ed's Bestbdl -, amikkel a partihoz kivantak hozzajarul-
ni, Annié fekete, igencsak testreszabott, eredeti Armani bornadragjat igazgatta.
Egy vagyonba kerillt, de imadta. Chris mér egy nagy hatizsakba pakolt, s azon
toprengett, hogy ezt vajon miért nem tudta otthon megtenni, amikor Annié fel-
kapcsolta a Chrysler mésik bels 1am péjat is.

- Itt bent tdl s6tét van - mondta, mikdzben a Stills Street hoboritotta ha-
zaira 65 autdira aldszallo éjbe meresztette a szemét. - Nem volt itt egy nagy
[ampaoszlop?

- De igen - Chris besiillyesztette a masodik Uveget is a zsdkba. - Van is,
csak nem mikodik.

- Hm...- Annie-t6l nem futotta tébbre, bar méar nem is akart méast monda-
ni. Aprd kézitiikrét figyelve berGzsozta a szajat. Nem élesen, nem hivalkodéan.
Szépen. Gyonydrlien. Utolsd simitdsként el6hizta a tAskajabol azt a keresztet,
amit a nagyanyjatol kapott kardcsonyra, réges-régen. Tizenkét évvel ezel6tt.

Szinte egyszerre reccsent a hd a talpuk alatt, ahogy kiszalltak. Chris az au-
tonak tdmaszkodva varta, hogy Annié atérjen az 6 oldaléra. A lany kérdén pil-
lantott ra - de nem varta meg a valaszt. Jobb otlete timadt. Azonnal ki akarta
prébalni, amit a frissen vasarolt Shiseido rdzs formads kis tvegére irtak. A fel-
irat igy hangzott: Garantaltan csokallé. Uriigynek nem volt rossz. Igaz, Christi-
an amigy sem ellenkezett nagyon.

Valami csattant. Alig észrevehetden, de csattant. Taldn egy ablaktdmla, va-
sihdzakon. Annelotte leikébe jeges félelem markolt. Ismerte ezt

Amilt kode felhasadt. Gondolatok, toredékek, emlékek hullottak eld.

a hangot, és a hang is ismerte 6t. Chris talan meg sem hallotta.

Csak neki, Annelotte-nak Gvoltott. Halalos csendben, de mégis - Gvoltott,
zenkeét év alatt sok hasonldt hallott. Egyik sem ez volt. Azokban nem
riadt, kalitkdba zart, és hirtelen rabsagban ébredé madarként verdes6, dsztonds
érzés. Am a csattanas elenyészett. Helyét valami egészen mas vette &t. Annie-t
szinte megsiiketitette sajat szivének diibdrgése.

Chrsitian a Chrysler mellett prébalt tdpaszkodas kozben megszabadulni a
szemébe és szjaba toduld piszkos hotol. Mire sikeriilt, Annie-nak nyoma ve-
szett. Mi baja lehet?

Annelotte rohant. Aldotta mag4t, amiért nem hallgatott a belsé hangra,
ami délutdn a magas sark( bakancsok eldnyeirdl suttogott neki. Nem nézett
hatra. Eqyszer talan megmagyarazza Christiannek. Egyszer. A Iépcsohdz ajtaja
nem volt kulcsra zarva. Egy hirtelen 16késsel betaszitotta. Vissza kellett rohan-
nia, hogy megnézze, melyik ablak az.

- Kivagy te? - kérdezte a kislany. Az dlom még ott {ilt a szemein.
- Az én nevem Nestah - valaszolta a masik csendesen, fejét enyhén félre-
hajtva.

Azt hitte, megfullad, mire a harmadik emeletre ért. De nem. Kitartott. Oreg
bérhdz, belsd korfolyoso. Feltépte az ajtét. Meglepden gyorsan megtalalta azt a
bejaratot, amihez az ablak tartozott. Feltéve, hogy a hézat gy épitették, aho-
gyan 6 gondolta. Ha nem, akkor bajban van. Teljes stlydval zidult az ajtonak...
Ekkor, életében el6szor, 6szintén sajnélta, hogy nincs semmi stlyfoldslege. Az
ajtd recsegett, de nem engedett.

- Nem emlékszem rad, bécsi.
- Pedig engem nem kénnyd elfelejteni, Annié... - pont olyan hlivds volt a
hangja, mint a szél.

A porral olté szerencsére nem volt tdl erdsen rogzitve. Annelotte két kézre
fogta, s erélkddve megemelte. Az ajté zarja tompan felhdrdilt a lezgd csapas-
tol. Egy. Osszeszoritotta a fogait, és nekiveselkedett még egyszer. Ketté. A ro-
hadt életbe is, hat nem lakik ebben a szar hazban senki méas? Harom. A zér,
reccs, letort. Annié hatralt egy |épést, aztdn rlgott egyet. Az ajté nem hirta to-
vébb. Annelotte, immaron szakadt hérdzsekiben, berobbant a lakésba.

- Miért? En nem akarlak elfelejteni. Szép hangod van - mosolygott a kis-
lany.
- Még nem akarsz elfelejteni. Majd igen - megint a szomorisag.

Haldlos félelem olvadt dssze elszantsdggal és a kicsinyét védd anyatigris
dsztoneivel. Probalt a megérzéseire hallgatni. Eszébe jutottak a vampir orvény-
16 szemei. Annelotte végigesortetett az elagaz6, hossz( elészoban. Amikor ki-
nyitotta az ajtot, kezében mér ott volt a kereszt. Ekkor ddbbent ra, hogy mit
mivel. Ekkor ébredt ré, hogy egy keresztet szorongat a kezében. Tizenkét év vé-
rakozott magotte.

- Mit fogunk most csinalni? - vagott kozbe a lanyka.
- Eqy kicsit...

- Egy kicsit?

- Megdllek.

A szoba nagy volt, tele szép, mégis 6don és poros bltorokkal. Délutani te-
ak unott csendjének lathatatlan pokhaldi boritottdk Oket. Az egyik sarokban
magas, kék porceldnvéza acsorgott. Annelotte-tal megpdrdilt a vilag. A mésik
iranyba kellett volna mennie! Igen... arrdl jott a huzat lehelete is. Futva indult
visszafelé, lelkében egyre szélesebben tatongd, koromfekete, mélység nélkli,
mégis irdatlan lyukkal.

- Ne bantsd! A sajat sirodat asod! - Annié kidltasa elkinzottan tort eld lel-
ke mélyéhél.

- Mér késé, Annié. Meghalt - a hang faradt és banatos volt, de mégis... va-
rakozassal teli.

A kislany az agyon fekidt. A nyitott ablakon keresztil holdsugarak finom
fatyla borult vértelen, teljesen kifehéredett, kicsiny testére. Mintha a
siratnd. Az agynem( patyolatfehér, frissen hullott hotakardja lagyan
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glettelen lanyka mellett, A foldre, a sotétbe. Nemrég még agy volt.

tal. Annelotte tdmolyogva Iépett a szobaba. Babak dltek az éji ho-

, kart karba oltve a plissallatokkal, akik Gvegszemiikon keresztil ér-

tetlenil figyelték a szob&ba 6ml6, hlivds illatot, ami az idebent eleddig ismeret-
len fagyrol regélt. Hidegrdl, halalrél, megnyugvasrél. Annié a kislanyhoz Iépett,
mellé térdelt. Sirt. Nem nézett az drnyékban néman, mozdulatlanul &ll6 alakra.

- Még megmentheted - mondta a vampir.

- Hazudsz - felelte zokogva Annelotte.

- Lehet. De ha tévedsz, akkor tényleg vége.

- Mér nem él! - sikitotta Annig. - Ot tényleg megdlted!

- Még megmentheted - ismételte meg a vampir.

- Nem, nem..-Annié a fejét rézta.

- Téged nem dltelek meg, akkor, régen. Azért, mert...

- Hazudsz! - Annié hosszU, fekete haja lassan lebbent a hirtelen elforduld
arc utan.

- Azért, mert te olyan vagy, aki kovethetne az dsvényen - folytatta a vam-
pir. - Ha most dtadnad magad a sotét téritésnek, megmenthetnéd 6t. En a vé-
remet adndm neked, s te a véredet adnad neki, az 6si ritus szerint.

- Ez a kdrhozat, Nestah! - Annelotte lassan felegyenesedett. Még mindig
sirt.

- Ez az egyetlen lehetdsége arra, hogy éljen.

-A Pokolban, Nestah?

-A Folddn, Annié.

-A Pokolban, Nestah! - rikoltotta Annié. A diih eleven tizként tort fel ben-
ne. - Vampirra tennéd 6t és engem is! Olnie kéne, hogy élhessen!

- Miért, most nem azt teszitek, nap nap utdn? - kérdezte a vémpir megtort
hangon.

- De innen még van kidt! Ahol te vagy, onnan mar nincs.

- Lehetne. De nem kell. Istent6l nem - Annié valaszolni akart, de Nestah
beléfojtotta a sz6t.

- Egyre kevesebb ideje van hatra, Annié - kozelebb Iépett, ki a holdfénybe.

- Még gy is jobb neki, mint a te kisértd atkoddal, Nestah!

-H a nem teszed meg te...

- Eszedbe ne jusson, atkozott! - sziszegte Annelotte. Ujjai gdrcsosen, az
erdfeszitéstdl elfehéredve fonodtak a keresztre, amit hirtelen mozdulattal maga
elé emelt. A vampir meglepetten pillantott ra - aztan elkomorodott.

- Annié, Annié... - kezdte vészj6slé hangon.

- Maradj, ahol vagy! - sikitotta a lany teli torokkal.

- Még ha hinnél Istenben, Annié. Ha csak mustarmagnyi hited lenne... csak
anny i- metszn elmosolyodott. Annnie labai megroggyantak. De hat 6 hisz, 6
hisz! A vampir egyetlen mozdulattal itdtte le. A fiatal, gyony6rd lany djultan,
vérz6 orral és szajjal zuhant a sarokba. Le, oda, ahol az almok bolyonganak.
Le, mélyre, a fény kdtja felé. Egy nagy plissmaci &lébe.

Nestah sietdsen lerantotta magdrdl egyenes ujji, barna bérdzsekijét, és
gyors mozdulattal felgy(rte makulatlanul tiszta, fehér ingének egyik ujjat. Meg-
feszitette alkarjanak edzett izmait, begdrbitette ujjait, és dsszeszoritotta fogait.
Egy szemvillanassal késébb kormeivel felszakitotta sajat dt6erét. Vére lassd
cseppekben bukkant eld a sebhdl. Az 4gyhoz lépett, letérdelt. Ekkora mér nagy,

vords foltok szennyezték a fehér paplant. Kain bélyege. Vissza kell adnod atko-

zott véred az életnek, amely igy megmaradhat, 4m maga is atkozotta leszen,
mint tenmagad. Suttogva mondta ki az itéletet onmaga folott.

- Ate Istened megbocsatasa akkor sem kéne mar ha ingyen adna, Annié.
Hiszen igyjo.

Annié hangtalanul emelkedett fel a foldrgl. Szemei még mindig csukva vol-

tak, nyakan sajat vére folydogalt. Nestah nem vette észre, mint ahogy maga

Megjegyzések:

Annié sem. Felkelt, aztan tovabb emelkedett. Fel, fel. Labai elszakadtak a par-
kettatol. immar lebegett, majdnem a szoba kozepén, alig valamivel a vémpir
hata mdgott.

Acsend hirtelen tort meg, amint a lehajtott fejdi Annelotte kiterjesztette ha-
talmas, suhogé szarnyait, amelyek tdlvilagi tollain sotéten derengd', félelmetes,
fatyolszer(i fény lt.

Fény. Uriitdl, Halalnak Angyalatol szarmazo.
Fény. Raguéitol, Bosszlnak Angyalatél szarmazo.

..Annelotte felemelte a fejét. Az angyal felemelte a fejét. Még azel6tt, hogy
Nestah vérének atkozott, vampirrd avato els cseppje a kislany szajaba hullha-
tott volna. Megfagyott az idd. Annelotte lenézett, és lassan felnyitotta a szeme-
it. Emelked6 szempillai aldl fény tort el6 - a Nap igaz fénye az éjszakaban. Nes-
tah testét azonnal elboritottak a langok. A vampir eltorzult arcabol pokoli hang
szakadt ki. Talan most ébredt ra, mit utasitott vissza, Talan meglatta, mi az,
ami a haldlnal is rosszabb. A karhozat. Uvltstt. El6halott Iétének fekete fiig-
gbnyei hamuva porladtak, s mindent atjart a fény.

Fény. Uriéitdl, Halalnak Angyalatol szdrmazo.
Fény. Raguéitol, Bossztnak Angyalatél szérmazo.
Fény. Istentdl, Mennyek Urétél szarmazé.

Csigés Gabor

Jelen torténet pusztan az alkot6i fantdzia szileménye. Barmiféle hasonldsdg, ami esetlegesen a torténet karakterei és é16 vagy valaha élt személyek kozott

fennall, kizardlag és szigorGan a véletlen mivének tekintends.

* az idézet, amint az jobbéra fel is lett tiintetve, a Magyarorszagi Eqyhazak Okumenikus Tan4csanak Oszovetségi és Ujszovetségi Bibliaforditd Szakbizottsa-
ga altal magyar nyelvre forditott Biblia Otestamentumabdl, Jeremias kényvének 49. részébdl szarmazik.

** az idézet Henoch Konyveébdl, a héber eredetivel nem rendelkezd, s nem is kanonizalt irashél valé, amely szervesen kapcsolddik a Biblidhoz, a Mdzes els6
kényvének 6. részében leirtakhoz. Magyarul a Vizonté Kdnyvek sorozatban jelent meg utoljara, 1989-ben, a Holnap Kiad6 gondozasaban, az egyik legilletékesebh

forditotél, Hamvas Bélatol.

Kdszonet mindenkinek, aki felismeri sajat keze nyomat e miiben. Vannak péran. Fura lenne, ha mashogy lenne.
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T-SQUAD

».Maradjatok parosaval, és keveset pofazzatok: kezdédik a méka!™
Cameron Hall hdgy., Fenrir T-Squad
New Hessenben a harci z6nak kuléndsen frekventalt helyeit a rend-
6ri zsargon terminus zéndknak nevezi (a sz6 végallomast jelent].
Ezeken a helyeken a leggyakoribbak a felkelések, a tintetések, mert
rengeteg blvohely és szamtalan egérdat akad. Mivel a Marson to-
véabbra sem hasznalhatéak az egykor a F6ldon oly jol bevalt kémhol-
dak (a megbolygatott légkdrben folyamatosak az olyan kisulések és
felh6csoportosulasok, amik tulsdgosan learnyékoljak vagy éppen
osszezavarjak a kémholdak altal vehet§ adatokat], sziikség volt egy
olyan kulénitményre, amelynek tagjai a leheté legjobban ismerik
ezeket a tertleteket, és emellett szinte katonai szintl varosi kom-
mandés kiképzést kaptak. A csoport neve: T-Squad.

T-SQUAD rohamosztagos

Test +2 (AKS +3, ERO +2, ALK +2]

Elme +1 |EML +0, FLF +2, LOG +0]

Ugyesség +1 (FRG +1, KOO +2, RFX +0]

Karizma +0 (BDK-1, MGJ +0, MOD +0)

Lélek +1 (AKR +1, AUR +0, OTN +1]

MS: 11; DH: 3,5; FS: 7

Teherbiras: 26

Hatétav: 17,5 (C#4], 35 (C#7), 70 (C#10), 140 (C#13), 280
(C# 16), 560 (C# 19), 1120 (C#22)

Sebek: Fej SH: 8; P: 15 GGGGG
Karok SH: 9; P: 14 GGCGG
Torzs SH: 12; P: 14 CGGDC
Labak SH: 10; P: 14 QTTT1

FK: 5, Eleter6: 10 GGGGGDGGGGGG

Pszionika: ME 12; PK 8.

Pszi-képességek: nem jellemzé.

Ismeretek: Dobéas [6]; Fegyvertelen harc [9], (Pajzs) [8]; Kézifegy-
ver (Puska) [6], (Pisztoly) [5); Kdzelharci fegyver (Bot) (6); Foldi jar-
m vezetése (Autd) [5]; Rémisztés [6]; Nyelvtudas (Angol) [4]; Akro-
batika (4); Eszlelés [8, rohamsisak nélkiil 5]; Futas [4]; Teriletisme-
ret (New Hessen-i terminus zénak) [8]

Felszerelés: Rohamsisak (infra-, éjjellatd; fénykiegyenlitd) ora,
adovevé gégemikrofonnal; HUD [a sisaklemezre vetithet6k a fonto-
sabb informaciok]; térkép-rendszer); renddérségi rohamvért (-2
Ugyesség, kivéve célzaskor); rohampajzs (leirasa, hasznéalata rogton
kovetkezik); sokkbot; FR-Penetrator (lopasgatld; lézercélzd);
MRAF-72 (lopasgatlo; lézercélzo; tavesdé x3) vagy Mossberg M 900
(lopéasgatlo); 2 kabitégranat; 2 kénnygazgranat

Rohampajzs
A rohampajzsot mindenki ismeri a hirekb6l: ez az az atlatsz6 pajzs,
amit a rohamrenddrok a tiintetések szétverésekor hasznalnak. 10-es
védettséget biztosit. Hasznalata a Fegyvertelen harc ismerettel torté-
nik, ami ilyenkor ismeretcsoportta alakul: alismeretként megkapja a
Pajzshasznalatot.

A pajzzsal sikeres haritast kell dobni (mivel altalaban a ,,bal" kéz-
ben van, a tesztet C+2 buntetéssel kell dobni, hacsak nincs meg a
Kétkezesség el6ny], s a pajzs méretébél adédéan E+5 bonusz jon

még hozza. Ha a haritas sikeres, a sebzés a pajzsot tart6 kart
éri, de rogton 10-zel csokken a pajzs miatt, és felezédik, mert a
pajzzsal a tAmadast nem blokkolni kell, hanem félrecsapni. Ha a
pajzsot tarté renddrre ralének, és a pajzs a goly6 Gtjaba kerul, a vé-
dettségének megfeleléen csokkenti a sebzést, de haritani természe-
tesen ilyenkor sem lehet.
Név Kateg. Méret Pon. Sebzés
Rohampajzs Fegyvert.(Pajzs) R/7 E+5 FS+1

Atutés
Er6+10 (max. 7]

Robot renddérkutya

A Fenrir rend6rség robot rend6rkutyakkal megerdgsitett jarércsapato-
kat vezényel ki az olyan, fokozottan veszélyes helyekre, mint ami-
lyenek a nagyobb tuntetések vagy a legnagyobb sportesemények. A
robotok hasznélata egyaltalan nem megszokott, bar a rend6rséget
csak a kutydk nagyon magas ara tartja vissza att6l, hogy minden jar-
6rik mellé ilyen tarsat rendeljenek. A legtébb rendérjarérnek meg
kell elégednie egy hus-vér diabléval (ez a doberman és a pit buli ke-
resztezésével kitenyésztett kutyafajta; a végletekig szivés és vad).

A robotokat egy-egy specializalt MI vezérli. Ezek intelligenciaja
nem magasabb egy kutyaénal, de a varosi kézelharc stratégiai isme-
reteivel is rendelkeznek. Minden kutyaban teljes audio-vizuéalis ad6-
vevd (kamera és radio) van, igy felderitési feladatokra is alkalmasak.
Test +2 (ERO +4)

Elme +2

Ugyesség +3 (RFX +10)

Karizma —

Lélek —

MS: 16 (maximalis sebessége kb. 72 km/h, vagyis 5 sebességpont);
FS: 16
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Hatotav: 35 (#4), 70 (#7), 140 (#10), 280 (#13), 560 (#16), 1120
(#19), 2240 (#22)

Fej SH: 7; P: 15 0oooo
Mells6 labak SH: 6; P: 15 ClIQIG
Torzs SH: 10; P: 15 Doooo
Hatso labak SH: 6; P: 15 0oooo

Ismeretek: Harc (&ltaldnos harc, mindig ezt kell hasznalni) 10;
Eszlelés 12; Akrobatika 7

Harc:

A robotkutya f6 fegyvere a 28 mm-es rakétavetd. A testbe, pontosab-
ban a véallakba épitik, mindkét oldalon négy-négy rakéta van. A ra-
kétakat a standard kiépitésben konnygazzal toltik fel, de kulonleges
esetekben ett6l eltérhetnek.

Hatétadv: 1000 m; Tlzgyorsasadg: E4; Tar: 8; Sebzés: konnygaz
(Id. szabalykényv 116. oldal); Pontossag: +0, +0, -2, -4, -6; Vissza-
ragas: elhanyagolhat6; Méret: beépitett.

Ha mar kifogyott a rakéta, netan kivulallék épsége is veszélybe
kertlhet, a robotkutyak kozelharcba is bocsatkozhatnak. Két 6 ta-
madasi formajuk a harapéas és a felddntés. A jaték szempontjabol
ezeket hasonléan kell kezelni. A robot pontosan ismeri sajat képes-
ségeit, folyamatosan elemzi ellenfele helyzetét és varhat6 képessége-
it. Csak akkor lenduil tAmadasba, amikor a siker biztosnak latszik.
Azaz, ha a kutya tdmadéasa sikertelen volt, nem ugrott neki az ellen-
felének, csak bizonyos tavolsagbol kertlgette. Pszicholégiai megfon-
tolasbdl a robot szajabél minden sikeres tdmadasa el6tt egy siri
»,LOCK ON" hangzik el, mikézben a szemei vérdsen felvillannak.

Harapéaskor az allkapocsbél hegyes fogak ugranak el6 (kiberpszi-
ché-vadasz osztagoknal a kutyak fogai tregesek, és a pancél athara-
pasa utan hatalmas dézis nyugtatészert fecskendeznek bej, majd ta-
lalatkor akar tobbszaz kilogrammos erével is 0sszepréselédhetnek.
Pancélozatlan embereknél egy harapas szinte mindig azonnali ha-
lalt, de minimum csonkoléast okoz (kivéve, ha az M1 valami miatt
»megkegyelmez"; mi lehet az oka?...).

Ha a feldontést alkalmazza, tAmadasahoz C-4 bonuszt kap, mert
kb. olyan nehéz, mint egy motorkerékpar... A felddntés szabdlyai az
alapkonyv 94. oldalan olvashatdk.

Molotov-koktél
A legegyszer(ibb gyujtébomba a vilagon, éppen ezért a tiintetéseken
nagyon gyakori (ezeket dobaljak a tiinteték a kivezényelt renddrok-
re). Nem kell hozzd més, mint egy Uveg (vagy konzervdoboz stb.),
némi benzin, vagy hasonl6é éghet6 anyag, egy darab rongy, egy szal
gyufa vagy 6ngyujto, és egy jol dobd vallalkoz6. F6ként tiintetéseken
hasznalatos: régi, bevalt fegyver.

Hatésugara 1,5 méter. TUzet gyQjt, ami a jatékmester belatasa
szerinti ideig ég, koronként kb. 20-25 sebpontot okozva. A koktél-
hoz sziikséges targyak hozzaférhet6sége 4 vagy kevesebb.

SHANGRI-LA

,.Odafent szép soiban, egyenként kihunytak a csillagok.”
Arthur C. Clarké: Isten kilencmilliard neve
Sokan hallottak mar a Marson a Szerzetesekr6l: azokrol a békés van-
dorokroél, akik nyugodt, énelemzé életmoédjukkal az Gj hatalom, a
pszi mestereivé valtak. Sokan tudjak azt is, hogy van valahol egy
fennsik, ahol ezek az emberek hatalmas palotat épitettek, és rendre
oda térnek vissza, hogy tarsaikkal egyutt meditalva keressék az élet,
a létezés értelmét, hogy megfelelhessenek a Teremt6 fels6bb akara-
tanak, és sikerrel véghezvigyék a Nagy Tervet, amelynek eredménye-
képp anyagi formajukat levetve mindnyajan megszabadulhatnak az
elmulés és a feledés veszélyétol.

A legtobben persze mindebbdl csak annyit latnak, hogy él vala-
hol egy csapat szelid, kedves, bolcs ember, akik rettenetes pszi-ké-
pességek birtokdba keriltek. Hat miért ne pont 6k legyenek azok,
akinek ezek a szerzetesek 6nként elaruljak az eszk6z nélkuli puszti-
tas titkat, azt a titkot,, amire a t(iz felfedezése 6ta faj az emberiség fo-
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ga? Az ilyen emberek koézil azonban még senkinek sem sikerult
Shangri-La nyoméara bukkannia; az elfogott és halalra kinzott szer
zetesektdl pedig semmit nem tudtak meg. Néhany szerzetes angya-
li mosollyal tlrte a legperverzebb kinzasokat is, és ugyanazzal a bé-
kés mosollyal halt meg, amikor belatta, hogy fogvatartéi nem enge-
dik szabadon. Masok - 6k bizonyara gyengébb akaratiak voltak, s
igy kisebb hatalom f&l6tt rendelkeztek - hosszU napok utan megtor-
ve, zokogva mutattak ra az eléjuk tolt Mars-térkép egy-egy pontjara.
A kikuldott expedicié azonban sohasem talalt semmit, legfeljebb egy
természetes eredetli barlangot, esetleg egy kunyhét, ahol néhany
szerzetes elmélkedett csendben. A gyengébb szerzetesek egyszer(ien
nem tudték, hol van Shangri-La, pedig allitasuk szerint mar tobb-
szor is voltak ott, rdadasul az utat mindvégig gyalog tették meg.

Az irigység tobb elméletet is szult: voltak, akik azt allitottak,
hogy az egész Shangri-La tgy csak szobeszéd, és hogy a szerzetesek
ritudlis kabitészer-orgidkon hallucinalnak a Szent Fennsikrol.

Voltak, akik szerint Shangri-Lat a Kibertérben kell keresni; a
szerzetesek bizonyara hordozhaté kiberdeckekkel, m(iholdas atjat-
szokon keresztil csatlakoznak a Hal6zathoz. Valahogyan bejutottak
a Fold azéta is néma rendszerébe, és felélesztettek (vagy befejeztek?)
egy tibeti vallasi csoport altal kifejlesztett szuper MI-t, aki messia-
nisztikus programozasa (emlékei?) révén megprébéalja ravenni az
emberiséget az 6ngyilkossagra (hiszen bizonyara ezt kell érteni az
»anyagi forma levetése" alatt).

Masok ugy vélték, a szerzetesek nagyobb hatalom birtokosai,
mint ahogy azt barki gondolna: Shangri-La egy maésik bolygé, talan
nem is ebben a Galaxisban van. A szerzetesek tehat megoldhattak a
mozgas nélkali Grutazas titkat, alighanem felfedezték, hogyan nyit-
hatnak a Vilaglrben Kapukat, amiken atlépve tobbezer fényévnyi ta-
volsagot lehet megtenni egy pillanat alatt.

Akadtak olyan gondolkodoék is, akik azt vallottdk, tébb Shang-
ri-La létezik, és egyetlen szerzetes sem ismeri mindegyiket. Ezért
nem lehet megtalalni a Szent Fennsikot.

A vélaszt azonban senki sem ismeri, talan soha nem is lehet
majd megismerni. A szerzetesek nem aruljak el, aki pedig mélt6 ar-
ra, hogy eljuthasson a Potalaba, az megérti majd azt is, miért nem
tudhatja meg mas, hol is keresse a Szent Fennsikot.

A szerzetesek

A szerzetesek valoban a pszionika legjobb ismerdi. Nemcsak vizsgal-
jak a képességeiket, nem csak kihaszndljak az igy nyert hatalmat, de
megismerni, megérteni is megprobaljak. Ennek eredményeképp ra-
talaltak néhany olyan képességre is, amelyeket senki mas nem ké-
pes elsajatitani; pontosabban: Ggy gondoljak, tdlsagosan veszélye-
sek, semhogy akarki hasznalhassa 6ket.

De nem ez az egyetlen, amit elértek a pszionikdban. Folyamatos
meditacidiknak kdszonhet6en eljutottak arra a szintre, amikor mar
kezdik sejteni, hogyan is lehet er@siteni az emberi test mentalis
energiajat Az eddigiek alapjan agy tlnik, az emberiségnek sohasem
lesz hatékony ,,magikus ereje", mert annak hatékony gyakorlasahoz
az onismeret olyan fokéara kell eljutni, amire az atlagembernek egy-
szer(ien nincs ideje. Maga a gyakorlat folyamatos koncentraciot igé-
nyel, a szerzeteseknek tehat legel@szor figyelni kell megtanulniuk.
Ez tobbnyire elég gyorsan, néhany hénap alatt sikertl, hiszen mes-
tereik még a Foldrél hoztdk magukkal a koncentracié tudomanyat.
Ok voltak azok, akik a Himal4ja fagyos lejtéire épitett kunyhéikban
egyetlen vékony ruhaban sem dideregtek, mert megtanultak arra
lenni a testiikdn. Ha a jeldltek mar megtanultak figyelni, megtehe-
tik az elsd 1épéseket a valddi él6lény, a sajat lelk(ik megismerése fe-
6. Ez a folyamat sohasem ér véget, még a legnagyobb mesterek is
szamos dolgot titkolnak sajat maguk elél. Altalanossagban elmond-
hatd, hogy azok a szerzetesek, akikkel a karakterek taladlkozhatnak,
koralbeltl négy-ot éve figyelhetnek énmagukra, mialatt a mentalis
energidjuk megduplazédott, és feleannyi id6 alatt regeneralddik,
mint méasoknak.

Egy atlagos szerzetes adatai a kdvetkez6képpen néznek ki a jaték-
rendszer szabalyai szerint kifejezve:



20

Test +0 (AKS +1, ERO +0, ALK-1)

Elme +1 (EML +2, FLF +1, LOG +0)
Ugyesség +1 (FRG +0, KOO +2, RFX +0]
Karizma +1 (BDK +1, MGJ +1, MOD +1)
Lélek +3 (AKR +3, AUR +3, OTN +4)
MS: 10; DH: 2,5; FS: 5

Teherbiras: 20

Sebek: Fej SH: 6; P: 0 LEUCG
Karok SH: 7; P: 0 CCCLD
Torzs SH: 10; P: 0 ann
Labak SH: 8; P: 0 o o

FK: 4; Eleteré: 100QjULGTTTI

Pszionika: ME 14 (28); PK 10

Pszi-képességek: Emléktorlés 5, HA3; Fajdalomtlrés 8, HAS;
Gondolatpajzs 10, HA2; Gyégyitas 2, HA6; Hibernacié 2, HA5
Ismeretek: Fegyvertelen harc [4]; K6zelharci fegyver (Bot) [5]; El-
s@segély [4]; iras/olvasas (latin bet(ik) [6]; irds/olvasas (Tibeti irasje-
lek) (4]; Nyelvtudas (Angol) [5]; Nyelvtudas (Tibeti) [4]; Meditacio
(10); Navigéacioé [5]; Tulélés (Sivatag) (4); Vallasismeret (Neo-budd-
hizmus) (7).

Felszerelés: A szerzetesek egy vdndorboton, némi élelmiszeren és
néhany aprobb személyes targyon kivil nem visznek magukkal
semmit.

UJ PSZI-KEPESSEGEK

Parancs

H: Akarater6 «F: Aura « T: C+10 = HA: 9

Hatotav: latas « Hatasterllet: 11ény e Id6tartam: koncentralas

Az igazi mesterek képesek rakényszeriteni barkire az akaratukat.. A
pszi-képesség hasznalatdhoz tesztet kell dobni; a célszam alapja a
célpont pszi-kapuja. A célszam az adott parancstdl fiiggé mértékben
tovabb véltozhat:

Parancs jellege M6d. Példa

Logikus C-10 Fuss innen! Menekdlj!
Elfogadhat6 C-5 Hallgass!

Artalmatlan C+0 Tordéld meg az orrod!
Megkérdéjelezhetd C+5 Add meg magad!
Veszélyes C+10 Old meg a tarsaidat!
Ongyilkos C+15 Ugorj bele a szakadékba!

A parancs jellegének megallapitasanal azt kell figyelembe venni,
hogy a célpont hogyan vélekedhet a parancs Iényegérél. Ha nem tud-
ja, hogy egy altatéval atitatott zsebkend6t nyujt felé a pszi-képesség
hasznéldja, a parancs - Toréld meg az orrod! - artalmatlannak mi-
nésil.

Zavarodottsag

H: Lélek =F: Akarateréd < T: C+4 < FIA: 15

Hatotav: 1atds = Hatésterllet: 1 méter/szint &tmér6jl kor < Id6tar-
tam: Id. lefrasban

E meglehetdsen ritka, nemrég felfedezett (kialakult?) pszi-képesség-
nek van egy kilonlegessége: egyszerre tobb célpontra is alkalmazha-
t6. Hat a hatastertleten belul all6 6sszes fejlettebb él6lényre (kb. a
macska intelligencija lehet az alsé hatar). Hasznalatdhoz egyetlen
tesztet kell dobni, és a cselelcvési értéket (egyenként) ossze kell ha-
sonlitani az él6lények pszi-kapujaval. A hatas erdsségét a jatékmes-
ter hatarozhatja meg az alabbi tablazat alapjan:

C#-E Hatas

0 A célpont tétovazik. Harc esetén a kovetkezd korben a
kezdeményezéséhez E-2 biintetés jarul.

1—2 A célpont elbizonytalanodik. Hatasa mint elébb, de a
biintetés mar E-5.

3—4 A célpont a hat6id6 tovabbi részére nem képes Ossze-

fuggéen gondolkodni, ezért, bar kézelharcban védekez-
het, ezen felll csak értelmetlen szévegelésre képes.
5—7 Mint az el6z6 fokozatnal, de a célpont érzékszervei is
o0sszezavarodnak, ezért minden olyan korben, amikor
mozogni kivan, sikeres Akrobatika tesztet kell dobnia,

kulonben elesik. A teszt célszama a jatékmester

rosszindulatan (meg a terep- és latasviszonyokon, a

mozgas sebességén, megterhelésen stb.) mulik.

Szinte teljes cselekvésképtelenség. A célpont csak all, és

értelmetlentl bAmul maga elé (esetleg még valamit mo-

tyog az orra alatt, meg nyaladzik, ha elég rossz napja
van a jatékmesternek). Ha megtamadjak, csak C+5
blntetéssel védekezhet.

11— Teljes cselekvésképtelenség. A célpont semmit sem ké-
pes tenni, még az érzékszervei altal nyujtott informécié
feldolgozasara sem képes (a hatdsidd alatt torténtekre
tehat nem is emlékszik majd).

A hatéds id6tartama annyi kor, amennyivel a cselekvési érték
meghaladta a célszdmot. Lehetdség van arra, hogy a pszi-képesség
hasznaldja tudatosan is meghosszabbitsa az id6tartamot, de ez meg-
lehet8sen veszélyes. llyenkor minden egyes plusz ME pontért (az igy
felhasznalt ME ponttal nem fokozhat6 a képesség hatasa) 4 korrel
tovébb tart a zavarodottsag, de ha a hasznalati teszt balsikerrel vég-
z6dik, a pszi-képesség hasznaléjanak elméje zavarodik 6ssze. Ebben
az esetben a hatés a balsiker-fokozattél fugg (egy 2. fokozati balsi-
ker tehat elbizonytalanodassal és E-5 kezdeményezési biintetéssel
jar).

8—10

Emlékfurkészés

H: Osztén «F: Lélek = T: C+7 = HA: 10

Hatotav: érintés « Hatéstertlet: 11ény < Iddtartam: 1kor

A pszi-képesség sikeres hasznalataval a célpont egy régebbi emlékét
lehet megismerni. A hasznalénak tudnia kell, hogy korulbeldl mikor
és milyen korulmények kozott 1étrejott élményt keres. Tesztet kell
dobnia, amelyben a célszam az ellenfél pszi-kapuja. A célpontot az
alabbi dolgok befolyéasolhatjak:

Az élmény M 6dositd
Egy hénapnal régebbi C+2
Egy évnél régebbi C+5
Ot évnél régebbi C+10
Meghatarozd, emlékezetes volt a célpont életében c-10
Kulonleges, de nem tal érdekfeszitd C-5
Teljesen mindennapos, megszokott C+5
A célpontnak érdeke, hogy az élmény feltarhaté legyen C-5
A célpont minden erejével titkolni akarja

(ehhez teljesen az eszméleténél kell lennie) C+5+AKR

Az emléket olyan mértékben lehet megismerni, amennyire a cse-
lekvési érték meghaladta a célszamot. Ha a teszt balsikerrel végz6-
dik, olyan veszélyes, erés emlékre bukkan a hasznal6é, amely megse-
bezhetik. llyen emlékek lehetnek a korabbi komoly sérulések, kinza-
sok, vagy hasonlé emlékezetes, nehezen feledhet6 élmények. Balsi-
kernél tehat a fokozatnak megfeleld életer6pont veszteséggel kell
szembenézni. SzS

HOLDTOLTE



BATTLETECH

AZ ELLENSZEGULESI

Comstar titkos jelentés 3055/27-bgVi-VFUI-4568
Kuldte: Valerik Hai eldljaré, Arcadia, Kerenszkij csillagcsoport
Kapja: Marton Wedekind kényvtarnok, Terra

Az alatt a négy év alatt, amidta kovetként a klanok kozott élek, igen sokat meg-
tudtam réluk. Ugy gondolom, hasznunkra valik, ha ezt az informaciot megérizziik,
s6t - az aldott Blake szavait kovetve - tovabb terjesztjuk.

Nem csoda, hogy hat évvel ezel6tt, amikor a Periféria vilagait elozonlotték,
sokan idegen lényeknek vélték a klanokat. Kulénds félelmet kellettek a
pancélba 6ltozott elemental egységek, akik egy ‘Mechhel is képe-
sek voltak elbanni. (Ma mar tudjuk, hogy a pancélokban
emberek vannak. Emberek, akiket erre a célra te-
nyésztettek.) Mar négy éve koztuk élek, de még
most is gyakran meglep6dém azon, mennyi-
re més és szamunkra felfoghatatlan az éle-
tik. Ahhoz, hogy valaki megértse, miért
olyanok a klanok, mint amilyenek, ismernie
kell torténetiiket. Nem akarom részletezni,
csak egy nagyon tag attekintést adok. A
Csillagliga 6sszeomlasa utan Alekszandr Ke-
renszkij, a Liga flottajanak parancsnoka h-
séges katondival (a hadsereg nagyobbik fe-
lével) 6nkéntes szdmdizetésbe vonult. Hat
évvel ezel6ttig nem tudtuk, mi tortént vele,
azt azonban tudjuk j6l, hogy mi tortént a
Bels6 Szféraval. Az utédallamok haborui
feldultdk, és a Liga aranykordhoz képest
barbar z(irzavarba taszitottdk a valaha civi-
lizdlt bolygdkat. Ha nincs aldott rendink,
az emberiség elpusztitia 6nmagat. Sokkal
rosszabb sors vart azonban Kerenszkij ko-
vetGire. A fold, ahova érkeztek, nem az
Edénkért volt. Az 6t bolygd - amelyeket egyutt
Pentagonnak neveznek - alig volt alkalmas az életre. Még nagyobb gondnak bi-
zonyult, hogy Kerenszkijjel szinte csak katonak érkeztek. Katonak, akiknek most
hétkoznapi életet kellett kezdenitk. Hamarosan lazongasok tortek ki, és ezek
Alekszandr Kerenszkij halala utan polgarhaboriva terebélyesedtek.

Az alabbi rovid szcenarié egy Ellenszegulési
itéletet ir le. Egy fiatal Mechharcos szembe-
szallt parancsnokaval. lgazat a csatamezén
kell megvédenie. Rendes esetben a fiatal har-
cosnak nem lenne esélye. O azonban kiilénle- mez6nyire rakhatja
gesen jo képesség(, és - amir6l senki sem tud  fel kezdetben ‘Mech-
- az egyik kihivd ‘Mechet elfelejtették l6szer-  jét.

Elhelyezés

A védekezd a térkép
északi, a tamadd an-
nak déli szélétél 3

ITELET

Sokan voltak, akik elkeseredéssel figyelték az eseményeket. Nem azért hagytak
ott az otthonukat, hogy elkertljék a polgarhaborat? Az 6 élukre allt Nyikolaj Kerensz-
kij, Alekszandr fia. Osszegy(ijtve hiiséges embereit, egy tavolabbi bolygdn, Sztrana
Mehtin telepedett le. Ugy gondolta, a viszaly és a széth(izés oka a tarsadalomban és
az emlreri természetben rejtézik. Uj tarsadalmat és (j embert akart tehét teremteni.

igy szulettek meg a klanok. igy szuletett meg merev kasztrendszerik, amely ké-
pességeik alapjan sorolja be az embereket a dolgozdk, kereskeddk, tudésok vagy
harcosok kozé. igy szuletett meg a klanok eugenetikai programja, amellyel kulén-

leges embereket tenyésztenek (ilyenek példaul a félelmetes elemental harcosok
is). Igy sziilettek meg tradici6ik, amelyekhez ma is ragaszkodnak.
Négy éve élek mar a klanok vilagaban, igy sokat megtanultam ré-
luk. Az egyik legfontosabb, hogy mekkora kuildnbségek vannak
klan és klan kozott. A Gyémantcapak liberdlis felfogasat
0ssze sem lehet hasonlitani a Flstjaguarok kegyetlenségé-
vel. Négy éve élek mar a klanok vilagaban, mégis tal sok
az olyan dolog, amire nem taldlok magyarazatot. Ha
nem lennének ezek a hagyomanyok, semmi esé-
lylink sem lenne a klanok harcosai ellen. Omni-
Mechjeikkel nem tudjuk felvenni a versenyt, er-
re a célra kitenyésztett Mechlvarcosaiknak egy
Bels6 Szféra-beli nem kihivas. Mégis tartézkod-
nak a fizikai harctél, nem mernek visszavo-
nulni a harcmezérél, és csak az egy az egy
elleni kuzdelmet tartjak valamire. Még tébb
esélyt ad szamunkra a hatchall szokasa. A
klanok vezetdi minden harc el6tt hosszasan
alkudoznak, hogy melyikik képes keve-
sebb egységgel végrehajtani a feladatot. igy
aztan gyakran el6fordul, hogy lényegesen
kisebb erével térnek elleniink, mint megte-
hetnék.
Ami a legmegmagyarazhatatlanabb sza-
momra, az az itéletek rendszere. Bar a harcos
kaszt a demokrécia szabalyai szerint intézi Ugyeit, mindenkinek joga van arra,
hogy harcban védje meg allaspontjat. Nem egy tehetséget vesztettek mar el igy a
klanok. Ha nem tartanak magukat hagyomanyaikhoz, ha nem tizedelnék sajat so-
raikat, sokkal félelmetesebb ellenfelek lennének.

rel feltolteni.

Gy6zelmi feltételek
Terep Mindkét fél célja a
A térképeket az abran lathatoan kell elhelyez-  masik megsemmisité-
ni. se.

A tadmado

Thor C konfiguracié (Technical readout 3050)
(Lovészei: 4, Vezetés: 6 semmilyen 16szere
sincs)

Dragontly B konfiguracié (Technical readout
3050) (LOvészet: 4, Vezetés: 6)

A védekez§
Mad Cat A konfiguréacié (Technical readout
i (Lovészet: 3, Vezetés: 4)

HOLDTOLTE

Kulonleges szaba-

lyok

A térképrél egyik fél sem mehet le (ebben az
esetben veszteti). Fizikai harcot egyik fél sem
kezdeményezhet.

Végs6 megjegyzés: Akit érdekel a klanok tor-
ténelme és tarsadalma, mindent megtudhat ré-
luk a WolfClan Sourcebootfoél. AJade Falam
Clan Sourcebook a legkonzervativabb klant ir-

ja le, az Inuading Claris pedig az invaziéban
résztvevd tobbi klant taglalja. Mindegyikben
megtalalhatdé még az adott klanok invaziés
hadseregének leirasa ‘Mechrél ‘Mechre, és a
Bels§ Szféraban vivott csataik részletei. A Fal-
con and Wolfrtd\ pedig azt tudhatjuk meg, mi
tortént a klanokkal Tukayyid utan.

Nadir Gargoyle
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gyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy hatalmas, végelathatatlan,

halott erdd. Ebben az erd6ben semmi sem élt, mindent a halal uralt.

Senki nem jart arra, sem ember, sem &llat. Elettelen, halott mozdulatlan-
sag honolt, és mindennek nagyon kiilénds szine volt.

Senki emberfia nem beszélt az erd6rél, és senki emberfia nem gondolt ra.
Mintha egyéltalan nem is létezett volna. A halott erdé kdzepén kastély allott.
Egy furcsa szerzet lakta, aki sem él6nek, sem holtnak nem volt nevezheté.
Negyedrészt ember, haromnegyed részt démon. O sohasem szolgalt, sohasem
kinalta fel a lelkét. Varazslonak sziletett. Emberként jott a vilagra haromszaz
évvel ezel6tt, de vakmerdsége emberfelettivé tette.

Amer - mert igy hivtak a kastélyban laké furcsa szerzetet - behunyt szem-
mel Ult a tronjan. Ezer mérfoldeken at mindent latott és hallott, ami az égen,
a foldon vagy a fold alatt tortént. Egy maganyos harcos bandukolt faradtan a
halott erd6 kozelében. Amer csak nézte, és mindent tudott réla. Elhatéarozta,
hogy jatszik egyet vele. Felallt, és a tronterem ablaka felé Iépett. Teste 1épés
kdzben szertefoszlott, és par méterrel a harcos mogott jelent meg.

A varazslé tekintete Ggy hatolt a férfi hataba, mint a legpompaésabb acél.

A harcos nyogve fordult meg.

- Magassagos ég... - hebegte kiszaradt ajakkal. A kardjaért szeretett volna
nyulni, de karja nem mozdult.

Amer néhany lépésre allt téle, teljesen mozdulatlanul. Karcsubb és ala-
csonyabb volt a harcosnal, de sokkal erdsebb, sokkal hajlékonyabb, sokkal
gyorsabb és sokkal szebb. Hosszu, fehér haja a vallara omlott, arca rancta-
lan, bére halovany, orra és alla hegyes, ajkai duzzadtak, szemdlddke kigyo-
z6, s tekintete, mint az izz6 vas. Szeme vorosen fénylett, mandula formaja-
nak latszott a sotétben. Szoborszerlien izmos, sz&rtelen testét bokaig ér6 fe-
kete csuhdba bujtatta, laban fekete csizma. Nem viselt semmilyen ékszert, ta-
lizmant, amulettet, ezzel is jelezvén, hogy kedvére uralja a fizikai univerzu-
mot.

- O, nagy Ramatur herceg, vedd el6 azt a vacakot, amit lifelétek fényes
szablyanak becéznek, és kaszabold le Amert, ki el6tted all, és arra szomjuho-
zik, hogy megszallja rat testedet - mondta Amer egy négy éves kislany hang-
jan. A szavaktél és a hangtél a herceg minden szdérszala égnek meredt. Azt
kivanta, barcsak valahol mashol lenne - jobb elesni a csatdban Efnor fejede-
lemség hadai ellen, mint talalkozni egy istentelen, nem evilagi varazsléval,
akit még a szent harangok bongasa sem remegtet meg.

A kovetkez6 pillanatban Amer kihajitotta a herceget a testébdl, és sajat tes-
te Ramaturéba olvadt. Lépett egyet el6re, és 1épés kozben eltint. A herceg va-
ranak kapuja elétt t(int fel, gondosan tgyelve, nehogy meglassa valaki, amint
ily szokatlan médon utazik. Peckesen a kapuhoz sétalt, és er6sen megdon-
gette azt oklével.

- Ki az?- kérdezte egy 6rszem, kihajolva a kapu mellett magasan elhelye-
zett ablaknyilason.

- Ramatur herceg vagyok, te kutya! Lecsapatom a fejed, ha uradat megva-
ratod! - Uvoltotte Amer Ramatur képében.

Az 6rszem megijedt.

- O, nagyuram, ezer bocsanat és ezer f6hajtas! En balga! Bocsanataért ese-
dezem, nagyuram! Maris beléphet! - Az &rszem elfordult és jelzett, hogy nyis-
sak ki a kaput.
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A varazslo vart, amig a két hatalmas kapuszarny teljesen ki nem tarult, s
csak ezutan lépett be. O volt a var ura, nem jarna, ha besurranna a kapuszar-
nyak kozti keskeny nyilason.

A bels6 épuletekbél tobb szazan sereglettek el a teliholdas éjszakaban a
herceg fogadéasara; faklyakat és hatalmas éromtiizeket gyujtottak. Amer nem-
csak az emberek arcat, hanem gondolataikat is latta. Tudta, hogy mosolyuk
és nevetésiik csak maszk - egyt6l egyig gy(lolték és rettegték a herceget. A
csataban mindenki elesett, csak Ramatur maradt ,.életben”, de barkinek job-
ban 6riltek volna.

Sebtében feldltozkddve elbsietett Rilyna is. Rilyna de Mar, Ramatur Oben-
hon herceg fiatal, gyonyor( felesége sirva 6lelte magahoz a herceg halott tes-
tét. Amer tisztan hallotta, ahogy magaban fohaszkodik: ,,Miért nem vetted ma-
gadhoz 6t, Fold Szelleme? Hat te sem tudod befogadni a méhedbe? Aeshma-
Daeva, Duhodngés Démona, kérlek, legalabb te hallgasd meg szavaimat! Ko-
nyorogve kérlek, szabadits meg ett6l a zsarnoktél! Barmit kérhetsz cserébe té-
lem, mindenem odaadom!” Rilyna keservesen zokogott, gércsdsen szoritotta
Ramatur testét - koénnyei 6romkonnyeknek tlnhettek, de a gydilélet keserl
cseppjei voltak.

Amer mindenkit elzavart, mondvan, hogy Rilynaval akar lenni, kettesben.
A talpnyalok eltakarodtak, 6k ketten pedig magukra maradtak a var egyik leg-
szebb termében. A diszes kandalléban vigan ropogott a tlz, amit senki sem
gyujtott meg. A falakon allattréfedk és fegyverek, a foldén sz6rmék, alacsony
ul6zsamolyok, harfa és lant diszelegtek. A herceg kedvenc terme volt.

Rilyna a huszadik évében jart, a herceg az 6tvenedikben. Rilyna mar 6t
éve volt hercegnd, 6t éve szenvedett, és nem tett semmit ellene. Amer a lany
minden emlékét tisztan latta, még azokat is, amelyek létérél Rilynanak sejtel-
me sem volt. Létta el6z6 életeit, és tudta, hogy masfél évezreddel ezel6tt &
volt a zsarnok. Nem sajnélta mostani sorsaért. Megérdemelte. Ha méasért nem,
hét azért, amit masfél évezreddel ezel6tt tett.

A varazsl6é elmosolyodott. Eszébe jutottak azok az idék, amikor Aeshma-
Daevaval beszélgettek a halott erd6 kozepén, a tronteremben. A DUhdngés
démona azt szokta volt mondani: ,,Evszazadonként egy jo cselekedetet és ne
tobbet, mert még megart.” Mindig nevettek rajta. Nevetésiiket senki nem hal-
lotta, de ha hallotta volna, menten szérnyet hal.

- Ebben az évszazadban még semmi jot nem tettem - szo6lt Amer.

Az biztos” - mondta magaban Rilyna, de ezt ejtette ki a szajan:

- 0, kedvesem, hogy mondhatsz ilyet!?

- Rilyna, a Fold Szelleme meghallgatta fohaszodat. Es Aeshma-Daeva is,
akihez az udvaron imadkoztal.

Rilyna elsapadt, azt hitte, lebukott; Ramatur valahogy olvas a gondolataiban.

- Nem, Ramatur nem olvas a gondolataidban. Add a kezed - Amer meg-
fogta a lany kezét, és a herceg testének mellkasahoz nyomta, hogy érezze,
nem dobog a szive.

- Magassagos ég... - mondta Rilyna és falfehér lett.

- A herceg is ezt mondta, miel6tt meghalt.

A lany nem tudott megszélalni, annyira kiszaradt a szaja. Ivott az egyik
ul6zsamoly melletti kancs6bdl, majd alig hallhatéan kérdezte:

- Ki vagy te?

- Amer.

HOLDTOLTE



Amer a sajat testével kilépett a herceg holttestébdl és Rilyna elé allt. A lany
félt téle, és 6 tudta ezt.

- Te varazslo vagy? - kérdezte Rilyna.

Amer csak bolintott.

- Es... mit kérsz cserébe a zsarnokért? - Rilyna most félt am igazan. Attol
tartott, hogy a varazslé a lelkét kéri.

- Egyszer régen, sok-sok éve, én is ember voltam, mint le most. Sosem
érdekelt, hogy mi lesz a lelkemmel. Csak az érdekelt, hogy velem mi lesz. -
Amer felmutatta az egyik ujjat. - Egy tulajdonsag van csupan, amely kitéphet
abbdl a szlk kis karambdl, ami az ember, és emberfelettivé tehet. A vakme-
réség. Masnak nem veszed hasznat az Uton.

Rilyna Ugy érezte, mintha hegynyi tehert6l szabadulna. Nem kell tébbé jo-
nak lennie, nem kell tébbé szépnek lennie, nem kell tdbbé elegansan visel-
kednie és tobbé semmilyennek sem kell lennie! Csak farkasszemet kell néz-
nie a mindenséggel. Eleredtek a konnyei. Talpra ugrott, kitarta a karjat.

- Csak ennyi! Vakmergség! Farkasszemet nézni a halallal is, a zsarnokok-
kal is, az egész Mindenséggel! - kiabalta dnfeledten. Enekelni és tancolni kez-
dett, mire tustént berontott két fegyveres 6r, hogy megnézzék, mi tortént,
ilyen hangokat ugyanis még sohasem hallottak kiszlrédni ebbdl a terembdl.
Rilyna csak megallt, a szemukbe nézett, és igy sz6lt szintelen hangon:

- Kifelé.

Az 6rok olyan sebesen mentek ki, hogy majd &sszetdorték magukat. Rily-
na hangosan, jéizen kacagott, mint ahogy sokezer éve egyszer sem.

- VakmerGség, katonak! - kialtotta utanuk, aztan folytatta a tancot és az
éneket.

Amer halvany mosollyal az arcan figyelte a kecses mozdulatokat. A lany
odatéancolt hozz4, és el6tte hajladozott.

- Kedves Amer, életem megment6je! Gyere, tancolj velem!

A varazslé megdennedt. Eszébe jutott valami, amire egyszer sem gondolt
életében. Gyengéden megfogta Rilyna karjat.

- Rilyna, jarj tovabb az Uton. En most elmegyek. Még talalkozunk.

Rilyna a szemébe nézett.

-J6 - mondta kifejezéstelen hangon és tovabb tancolt és énekelt, készen
allt arra, hogy farkasszemet nézzen barmivel és barkivel.

Amer pedig eltlint, és semmi sem maradt ott utana. Legenda lett megint.

A trénjan jelent meg. Kifejezéstelen arccal meredt maga elé. Szomoru volt.

- Nem tudok tancolni - mondta hangosan. - Egyszer(ien nem vagyok ra
képes, hogy kecses legyek. F6lmasztam a hegyre, de az egyik labam lent ma-
radt a siksagon. Hogy tehettem ilyet?

A tron el6tt Alal, a Pusztitas Démona jelent meg, hogy tdmasza legyen a
varazslénak e nehéz 6raban. Egy buja, vérlazitd kurtizdn képében jott.

- Nem tudok tancolni - mondta Amer Alalra nézve.

- Sok mindent nem tudsz még - blgta Alal egy érett né hangjan.

Amer bolintott.

- lgaz. De a tanc olyan, amit egy ember is tudhat. Uralom a Napot és a
Holdat, de a tancot nem. Az emberek csak a legkdnnyebb dolgokat tudjak
megtenni, tehat a lanc a legkdnnyebb dolgok egyike. Miért nem tudok akkor
én tancolni?

Alal pallossa valtozott, majd feny6fava, végul farkasemberré. Osszefonta
karjait a melle el6tt.

- Tul kemény vagy, Amer. Ez az egész. Keményen pedig nem lehet tan-
colni. Az vagdalkozas lenne.

Amer elnézett a semmibe, aztan lassan bélintott.

- lgaz - mondta. - Egy réges-régi, nem viszonzott szerelem keményitett
igy meg. Tehetetlenségem dihe vitt a magiaba. Csillagokat héditottam meg,
a rengeteg harc mar teljesen uralta a gondolataimat. Tul kemény vagyok: iga-
zad van, Alal. A Hatalomnak csak az egyik oldalat ismertem. - Amer nagyot
sohajtott. - Azt hittem, nincs mas oldal.

- A mi hatalmunk a Szellem Hatalma. Nincsenek oldalak benne. Béannire
hasznalhaté. Akkora a hatalmad, mint egy démoné, mégsem vagy egészen
démon. Ugy tiinik nekem, hogy Rilyna is csak a hatalom egyik részét fogja
hasznalni. A Lagysag Hatalmat. Egy démon olyan, mint te és Rilyna egyutt.
Egyetlen ember sem tudja, milyen egy démon. Az emberek csak azt tudjak,
milyennek képzelik a démonokat.

Lagy zeneszé hangzott fel, és Alal a farkasember képében, lagyan és ke-
csesen tancolni kezdett. Amer elnézte 6t. Még soha nem csodalt ennyire sen-
kit. Alal az akarataval elpusztithatta volna a Napot, a Holdat és a bolygdkat,
de nem tette: lagyan és kecsesen tancolt egy erd6 kozepén, ahol mindent a
halal uralt.

- Végre megértettem a kulonbség okat koztink - szoélt Amer és felallt,
hogy tancoljon Alallal. Maga is farkasemberré valtozott, és megprobalta el-
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kapni a zene ritmusat. Feje folé lenditette a 1abat, de olyan gyorsan, hogy em-
beri szem nem kdvethette, és akkora erével, hogy még a granit is széthasadt
volna. Megcsoévalta a fejét. Megperduilt a tengelye koril, aztan a leveg6be ug-
rott, és hasz méterrel odébb ért foldel. Megallt, visszavaltozott.

- Nem, ezt senki sem nevezné tdncnak - mondta a fejét csévalva.

Alal fekete parducca alakult at, aztan gyertyava, homokoérava, majd vam-
pirkislannya.

- Tancoljunk hat, kedves Amer. Addig, amig menni nem fog.

Amer komoran bolintott.

- Megigérem neked, Alal, hogy megtanulok tancolni. Tokéletesen -
mondta elszantan, és megfogta a kislany kezét. A zene tlizesebb lett.

elt-mult az id6. Evszazadok réppentek, civilizaciok tiintek tova, embe-
rek szulettek, éltek és haltak meg, szllettek Ujra, éltek és haltak meg
Ujra, és szulettek, és éltek, és haltak meg Ujra és Ujra és Ujra. Minden
valtozott a F6ldon, csak a halott erdd nem, és az erdé kdzepén Amer, aki dé-
monoktél vett tancoérékat. Eljott a huszadik szazad és egy nap, ezer év gya-
korlas utan, Amer egyszer csak megallt tdnc kozben, elmosolyodott és bélin-
tott.
- Tudok tancolni - mondta. - Ez rendben van.
Es soha tobbé nem tancolt.

halott erd6 kdzepén all6 kastélyban ismét olyan volt minden, mint rég.

Amer és Alal és Aeshma-Daeva, Utug, a sivatagok ura, Maskim, a csap-

aallitd, Namtar, a ragaly démona és Vereno, a paraznasdg démona,
gyakorta ¢sszejottek s élénk tarsalgast folytattak az univerzum dolgairol.

- Elarulok neked, Amer, egy titkot - illetve nem is titok ez, csak nem sok-
szor mondtam még el - mondta egy izben Aeshma-Daeva egy meghataroz-
hatatlan szin(i és formaju dolog képében a trénteremben lebegve a varazslo
és Alal tarsasadgaban. - Val6jaban konnyl démonnak lenni és konnyl azza
valni. Amit tiz évszazaddal ezel6tt mondtal Rilynanak a vakmer@ségrél, azzal
a létezés legmélyebb rejtélyét fedted fel. Ha éIni akarsz, nézz farkasszemet az
élettel, az élet egészével. Ha valamit akarsz, miel6tt megkaphatnad, szembe
kell nézned vele. Erzékelni a legkénnyebb dolog a vilagon, semmi eréfeszi-
tés nem kell hozza. Egy démon csak koriilnéz, és semmit sem fél latni. Sem-
mit. Es ha az univerzum legnyomorisagosabb él6lénye ezt most, ebben a pil-
lanatban megértené, most, ebben a pillanatban démonna valna. En tudom,
hogy ez lehetséges. Mert ez az én torténetem.

Véghb Attila
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6Omagam mindig is mély ellen-
zenvvel viseltettem a bocsanat-
kéréssel induld cikkek, levelek
irant. Ennek ellenére a mostani,
bemutatkozasnak szant iroma-
nyomat mégis efféle bevezet6-
vel kell kezdenem, hisz igen régota
igérgetink egy kartyas jatékot, amire
sokan méar turelmetlendl varnak.
Igen, a Mitoszrél van sz, aminek a
megjelenését ,kicsit" elhamarkodva
aprilisra igértuk. Azéta eltelt néhany
hénap: eljott a nyar, megjelent két (j
szerepjaték magyarul, tucatnyi ren-
dezvényt szerveztek Kkis hazank leg-
véltozatosabb pontjain — Mitosz ez-
zel szemben nincs. Hivatkozhatnék
most a Magyarorszagon uralkodé ka-
oszra, a mindent és mindenkit gan-
csold burokraciara vagy a hajmeresz-
t6 nyomdai arakra, de nincs értelme
kodositeni: a késés f6 oka kezdeti, ta-
pasztalatlansagunk és naivitasunk.
Epp ezért Ginnepélyesen elnézést ké-
rek mindenkit6l, és teszek még egy
végs6 igéretet: a Mitosz legkés6bb
augusztus végén meg fog jelenni. Ha
kell, bevezetjuk az Impérumon belil
a 24 oOrds miuszakokat, de ehhez a
hatarid6hdéz mar mindenképp tartani
fogjuk magunkat.
Egy sz6 mint szaz: a Mitosz rovi-
desen megjelenik, s az Imperium

ELOSzO, AVAGY
EGY BUSZKE APA
MONOLOGJA

Ahogy a k6zmondas is tartja: minden
kezdet nehéz. Amikor annak idején,
egy hidvoés januari napon négyen
Osszeultunk, tudtuk, hogy a Mitosszal
hatalmas faba vagtuk a fejszénket. Ar-

felszabadul6 erdit néhany mas, ha-
sonléan igéretes terv megvaldsitasa-
ra fogja forditani. EI6szor is: szeret-
nénk mihamarabb kiadni az elsé 15
lapos kiegészit6 csomagot a Mitosz-
hoz, amiben jénéhany aj lappal is
taldlkozhattok majd. Szadndékunk-
ban all egy kartyajaték-klub meg-
szervezése is, ahol a m(faj rajongoi
nyugodt és kultaralt kordlmények
kozott jatszhatnak, cserélgethetnek.
A Kartyavar hetente 6t napon at
varna a latogatékat korra, nemre és
kedvenc kartyajatékra valé tekintet
nélkal.

A tovdbbiakban a kéartyas jatékok
mellett konyvkiadéassal is foglalko-
zunk majd. Az Imperium az olyan

ra azonban, hogy ténylegesen mekko-
ra munkaval is jar egy kartyajaték kia-
dasa, nem voltunk felkésziilve. Csak
egyvalamit tudtunk: egy profin megter-
vezett és megirt jatékkal akartunk el6-
rukkolni. Mi magunk azonban nem vol-
tunk profik, ugyhogy sikerilt elkdvet-
ninkjéforman az 6sszes klasszikus hi-
bat. Végul sokat cslisztunk a megjele-
néssel, de batran allithatom: sikerult
azt a szinvonalat hozni, amit a kezde-
tekkor elképzeltink. S6t, meg me-
rem kockéaztatni: a Mitosz megallja a
helyét a nyugaton kiadott kartyas jéa-
tékok kozott is. Ez persze lehet,
hogy csak az én véleményem, és
Ggyis az a lényeg, hogy Tl milyennek
talaljatok majd a Mitoszt. Remélem,
nem fogtok csa-
16dni...

AZ
ISTENEK
HARCA

Semmi sem 0rok,
még a legnagyobb
Istenek hatalma
sem. Hivéit, baj-
nokait elveszitve
valaha viragzé
egyhdza a mault

nagyhir( szerz6k m{veit szeretné ki-
adni, mint Raoul Renier, Wayne Chap-
man, Dalé Avery és Géaspar Andras.
Természetesen nem M.A.G.U.S. regé-
nyekre gondolok, hisz szivesebben
Ulok a szovegszerkeszt6, mint a biro-
sag eldtt... Az els6 megjelen6é kony-
vink a mar klasszikusnak szamité
Kialts Farkast! folytatasa lesz, ami
szerintem mar eleve egy Kkisebb
szenzéacié! Erésen gondolkozunk
még egy magyar nyelvld szerepjaték
kiadasan is, de ez a dolog még csak
Otlet-szinten all. Ami viszont tény: az
Imperium Bt. megnyitotta a Panthe-
ont, az els6 magyar szerepjaték és
fantasy csomagkiild6 szolgalatot,
ahol igen kedvez6 aron megrendel-
hetitek a legujabb kulféldi és magyar
kiadvanyokat, konyveket. B6vebb in-
forméaciokért és katalogusért a Pant-
heon, Bp. 14-62 Pf. 647 cimre irja-
tok.

Egyel6re ennyit terveinkrél s 6t-
leteinkrél, remélem a kovetkez6
RuUnédban mar tényekrél is be tudok
szdmolni. Ezentdal ugyanis kicsiny,
kétoldalas rovatunkkal rendszere-
sen jelentkezink a Holdtdlte (s
nem lehetetlen, hogy a RuUna) ha-
sébjain.

Az Imperium Bt.

homalyaba vész, templomait s varosa-
it idegen népek szalljak meg, rombol-
jak le. Sokak szerint ezek az Istenek
orokre feledésbe merilnek, s onnan
tobbé mar nem térnek vissza. Ez azon-
ban tévedés: a népuket vesztett Iste-
nek sem pusztulnak el, csak hosszl
szdm(izetésbe kényszerilnek kevés
megmaradt hivikkel egyutt. Még elét-
tuk a lehet6ség, hogy egy messzi fol-
don dajra megteremtsék Mitoszukat,
még ha ezért mas Istenekkel kell is vé-
res haborukat vivniuk. A Mitoszban a
jatékosok ilyen ,szam(zott" Istenek
bérébe bujva kiizdenek a hatalomért s
a dicséségért, hogy valaha hatalmas
birodalmuk a régi fényében tiinddkol-
jon.

Az Imperium Bt. oldalai



NEHANY OPCIONALIS
SZABALY...

VERALDOZAT

Kore végén minden jatékos donthet
ugy, hogy véraldozattal ndveli szféra-
pontjait. llyenkor ki kell valasztani egy
Hatalom-pontot adé népet vagy hést,
majd ezt a dobott lapok kozé tenni. Ez-
utdn a jatékos a szokdasos kor végi 2
szféra-ponton kivil még annyi pontot
kap, mint amennyi Hatalom-pontot
vesztett a lap eldobasaval.

JATEK CSAK EQY MITOSSZAL

Az Istenségek csakis sajat mitoszbeli
ereklyéket hasznalhatnak. Ezen kivil a
jatékos csakis a féistenével megegyez6
mitoszhoz tartoz6 népek és hésok utan
kap Hatalom-pontokat. E szabaly alol
csak a fantasy h6sdk és népek kivéte-

Az Imperium Bt. oldalai

lek, az értik jar6 Hatalom-pontokat
mindenki megkapja.

Eré-jaték

Ha a jatékosok el6re megallapod-
nak, akkor lehetséges, hogy korik
végén nem egy, hanem két vezért
forditsanak vissza. Ketténél tobb
vezér visszaforgatdsa azonban mar
nem ajanlott, ez kénnyen felborit-
hatja a jatékegyensulyt.

Realitas-szabaly

Repuld lények csakis repilni tudo
hadakat hasznalhatnak, fegyverze-
tet viszont egyaltalan nem lehet
melléjuk letenni. Szornyek nem
hasznalhatnak targyakat.

Korlatozott magia

Egy varazslé egy uUtkdzetben csak
egy varazslatot hasznalhat. Azaz a
jatékos a csataban csak maximum
annyi varazslatot tehet ki, amennyi
varazsl6é van a seregében.

VERSENY, AVAGY
HIVATALOS SZABALYOK

A kés6bbiekben megrendezésre keruld
Mitosz versenyeken és bemutatékon az
alabbi szabalyok lesznek érvényben:

Alapszabalyok; Véraldozat; Jaték
csak egy Mitosszal; Realitas-szabaly.

Ajaték 12 Hatalom pontig tart.

Szerintiink a Mitosz ezen szabalyok
mellett jatszva a legszérakoztatébb,
ugyhogy mindenkinek a versenyszabaly
szerinti kizdelmet ajanljuk.

... S NEHANY UJ ALAP-
SZABALY

A Mitosz alapszabalyairdl a két szammal
ezel6tti Holdoltében mar olvashattatok
egy hosszabb ismertet6t, de azo6ta felme-
rult egy két olyan jé otlet, amit semmi-
képp sem hagyhattunk ki a jatékbol.
Az elsd, s alighanem legkomolyabb
véaltozéas, hogy a jaték végcélja nem
hét nép lerakdsa, hanem egy mega-
dott szamu, é&ltaldban 12 Hatalom-
pont Osszegyljtése. Természetesen
ehhez a szdmhoz nem kell mereven
ragaszkodni, a hosszabb Utk&zeteket
kedvel6 jatékosok nyugodtan kuizd-
hetnek akéar 20-25 Hatalom-pontig is.
Ez esetben minden Hatalom-pont
utan 5 lap lehet a paklinkban, példa-
ul egy 15 pontig tarté Utkdzetben a
jatékosok 75 lapos paklibdl jatsza-
nak (ebbe a fisten is beleszamit).
Hatalom-pontot altaldban nép és né-
hdny egyéb lap lerakasaért kapunk.
Hatalom-pontjainkat hat-, tiz-, illetve
haszoldalt kockakon érdemes jeldl-
ni, de a zsetonos megoldast is hasz-
nalhatjuk. A Hatalom-pontokat lapja-
ink utan a kijatszasuk pillanatdban
kapjuk meg, s azok egészen addig
meg is maradnak, mig a lap jatékban

van. Abban a pillanatban viszont, hogy a
lap elpusztul, az érte jar6 Hatalom-ponto-
kat azonnal elveszitjik. Amint valakinek
O0sszegyllik a 12 Hatalom-pontja, azon-
nal véget ér az illet6 kore. Ekkor ellenfe-
lei kilonféle kontra-kartyakkal és képes-
ségekkel megprébalhatjak ellenfelik Ha-
talom-pontjait lecsékkenteni (ha ez nem
sikerul, a jaték véget ér).

A masodik érdekes Ujitas, hogy a ki-
jatszott intrika-kartydk a paston marad-
nak, s igy hatasuk is allandé. Az egyetlen
megkotés, hogy egyszerre legfeljebb ha-
rom intrika kartya lehet jatékban. Amint
valaki egy negyedik intrikat is kirak, az
eddig jatékban 1évé lapokat dobni kell s
Gjra indul a ,visszaszamlalas". Ennek az
Ujitasnak hala, mar igencsak megéri intri-
ka-lapokbdél jatszani, viszont igazan nagy
tapolast még igy sem lehet rendezni.

T.J.
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Jeff Laubenstein és Jim Nelson a FASA két mivésze, munkaikat jol ismerhetjuk a Battletech, a
Shadowrun és az Earthdawu kdényvekbdl. Jim Nelson egyben a FASAmivészeti vezetdje is. Ave-
lUk készitett beszélgetésben szamos érdekes dolog dertl ki az illusztratorok munkajarol.

Holdtdlte: Mit tanultatok?

Jim Nelson: Egyszerii a valasz, mert ugyanarra az egyetemre jartunk. En il-
lusztraciot kezdtem tanulni, aztan rajzra valtottam.

Jeff Laubenstein: En formatervezést tanultam négy évig, utana hat évig il-
lusztraciot.

HT: Hogyan jutottatok ide?

JN: Te kerltél ide hamarabb...

JL: A korabbi mivészeti vezetével egy képregényrajongé-talalkozén futot-
tam 0ssze Chicagéban. Megmutattam neki a portfoliomat (éppen akkor fe-
jeztem be az egyetemet és allast kerestem), és tetszett neki.

JN: En egy képregénykiadénal dolgoztam. Fél évvel azutan, hogy odakeriil-
tem, tonkrement, de még azel6tt megszerezték a Battletech képregények ké-
szitésének jogait. igy talalkoztam el6szor a FASA-val. Aztan, amikor megsz(int
az allasom, els6ként a FASA-hoz jottem, hiszen maér Ugyis volt gyakorlatom a
Battletech dolgokban. Hat hénapra ra meguresedett itt egy allas, és felvettek.
HT:Jatszottatok el6tte szerepjatékot?

JN: Igen, én jatszottam D&D-t és Call of Cthulhut.

JL: En csak egy nagyon Kicsit jatszottam D&D-t, évekkel azelé6tt, hogy elkezd-
tem volna a FASA-nak dolgozni.

HT: Es mostanéban jatszotok?

JN: Néha. Példaul Earthdawnt, néha Call of Cthulhut - és mint mindenki
maéasbél, mostanaban bel6lem is Magic fanatikus lett, de nem jatszom sokat,
mert kevés a szabadidém. Itt a cégnél viszont rendszeres jaték-estek vannak,
amiket én sem Uszhatok meg.

JL: En igazan ritkéan jatszom. Earthdawnt jatszottam pérszor és nagyon élvez-
tem, de nincs igazan idém a jatékra.

HT: Szerintetek az illusztralas mivészet, vagy nem?

JL: Hajo, akkor az.

JN: Igen. Hogy is mondjam... Nem tekintem szépmdvészetnek, de szerintem
semmivel sem alacsonyabbrend(i anndl; egyszer(ien kiilénbséget kell tenni
a kett6 kozott. A legjobb illusztracidk - f6leg az ilyen téméjuak (a szerepja-
ték -szerk.), hiszen itt elég egyedi és kreativ képeket lehet csinalni - atlép-
nek a hataron. Es ott mar nem szamit, hogy ez most szépm(vészet vagy il-
lusztracié. Az 6romot az okozza, ha az ember j6 képet csinal. A kategdria
nem szamit semmit.

HT: Mennyi szabadsagotok van az illusztralashan?
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JN: Sok. Prébalom elérni, hogy masoknak is minél nagyobb szabadsaga le-
gyen. Kicsit korlatoz maga a jaték vilaga: egy fantasy vilagba nem lehet nagy
gépeket rajzolni. A mi cégink az egyik legszabadabb ebbdl a szempontbdl;
csak nagyjabol mondjak el, mi legyen a képen.

JL: Alegjobb illusztracié kiegésziti az irast. Otleteket ad az olvasénak, hogy
milyen is a vilag. Barmit lehet csinalni, ha az illik a vilagba.
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HT: Melyik a kedvencetek a harom vilag kéziil? (Shadowrun, Battletech,
Earthdawn)

JN: Hha.

JL: Nagyon méas mindharom.

JN: Rajzolni hozz4, vagy ugy altalaban?

HT: Mindkét szempontbdl.

IJN: Most éppen talan az Earthdawn. Féleg azért, mert az elmult 6t évben
csak sci-fi dolgokhoz rajzolhattam. Amikor végre fantasy-hez is lehetett raj-
zolni, nagyon boldog voltam. Nagyon szeretek a Shadowrunhoz is rajzolni,
persze attél is fugg, hogy éppen mit kell. A Battletech-et is szeretem, talan
mert az a legnehezebb. Ott kell a legpontosabban dolgozni.

JL: En mind a harmat szeretem. Szerintem nagyon j6, hogy harom ennyire
kulénbdz6 dologhoz munkalkodhatunk. Nagyon szeretem, hogy én is alaki-
tom a vilagot. Imadtam a trollokat rajzolni a Shadowrunhoz és az Earth-
dawnhoz is. Szeretem kitalalni a ruhéakat, az apr6 részleteket. Ezek adnak
szint a vilagnak. A Battletech-nél az embereket élveztem, a gyalogosokat, a
‘Mech vezetSket. De ez igaz a masik kett6re is. A legjobb karaktereket, sze-
mélyiségeket rajzolni, hiszen ezekkel fognak jatszani. A dolog lényege, hogy
a figurdk érdekesek, izgalmasak legyenek, igy talan a jatékosoknak is adok
otleteket ahhoz, milyenek legyenek a sajat karaktereik.

IJN': Azt hiszem, a legjobb mindharomban az, amikor valami olyasmit rajzol-
hatsz, amit kordbban még senki nem csinalt meg. Legyen az akar egy Ujfajta
sarkany, egy hely, vagy egy civilizacio.

JL: AShadowrunban az amerikai indian képvilagot 6tvoztik a fantasy-kiber-
punkkal. Azt hiszem, ezt még nem nagyon proébalta eléttiink senki. Nagyon
jo volt csinalni.

IN: En is élveztem.

JL: De ugyanigy az Earthdawnndl nagyon jé volt, ahogy a képi vilag darabka-
it az 6si afrikai, indiai, prekolumbianus kultarakbél szedtik 6ssze. Csodas
volt ezekbdl egy képzeletbeli civilizaciot 6sszedllitani.

JN: Bizonyos szempontbd6l a Shadowrun a legszérakoztatébb. Rajzolhatsz
géppuskas trollokat. Néha teljesen elmebeteg az egész, de nagyon ima-
dom.

HT: Milyen technikakkal dolgoztok?

JL: Mindenfélével. Leginkébb tussal szoktam rajzolni; mar évezredek o6ta
hasznaljak az illusztralasnal. Emellett vizfestékkel és szamitégéppel is dolgo-
zom.

IN: En is nagyjabol mindenfélével. Barmivel, ami jol néz ki. Meg aztan j6 is
az embernek, ha kiprébalhatja, mire képes valami Uj technikaval.

JL: Persze mindenkinek megvan a kedvence.

HT: Mennyi id8be kertil egy szines képet megcsinalni?

JN: Acimlapokra altalaban tébb idénk van, de f6leg attél fligg, hogy mikor-
ra kell vele elkészulni.

JL: Ossze lehet dobni valamit par nap alatt is, de van, hogy hetekig tart.
JN: Esetleg hénapokig. Ha igazan részletesen ki akarsz dolgozni valamit,
akkor sokkal tébb id6ére van szikség. Ha pontosan tudod, hogy mit akarsz,
az lelassithatja a dolgot - vagy épp felgyorsithatja. De ha nincsenek j6 tam-
pontok, az nagyon sok munkat jelent. Egy szines kép atlagban két-harom
hét.

JL: Egy fekete-fehér rajz is lehet annyi. S6t, tobb is. Sokat kell gondolkodni,
tudnod kell, milyen 6tleteket akarsz belevinni. Elkésziteni mar kdnnyd, ha
otthonos vagy a technikaban, de egy j6 rajzhoz tomérdek agymunka kell. Ha
nincs koncepcidéd, mit sem ér a rajz. Aszines és a fekete-fehér kdzott csak a
befejezéshez sziikséges id6ben van killonbség. Otlet, technika ugyanannyi
kell mindkett6héz. A kompozicié elkészitése ugyanannyi idé. Sokan ezért
koncentralnak a szinesekre. Sokkal kényelmesebb dolog; a munka ugyan-
annyi, mégis jobban néz ki. Jobban is fizetnek érte.

HT: Kik a kedvenc m(ivészeitek?

JN: Sokan vannak. Nagyon szeretem a lengyel Stanislav Sukovsky-t, a korai
amerikai illusztratorokat. Nagyon szeretem Brom munkait. Talan 6 a legjobb
festd a jatékiparban. Szeretem a Games Workshop grafikusait. Jeff is egyike
a kedvenceimnek, nagyszerliek a munkai.

JL: Mike Nielsen, ha jatékokhoz rajzol, remek dolgokat csindl. Janet Aulisio
az egyik legjobb. Kolcsonds csodalat: Jim is nagyon jé rajzol6.

JN: Persze, elfogultak vagyunk azok irant, akik nekiink dolgoznak, de hat
ezért is dolgoznak nekiink. Tém Baxa-nak kivalé munkai vannak.

HT: Mit tanéacsolnatok azoknak, akik illusztratorok szeretnének lenni?
JL: Nagyon nehéz dolguk lesz. Nagyon figyeljenek oda az aprésagokra: a ke-
zekre, arcokra, fakra. Figyeljék meg, hogy is néz ki. Hogyan taldlkoznak a vo-
nalak, hogyan hatnak egymasra. Nagyon fontos a gyakorlas. Rajzoljanak
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annyit, amennyit csak birnak. El kell jutni addig, amikor mar nem kell a
technikan gondolkodni, mert mar magatoél jon.
IN: Alegfontosabb, hogy egyfolytaban rajzolni kell. Es kbzben arra kell 6ssz-
pontositani, hogy megértsd, amit rajzolsz. Sokan beleesnek abba a hibaba,
hogy fotékat hasznalnak. Hasznos lehet, de én nem ajanlom. Egy id6 utan
mar nagyon héatraltat, jobban, mint amennyire segit.
HT: Miért?
IJN: A foto kilapitja a dolgokat. A harom dimenziét kettére szdkiti. Pont ezt
csindlod a rajzban is, de ha mar elére megcsinaltdk, nem te magad forditod
le a struktarat a rajzba, hanem csak leméasolod a fot6t. Féleg a vakus képek
lapitanak ki mindent.
JL: Sokkal mechanikusabb lesz az egész.
JN: Akik sokat rajzolnak fotérél, egy idé utdn mar nem tudnak lerajzolni egy
kezet. Nem értik, hogyan m(ikodik egy kéz, csak azt tudjak, hogy néz ki a fo-
ton. Nagyon hatékonyan és gyorsan lehet fot6rél dolgozni, de akik tal sokat
hasznaljak, vesztenek vele. A masik nagyon fontos dolog, ha barki is illusztra-
tor akar lenni, hogy nagyon kritikusnak kell lennie magaval szemben. Ha be-
fejeztél valamit, esetleg a legjobb, amit valaha is rajzoltal, 1épj hatra kett6t,
nézz r4, és probald megtalalni benne a hibakat. Mit rontottam el? Mi a rossz
benne? A masik fontos dolog, hogy j6é vastag legyen a bér az arcodon. A md-
vészeti szerkeszt6k nagyon gonoszak. Ha azt mondjak: nem rossz, de még fej-
16dnod kell, el kell tudnod fogadni. Nem szabad tulsagosan magadra venni,
kulénben nem viszed semmire. Minden munkara van egy tucat illusztrator
Ha meg akarod szerezni a munkat, nem elég, hajol rajzolsz. Kell, hogy egyutt
lehessen dolgozni veled, pontos, megbizhat6 legyél, és elfogadd a kritikat.
Sokan megsértédtek mar rdm, amikor elmondtam nekik a véleményemet.
JL: Nem szabad, hogy megelégedj a munkaddal. Ha egyszer elégedett vagy,
nem fogsz tovabb fejlédni. Minden munkéanak jobbnak kell lennie, mint a
korabbiaknak.
IJN: Még egy j6 tanacs. Ha illusztrator - vagy barmilyen m(ivész - akarsz len-
ni, allitsd magad kihivasok elé. Nem elég, ha csak fal el6tt all6 férfiakat tudsz
rajzolni. J6 dolog, ha van valami, amit nagyon megbizhatéan tudsz, féleg, ha
nagyon surget a hataridé, de ha nem allitod magad kihivasok elé, sosem hi-
szik el rélad, hogy maésra is képes vagy.

Abeszélgetést Nadori Gergely készitette
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AVaqy az steni inkamaciok hatasa az Elfeledett Birodalmakra

A LEGENDA

Az Arnyékok Eve felkavarta Faerunt. Egyszeri ha-
landok és istenek megtestestilései keresték a Sors
Tablait. Akorabban megbizhaté6 magia mikddése
kiszamithatatlanna valt, egyes tertletekrél kihalt
a varazserd, mig mashol vadda, ellenérizhetetlen-
né alakult. Avad tertletek nagy része vandorolva
keseriti meg Toril varadzstud6é népességének éle-
tét, mig az allanddan ,,méagia-halott” tartomanyok
nyujtanak allandé védelmet a varazsloktol rettegd
tolvajcéhek és orgyilkos-klanok koézpontjainak.
Mindenki ismeri Tantras ,,magia-halott” poklat,
Torm és Bhaal gigaszi kiizdelmének szinterét, a
Mystra godreinek elnevezett Cormyrtol északra
elhelyezkedd, forré katrannyal telt mélyedéseket,
amelyeket joggal emlegetnek Helm foldjeként is.
De egy dolgot kevesen tudnak. Az isteni inkarna-
ciék nemcsak Faerun egyes teruleteit alakitottak
at, de szamos, korabban megfelel6en m(ik6dé va-
razstargyat is. Szamos forras utal arra, hogy kipro-
béalt, sok éve hasznalt targyak hirtelen ,,meg6rul-
nek”, kiszamithatatlanna valnak. Néha csak rovid
ideig tartanak ezek a jelenségek, néha véglegesen
hasznalhatatlanna teszik a targyakat.

Az ismén kalandozé tarsasagok kozul vannak
olyanok, amelyek az atalakult targyak felkutatasaval
és értékesitésével foglalkoznak. A legtdbb sikert a
féltiinde harcos Aarlen altal vezetett tarsasag érte el.
Waterdeep nagyura, Maas tdmogatja a mostanara
komoly hatalomra és vagyonra szert tett kalandoro-
kat, akik tobb, felbecsulhetetlen érték( 6si targy
mellett megszerezték Kanchelsis, a Vampirar, kovét
is. Beszélik, hogy a tarsasagnak egyik tagja Kanchel-
sis szolgéja, s igy nagy hasznot remélhet a k&tél.
Aarlen ugyan minden erejével tagadja, hogy varazs-
hatalma lenne, &m magukat megnevezni nem mer6
levéltarosok adatai szerint vagy harom évszazaddal
ezel6tt, a Vérvords Rozsa évében egy Aarlennek ne-
vezett fiatal vardzslond szamos héstettet hajtott vég-
re, majd egy napon nyoma veszett.

A VADMAGIA KOVEI

Ezek a mélytuz{ rubinok a méagikus kaosz, az ava-
tarok érkezésének legjelentésebb melléktermé-
kei. Ha hisziink a magikus torténetkutatas ered-
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ményeiben, el kell hinntink, hogy ezeket az ékko-
veket az istenek inkarnacidi érintették meg hatal-
mukkal. A kovek korabban a felhasznal6 intelli-
genciajat novelték, mig most egész életére meg-
véltoztatjadk annak magiajat.

E kovek beazonositdsa természetesen nem
egyszer( feladat. Az Azonositas (ldentify) varazs-
lat csak annyit allapit meg, hogy a k6 1-gyel néve-
li a felhasznald intelligencidjat ha varazslé vagy
bard nyeli le a kovet, illetve 1-et vesz el abbdl, ha
mas osztaly tagja préobalja ki a ké hatasat. Elarulja
azt is, hogy a targy rendelkezik olyan hatéssal is,
amit nem lehet ilyen egyszer(en felderiteni. To-
vébbi probalkozassal ennél tobbre is juthatunk. A
Legendaismeret (Legend Loré) segitségével meg-
allapithat6, hogy az adott rubin melyik istenhez
tartozik. Ennél is er6sebb kutaté méagia felhaszna-
lasaval megtudhatjuk, hogy a végsd valaszt csak az
adott isten templomaban lehet megkapni. A f6-
pap egy megfelel6 kildetés végrehajtasaért haj-
landé megmondani, hogy a kévet megalkoté is-
ten csak megfeleld aldozati targy fejében arulja el,
mi is pontosan a titokzatos k6. A feldldozandé
targynak értékesnek (kb. 5000 TP) kell lennie, és
az adott isten hatokdrébe kell tartoznia.

Tehat: ha egy magus, vagy mas, varazsloi magi-
at hasznalo valaki lenyeli a kovet, az alabbi hata-
sok érik:

« +1 intelligencia;

= ha a hasznal6 sajat istenének kovét nyeli le,
azonnal szintet Iép (a kdvetkez§ szinthez sziiksé-
ges minimalis TP-t kapja meg.)

= Yadmdgia” hasznélata: a targy felhasznaléja
nagyon hasonlova valik az igazi vadmagusokhoz
(wild magé - Tome ofMagic). Valahanyszor vara-
zsol, lesz egy kicsiny esélye (3%) arra, hogy a meg-
szokott hatdsok helyett valami varatlan esemény
torténik. (Ha a felhasznal6 igazi vadmagus, akkor
csak eredeti vad hatasainak (wild magic effect)
3%-a jon létre az alabbi tablazatok szerint, a tobbit
a Tome ofMagic alapjan kell meghatéarozni.) Mivel
a targy magidaja igen erds, a felhasznalé bizonyos
mértékig befolyasolhatja 6nnén vad hatéasait és
masokéit is. (Ez varazsloknal szintx1%, bardoknal
szintxA%, vadmagusokndl szintx2%, amit a két
tablazatra oszthatunk szét. igy pl. egy 20. szint(

varazslé dénthet Ggy, hogy 20%-ot ad a célpont
tablazathoz, jelentésen csékkentve annak az esé-
lyét, hogy 6 legyen a célpont, vagy 20%-ot von le
a hatas tablazatbdol, megndvelve ezzel a negativ
hatds valdszin(iségét, de donthet gy is, hogy
mindkét tébldzatot 10-10%-kal befolyasolja. A
modosité lehet pozitiv és negativ is. Avarazslonak
akkor kell eldontenie, hogy melyik tablazaton, és
milyen irdnyba kivan maédositani, amikor kiderl,
hogy varazslatanak vad hatésa lett. Ezek a médosi-
tok varézslatrél varazslatra valtozhatnak.

A kdvek hasznaloi ,,vadmagikus” terileten is
hasznalhatjdk varazslatokat befolyasolé képessé-
guket.

Az isteni inkarnécioktél szarmazé kovek hata-
sat semmilyen halandé maégiaval nem lehet meg-
szlntetni.

Bar a kovek keletkezése szorosan kapcsolddik
az Elfeledett Birodalmakhoz, lehetetlen,
hogy a sikok koézt utazé kalandoz6k tudatosan
vagy Véletlenil eljuttattak néhanyat mas vilagok-
ba is. Azokban a vilagokban, ahol létezik a ,vad-
magia", a kovek valésziniileg normalisan fognak
m(ikédni, de mas helyeken nem elképzelhetet-
len, hogy 6riasi kadoszt okoznak. Az biztos, hogy
Kanchelsis (Id. Monster Mithology) kove a korab-
ban mar emlitett Aarlennel egyutt kikerdlt Toril-
rél. A titokzatos harcos egy még rejtélyesebb ver-
senyre indulva honapokkal ezel6tt hagyta el Fae-
runt, és hitelt érdemld forrasok szerint nem tar-

nem

tézkodik az Ao altal uralt vilagban.

A Kardpart egyes bolcsei szerint az is nagyon
valészin(i, hogy a halott istenek (Bane, Bhaal,
Myrkul stb.) kévei szérnyU atkot hordoznak.

Azt is allitjak az okosok, hogy egy méasodik ké le-
nyelése iszonyatos kovetkezményekkel jarna (min-
den varazslatbél vad hatas keletkezne, és - bar fel-
tehet6en megkétszerezédne a befolyasolasi esély is
- tonkretenné a karakter varazsloi palyafutasat).
FIGYELMEZTETES A MESELONEK: A TARGY ES
AZ ALABBI TABLAZATOK ALACSONY SZINTEN
INKABB BAJAL, MINT HASZONNAL JARNAK!

A vad hatas célpontja (d100)

01-30 avarazsio;

HOLDTOLTE



31-44 a varazslotol dlOxIO’ tavolsagon belul levd
véletlen cél (ha az adott tertleten a varazs-
16n és az eredeti célponton kivil senki sem
tartozkodik, akkor fokozatosan tavolodva
kell megkeresni a legkozelebbi 1ényt);

45-49 a varazslo és az eredeti célpont is;

50-51 a varazslat 1étrejon az eredeti terv szerint,
de mellette egy vad hatas is érvényesil
(Gjabb dobéas ezen a tdblazaton az 50-51
eredmények Ujradobasaval);

52-56 a varazslé és az eredeti célpont is;

57-70 a varazslotol d 10x10’ tavolsagon belul levé
véletlen cél (ha az adott tertileten a varazs-
16n és az eredeti célponton kivil senki sem
tartézkodik, akkor fokozatosan tavolodva
kell megkeresni a legkdzelebbi l1ényt);

71-00 az eredeti célpont.

Ha a varazslat hatasa olyasvalakin jelentkezik,
aki éppen nem tartézkodik a helyszinen, akkor a
mesélének esélyt kell adnia, hogy a hatéastol fug-
g6 hangulatban felkereshesse a varazslét, és ki-
nyilvanithassa halajat vagy duhét. Altalaban el-
mondhaté, hogy azok, akik képesek a varazslo
személyének kideritésére, mar a veszélyesebb ka-
landozék kozul kertlnek ki.

Amesélének ez jo lehetéség arra, hogy Gj, nem
jatékos személyiségeket vezessen be a jatékba.
Amennyiben nem all rendelkezésre kidolgozott el-
lenfél, akkor a kovetkez6 eljaras javasolhato:

«d6 (1 —harcos; 2 - pap; 3 - varazslo; 4 - tol-
vaj; 5-6 - szorny);

«d10+10. szintl; ha személyiség, d6+4. szin-
td, ha szorny.

« Ezutan gyorsan kialakithaték a tulajdonsa-
gok, az életerd és a tamadas.

« Ha magas szint( az ellenfél, kapjon erejéhez
mért varazstargyakat is.

= Amennyiben szdérnyet dobtunk ki, a Szérny-
konyv megfelel§ tablazataibél folytathatjuk.

« Az ellenség szintjét mérjuk a partihoz: 5-6
szintnél ne legyen nagyobb kildnbség, ha azt va-
lamilyen specialis indok nem tdmasztja ala.

- A hirtelen j6 otleteket természetesen nem
kell kockadobalassal alatdmasztani, igy, ha valami
érdekes jut esziinkbe, hasznaljuk azt.

A vad hatas (d100)

Az alabbi vad hatdsoknal a célpont mindig az,
akit/amit az el6z6 tablazatb6l meghataroztunk
(akkor is, ha nincs egyértelmd alany). Ahol sem-
mi sincs kulon megemlitve, ott Kivansag (Wish)
varézslattal lehet a hatast eltavolitani. A Kivansag
csak a permanens hatasok megszuntetésénél
okoz oregedést. Jobb, ha a késleltetett hatasokat
a mesélé nem arulja el azonnal.

01-ig ebben a kérben nem csinalhat semmit;

02 Mordenkainen elvélasztasa (Mordenkai-
nensDisjunction) (d6-1)x10° tavolsagra a
célponttdl, 10’ sugarban.

03 -1 Intelligencia, maradandéan.

04 -1 Egészség, maradandéan.

05 Acélponton 5’ sugart magikus vihar tor ki.
Ez kéronként d6xI10’-at mozog, és az Gtja-
ba kerul6kén 10d6-ot sebez. A viharral
érintkez6k minden korben elveszitenek
egy varazslatot vagy varazslatszerd képessé-
get (ez dIO évig tart és semmilyen médon
nem lehet megszintetni). A vihar 10dIO
kor elteltével elenyészik.
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06

07

08
09

10
1

12

13
14
15

16
17

18
19

Atalakitas (Polymorph Any Object) mara-
danddan, -3 mentédobas blntetéssel.
Eredményét bizzuk a mesél6 fantaziajara.
Jellemével ellentétes kuls6 sikra teleporta-
lédik.

Otté ellenallhatatlan tanca (Otto’s Irresist-
ableDance).

Sebzés (Harm).

d2+7. szintli Bigby kéz varézslat tdmadja
meg a célpontot (annyi korig, amennyi a
célpont szintje; a kéznek 45 hit pontja van).
A célpontnak minden varazslata, varazslat-
szer(i képessége, targyhasznalata d12 éran
at forditva jon létre.

Hatalom szava: Halal {Power Word: Kilt).
Agytorés (Feeblemind) -2 ment6dobéssal.
Alvas (Sleep) dIO 6ran at, ment6dobas
nincs, de az immunitads megvéd.
Teleportalas a Limbo véletlen tertuletére.
Szikla zuhan ra: 15d6 sebzés, amit sikeres,
sarkanylang elleni mentédobas felez. Atar-
gyak szamaéra széttorés {Crushing Blow) el-
len kell dobni.

Megatkozas (Bestow Curse) d 12 oraig.
10d4 korig +3 fejez6 kard (Vorpal sword)
tdmadja meg a varazslat elmondoéjat

20

21

22

23

24

25
26

27
28

29

30

31
32

(THACO 10, sebzés: d8+3, 18 feletti dobas-
nal lefejez, csak elrontott ment6dobassal
pusztul el).

Mégiatorés (Dispel Magic) a célponton le-
v6 6sszes magiara.

d6 korig 5’ sugaru vizgémb veszi korul, ami
légzési nehézségeket okozhat.

Ugyetlenség (Fumble, egyszemélyes valto-
zat) az aldozat szintjex 2 korig.

Utveszté6 (Maze), de a hatasid6t nem ké-
rokben, hanem fordulékban szamoljuk
(szorozzuk 10-zel).

Dezintegralas (Disintegration) ment6do-
bés -4-gyel.

Levertség {Enervatiori) a varazslé szintjén.
Kévévaltoztatas {Flesh to Stone) - menté-
dobas -10 biintetéssel.

Eré6kalitka {Forcecage) d8 forduloig.

Tasha nevettetGje (Tasha's Uncontrollable
Laugbter) d6 forduléig.

Novénynovesztés (Plant Growth) 20’ su-
garban (nincs mentédobas), 6d6 korig tart.
Véletlen érzékszerv (latés, hallas, szaglas,
tapintas, izlelés) 6rokre megromlik.
Lassitas (Slow) 10 korig.

Fémhevités (Heat Metal) minden fémtar-
gyara.
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A célpont 4d4 kordén at tlsszog, és ezalatt
semmilyen magikus hatast nem tud aktivalni.
Szornyidézés  (Monster  Summoning)
4+d4, a szorny(ek) a célpontra ta-
mad (nak).

A bére tlzforrd lesz 10 koérig. Azok a tar-
gyak, amelyek mégikus tlz elleni mentédo-
basa sikertelen, elhamvadnak. A célpont
érintése 1d6 tlizsebzést okoz, 6§ maga ko-
ronként 2d6 hit pontot sebesil - mentédo-
bas nincs.

10 perces latomas, amelyben teljestl a cél-
pont legh6bb kivansaga, majd rajén, hogy
csak képzel6dott. A koncentracié megosz-
lasa miatt 4 pont buntetés tdmadasdhoz,
védekezéséhez, ment6dobasaihoz és kez-
deményezéséhez, amig a latoméas tart. A
csal6dastol 4d 10 koron at kataténidba esik,
és semmilyen aktivitasra nem hajlandé.
d4x10’ sugart koérben valamilyen falvarazs-
lat veszi korul (dé - 1: erd, 2: jég, 3: kod, 4:
k6, 5: tliz, 6: vas). Id6tartama, mintha 20.
szintl varazsl6 hivta volna el6.
Aldott/atkozott sz6 (Holy/Unholy Word)
50-50% esély.

Nem megvaltozasa (a tudat megmarad), al-
landé hatas.

Pengefal (Blade Barrier) 1 korig 60’ sugar-
ban.

[gazlatas (True Seeing) 4d6 forduldig.

100’ sugart kérben Szornybénitas (Hold
Monster); ment6dobés -4-gyel, aki elront-
ja, 4d4 korig cselekvésképtelen.

Zavartsag (Confusion) 6d20’ sugara kor-
ben, annyi korig, mint a célpont szintje. A
mentédobashoz -4 buntetés jarul.
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10 korig varazslatai nemcsak kijeldlt céljuk-
ra, de sajat magara is hatnak.

Tavolsag torzitdsa (Distance Distortion)
100’ sugarban, d6 forduléig.

Beleszeret a varazsléba mindorokkon
Orokke.

Minden korben Uj ellenfelet kell valaszta-
nia a csata idGtartamara,

d6 korre kikerll az univerzumbdl.
sem hathat ra, de ez forditva is igaz.
Helyet cserél a hozza legkozelebb levd, leg-
alabb 15 kg testtomegd lénnyel.

Kisebb kinézetvaltozas (szem-, haj-, bérszin
valtozas, magassag, tomeg kisebb véaltozasa
stb.) - maradandéan.

A varéazslat dupla erével jon létre, nincs
mentédobas.

Acélpont tulajdonsag pontszamai egy nap-
ra, Vvéletlenszer(ien 6sszekeverednek. Ha

Senki

szorny, minden szammal kifejezett adata
(AC, THACO stb.) + Id4-et kap.

dlO mérfold sugard korben hirtelen meg-
valtoznak az id&jarasi viszonyok.
Avarazslat 3d4 korrel kés6bb jon létre.
2d12 koron at minden varazslata érzékval-
tassal (Sense Shifting) jon létre (a statiszti-
kéak valtozadanok, csak szine, szaga lehet).
Két vardzstargy magiaja véglegesen helyét
cserél.

Megjelenik egy tudés dzsinn, aki fél 6ran
keresztul valaszol minden kérdésre, soha-
sem hazudik, de prébalja hazni az id6t, és
kedveli a bonyolult megfogalmazésokat.

A negativ sik elleni védelem (Negative Pl&-
ne Protection) hat 100’ sugarban, 10 koron
keresztil.

VADMAGUSOK MAGASABB SZINTEN

1 2 3 4 5 6 7 8

Szint

12
15
18
21
24
27
30

30

9

-1
-1
-1
-1
-1
-1
-1

10 11

O O O © © o o

12 13 14 15 16 17 18 19 20

+1
+1
+1
+1
+1
+1
+1

+1
+1
+1
+1
+1
+1
+2

+2
+2
+2
+2
+2
+2
+3

+2
+2
+2
+2.
+3
+3
+4

+4
+4
+5
+5
+6
+6
+7

+3
+3
+3
+3
+4
+4
+5

+3
+3
+4
+4
+5
+5
+6

+5
+5
+6
+6
+7
+7
+8

+5
+6
+6
+7
+7
+8
+8

O O O O © © o

59
60

61

62
63
64
65

66
67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

Pislogas (Blink) d4 fordulé.

A béke szava: ebben a kdérben mindenki
csak sajat magaval foglalkozhat (nem vara-
zsolhat masra, és nem is timadhat senkit).
30’ sugarban véletlen varazsital (Potiori)
esik az égb6l, és hat minden ott tartézko-
déra.

Rontgen-és infralatas d12 6ran at.

Ima (Prayer), 2d6 6ran at.

Két dimenzié (Dué Dimension) d4 fordu-
16n at.

Kritikus sebek gydgyitasa (Cure Critical
Wounds).

Nyelvek (Tongues) 3d6 napig.

Valamely aznap elhasznalt varazslat vissza-
jon a célpont fejébe.

HGsok lakomaja (Heroes’ Feast) varazs ha-
tdsa érvényesul d8 6ran at.
Repulés (Fly) doé 6ran at.

Szornyidézés (Monster Summoning);
4+d4 szintl, akarha a célpont varazsolta
volna.

Szabad akcié (Free Action) d12 éraig.
Kovetkez6 korben normalis cselekvés mellett
5d10 tlizlehelet (mint aT(izIélegzés itala).
18+d6 er6nek megfeleld talalat- és sebzési
jarulék 3d3 6ran at, ami hozzaadédik a méar
meglevékhoz.

Egy napig teljesen immunis lesz egy altala
vélasztott varazslattal szemben.
Tlzpajzs (A vagy B) annyi korig, mint
amennyi varazsld szintje.

Véletlen tipusu oltalmazé tekercs (Protecti-
on Scroll) hatasa a célponton.
Sérthetetlenségi aura (mint Globe oflnvul-
nerability, de mozog), annyi korig, mint
amennyi varazslo szintje.
Forditott gravitacio (Reverse Gravity)
2d12x 10’ sugarban, az aldozat(ok) d8 ko-
rig esnek felfelé.

A célpont fegyverei do6 6raig +3 jarulékot
kapnak a meglevéeken felul.

1 hp/kor regeneracio d12 6raig.

Serten varazslatimmunitasa (Serten’s Spell
Immunity), annyi kérig, mint amennyi va-
razslé szintje.

A célpont kivalaszthat magara egy progra-
mozott varazslatot (Contingency) - ez csak
olyan magiat tartalmazhat, amit 6 is ismer

HOLDTOLTE



83  Javitott lathatatlansag (Improved Invisibi-
lity) d4 oran at.

84 d12 forduldig minden sebz6 varazslat gyo-
gyit, és forditva.

85 El6relatas (Foresight) annyi korig, mint a
sajat szintje.

86  Vampir érintése (Vampiric Touch) d6 for-
duléig, mindig 6d6-ot sebez.

87 Félrevezetés (Mislead), annyi korig, mint
amennyi varazslé szintje.

88  Gyorsitas (Haste) 10 korig (nem kell testi
sokkot dobni).

89  Ahanyszor fizikai Utéssel eltalaljak, annyi-
szor d4 tukorkép (Mirror Image) jelenik
meg. A hatas 6d6 korig tart. Atukorképek 4
napig maradnak meg, ha valamilyen mo-
don hamarabb meg nem semmisitik 6ket.

90 d12 éran at az 6 fegyverére specializalédott,
vele egyez§ szint( harcosként kuzdhet.

91 Permanens, de normalisan megsziintetheté
Szivarvanygémb (Prismatic Sphere) veszi
korual.

92 lgazgydgyitas (Heat), ami mindent gyogyit
egyszerre.

93  Véletlenul meghatarozott szin(i alapsar-
kany jelenik meg (3d4 korkategériaju), aki
dl2 o6raig szolgal.

94 4 6ra id6tartamra +4d10 max. hp.

HOLDTOLTE

95 D4x10% magiaellenallas 1 6raig.

96 1 napig valamelyik tulajdonsag pontszama
5-tel megné.

97 Latomas (Vision) kozepes erével.

98 Fiatalodik d4 évet.

99 Egy - véletlenszerlien meghatéarozott - nor-
mal targya magikus lesz.

00-t61 ebben a kérben dupléan cselekedhet.

A Magia Kdényvében (Tome of Magic)
talalhaté varazslatok hatadsa a vadma-

gia koveinek miikddésére

Kaoszpajzs (Chaos Shield): a hatas elkerilésé-
hez a ment6dobéast -10 modositéval kell dobni.

Valésag Atalakitasa (Alternate Reality)m a vad
hatést okoz6 dobast nem lehet Gjradobni, viszont
az Uj célpont és a hatas kozul az egyiket igen.

Vadpajzs (Wildshield): a kovek altal okozott
vad hatasok 2d6 varazslat szintnek szdmitanak.

Vadcsapas (Wildstrike): a k6 hasznaldja ebbdl
a tablazatbdl dobja vad hatasait, és tovabbra is
megd6rzi befolyasolasi esélyét.

Hornung Valasztasa (Hornung’s Surge Selec-
tor): egy varazslatnal vagy a célpont, vagy a hatas
tablazaton lehet kettét dobni - ezt a dobasok
el6tt kell bejelenteni.

Vadzéna (Wildzone): a z6nan belul is megma-
rad a befolyésolasi esély.

Stabilizacié (Stabilize): a stabilizalt teruleten
beltl a k6 hatasa egyaltalan nem érvényesul.

Vadszél (Wildwind): a hasznalé a vadszélben
sem veszti el befolyasolasi szazalékat.

A VADMAGUSOK
MAGASABB SZINTEKEN

Ha valaki jatszott vagy mesélt AD&D-t magas szin-
ten, az kdnnyen észrevehette, hogy a szabalyok
igazabdl a 10-15 szint kozotti jatéknak kedveznek,
s altaldban problémak ad6dnak, amikor a parti el-
éri, illetve meghaladja a 20. szintet. Sok szabalyki-
egészitést kell ahhoz, hogy a térékeny rendszer
0ssze ne omoljon. Ehhez szeretnék segitséget
nyUjtani a vadmagusok szintkilonbség-tablazata-
val (kulén, szurke alapon).

Atéablazatbol a szokdsos mdédon, d20-szal dob-
juk ki a varazslat er6sségét. A vadmagus minden
szintlépése utan ujradobja, milyen értékre kovet-
kezik be a vad hatas.

Szintén megfontolandd, hogy a magas szintl
(20+) vadméagusok ugyanugy dobjak vad hatésai-
kat, mintha lenyelték volna a kévet. Ekkor a vad
hatdsok 20%-at kell a tablazatb6l meghatarozni.

MENTODOBASOK
ES MAGIAELLENALLAS
MAGAS SZINTEN

Bizonyara mindenkiben felmerilt a kérdés, miért
nem okoz igazi killonbséget az, hogy ki hiv életre
egy varazslatot. A tlizlabda ugyanannyit sebez a
9., mint a 29. szinten, és a mentédobas is mege-
gyezik. A kovetkezd opcionalis szaballyal erre a
problémara kinalok megoldast.

Avarazsléo minden teljes 4 szintjéért ellenfelei
-1 mentddobas blntetést kapnak. igy egy 11.
szint( magus ellenfelei -4-gyel dobjak. (Nagyon
erds partiknal, ahol a varazstargyak 0 alatt tartjak
a ment6dobasokat, megfontolandd, hogy 3 szin-
tenként jarjon a buntetés, mig gyenge tarsasagok-
nal 5 szint lehet a megfelel6.) E szabaly hatasara
olyan varazslatok is visszatérnek a jatékba, ame-
lyeket mar régen nem hasznalt senki, mondvan,
,Ugyis megdobjak”.

Most, hogy a ment6dobasokat helylkre tet-
tuk, itt az ideje a méagiaellenallas megreformalésa-
nak. Itt két fontos alapeset van:

- Ha a varazsl6 magasabb szint(i, mint a ma-
giaellenallassal rendelkezd: ekkor 1% buntetés
jar a varazslo szintjeiért, tovabbi 1% bilntetés pe-
dig szintktilonbségenként.

- Ha a varazslé alacsonyabb szint(i, mint a ma-
giaellenallassal rendelkez6: 1% blintetés a varazslo
szintjeiért, de 2% jutalom szintktlonbségenként.

Varazstargyak sem magiaellendllas, sem men-
tédobas buntetést nem okoznak. A magiaellendl-
las fenti szabalyok szerinti megreformalasa bizo-
nyos problémaéakat is hordozhat magaval. Az ala-
csony szint(i szdérnyek magiaellenallasa szerte-
foszlik a parti magusaival szemben, és a csapat
tagjainak - nehezen megszerzett - 5-10%-nyi el-
lenallasa sem marad meg erds ellenfelek ellen. A
két opciondlis szabaly alapkoncepcibja szerin-
tunk jé, bar a szdmokon bizonyéra lehet és kell is
véaltoztatni, hogy azok a konkrét jatékban megfe-
lel6ek legyenek.

Dani Zoltan - Somlai Lé&szl6
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1147. Nap

A fogaddban elég nehezen jott alom a szememre, nekialltam tehat a naploi-
mat olvasgatni. Mit ne mondjak, eléggé meglepédtem. A legfurcsabb az,
hogy mennyit nyavalyogtam az utébbi id6ben. Semmivel sem voltam mege-
légedve. Most, hogy igy végignézek magamon, nem tudom, mi bajom volt.
Oké, nem én vagyok a leghatalmasabb kalandozé Ghallan, nem én vagyok a
legjobb pap vagy varazslé, nem én vagyok a legnagyobb tolvaj, nem én va-
gyok a legnagyobb harcmivész, és még 6rakon at sorolhatnam. Viszont én
vagyok Setét Patkany. Van egy jo kis vasalt bunkém, egy spagularom, egy pi-
romenyétem. Ha kell valami, azt ellopom magamnak, megvan a betev§ fala-
tom és megvannak a haverjaim is.

A maésik furcsasag az volt, hogy megvaltozott a véleményem Lop-Nessy
Esztir6l. Felfuvalkodott hélyag, akinek csak az a fontos, hogy vezérnek mond-
hassa magat. Sebaj, érezze jol magat, amig nem akad senki, aki atvenné a he-
lyét, tetszelegjen csak a bandafénok szerepében.

Mivel a naplém olvasgatéasa utan sem almosodtam el eléggé (be kell val-
lanom, tdl érdekfeszité olvasmany volt - egyszerlen le vagyok nyligdzve a
stilusomtél; megfogadtam azonban, hogy ezentdl az 6ndicséreteket csak za-
réjelben irom le), széval, mivel még akkor sem almosodtam el eléggé, ugy
dontottem, nekiallok ismer&seimet bosszantani - valészin(ileg mar alszanak,
tehat egy mentalis tzenettel j6l fel lehet ébreszteni 6ket. (llyen remek otlet
csak nekem juthat eszembe.) Meglep6 médon a barataim nem voltak igazan
mérgesek. Alex hosszasan mesélt legujabb trukkjeirél: Az &rnymané-6sma-
gus (mert igy nevezte el magat) kitanulta a lathatatlansagot és a varosi tele-
portot. Most az a szérakozasa, hogy taborozni visszateieportal Quillbe vagy
Gatinba, és lathatatlanul szédop mindenkit. Elég szép zsakmanyt tudott fel-

mutatni. Megirigyeltem t6le a dolgot. Avarosi telepdrt még tal van az én ké-
pességeimen, de a lathatatlansag megtanulaséara van esélyem.

Azok utan, hogy Alexet nem sikerult igazan felbosszantanom, Xadornix-
szal probalkoztam. O is ébren volt még, lathatéan nincs tul nagy szeren-
csém. Elbuszkélkedett vele, hogy megtalalta a koradbban altalam nagylelkd-
en szabadon engedett piromenyétet és most neki vadaszik. Csak kacagtam
rajta; ha valaki ért a piromenyétekhez, az én vagyok. Méarpedig én biztos va-
gyok benne, hogy én fogtam el UGjra Fifikét. Xadornix azzal prébalt érvelni,
hogy az 6 piromenyétje 6sztondsen irtézik az &rnymanoktdl, marpedig en-
nek csak az lehet az oka, hogy korabban én neveltem. Egy darabig elvitatkoz-
gattunk ezen, aztan megszakitotta a mentalis kapcsolatot. Félsiker, legalabb
felidegesitettem.

Akovetkez6 aldozat Dalamar volt. © mar hosszasan karomkodott, mert
éppen egy nekrofun lerombolasa kdzben zavartam meg. Kérdeztem téle,
hogy Smackkal akar-e versenyezni. Errél szé6 sem volt. Egyszer(ien csak meg-
unta, hogy Raia-t szolgdlja, szeretne attérni Sheran hitére. Ehhez pedig go-
nosz dolgokat kell mdvelnie; a legjobbnak egy nekrofun leromboléasat tartot-
ta. Kétségbe vontam, hogy Sheran érulne annak, hogy 6 névényeket gyilkol,
és ezek utan is tart karokkal fogadna. O csak kacagott rajtam, és kifejtette né-
zeteit az istenek gyengeelméjliségérdl. Egy id6 utan kénytelen voltam egyet-
érteni vele. Szerencsére ezek utan alom szallt a szememre, igy nem kellett
tovabb bosszantanom ismerd&seimet.

Reggel enyhe fejfajassal ébredtem, talan megartott a sok mentalis kap-
csolatfelvétel. Mindenesetre Ugy dontottem, jot fog tenni egy kis leveg6zés.
Kiszaladtam hat a varosbdl. Régen hasznaltam mar a vampirizaciot, gondol-
tam megnézem, most, hogy mar sokkal jobban értek a varazslashoz, még
mindig olyan értelmeden varazslat-e, mint koradbban volt. A tesztre azonnal

SARKANYSZIV-ROHAM I1I.

Itt volt a nyér, szép volt a nyar, és istentelentl
meleg. Ezzel a megéllapitassal szoges ellentét-
ben all az, amit a szerkeszt6ség falan 16g6 ese-
ménynaptarrél tudok leolvasni, tudniilik azt,
hogy a talalkozék gomba maédjara felszaporod-
tak (pedig es6 aztan alig esett).

A Sarkanysziv-Roham ezek kozul kétségkivul
az egyik legnagyobb hagyomanyokkal rendelke-
z6. Bar a tavalyi rendezvény utan az anyagi gon-
dok miatt ugy hirlett, nem lesz folytatas, de vé-
gul gy6ztek a jo(?) erdi, és 95-ben dsszehoztak a
Sarkanysziv-Roham IH-at.

Julius 21-t61 23-ig, péntektdl vasarnapig tar-
tott a buli, azt hiszem, nem tdlzas ha azt mon-
dom, éjjel-nappal. Pénteken 10-kor hangzott el
Inhaizer Gyula megnyitdja. Ezt kovette a Keeper
szerkeszt6ségének el6adasa, majd az Auvron
szerz6i mas szerepjatéktervezékkel mutattdk be
a szerepjatékok készitésének, kiadatasanak
probiémait. Az Auvronosok az el6adas utan is
készséggel valaszoltak azoknak, akik kérdéssel
fordultak hozzajuk. Délutan a Cherubion kiad6-
t6l Nemes Istvan és Kornya Zsolt tartott el6a-
dast; jo sok sztorit hallottunk mind a kiadd,
mind az irok életérél. Schweier LaszI6 filmtorté-
neti el6adasa zarta a napot, ezek utan a nagyko-
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z6nség szamara a szinhaztermi filmnézés vagy a
szallashelyre valé bevackol6das allt fenn mint
id6toltési lehetéség. Ejszaka - sz6 se réla - to-
ményen ment mind a szerep-, mind a kartyaja-
ték.

Aztan kélt. a reggel lanya, a rézsaujju hajnal,
és mindenki maszott vissza a kollégiumbol az if-
jusagi hazba. Bent egy boszorkanyimitator el6a-
déasaval kezdtunk. Egész érdekes volt (f6leg ami-
kor kishijan felgyujtotta a gumisz6nyeget az au-
laban). Utana az Imperium Bt. képviseletében
To6th Viktor mesélt a Mitosz rendszerérél. A nap
tovabbi részében egy kis vérpezsdit6 gladiatorvi-
adal - Vivat Collegium Gladiatorium!  és a Val-
halla Paholy beszamoléja folyt le. Megjegyzen-
d6, az utébbi eléggé maratonira sikeredett: az
eredeti két 6ras id6taram a nagymennyiség(
sztori, kérdés, és M.A.G.U.S.-nyl(zas hatéasara
négy és fél 6rara nyult. Ja, majd’ elfelejtettem:
megtudtuk, lesz M.AG.U.S.-kartyajaték is. Végul
irdny a szallas, ott én az egész napi kornyadoza-
som utéhatasaként idejekordn bevagtam a szu-
nyat, mig a tobbi viddm ember kint megint a
kockékat kezdte nyazni.

Oké, harmadik nap. Reggel érdekes volt sziv-
béli szerkeszt6imet (Dalamar+ Patkany) - és egy

vodkasuveget - viszontlatni és atlépni a kolesz
lépcs6hazaban. Ezek utan jott a Holdtolte el6a-
dasa, itt az el6bb emlitett szerkeszt6 urak az Uj-
sagban tortént valtozasokroél beszéltek, majd a
feltett kérdésekre valaszoltak. Utana az Arma-
geddonrol volt sz6. Kétdras ebédsziinet, és jott
Tihor Miklés a TF és Kéosz Gaiaktika el6adassal.
Ez gyakorlatilag az utolsé program volt.

Mindharom nap megtekinthetéek voltak
Zsilvolgyi Csaba, azaz Max grafikai (nekem tet-
szettek, lehetett lesni a technikat), s persze folyt
az elmaradhatatlan tacepadkon a sziintelen du-
ma és lUzengetés.

A talalkoz6 nagyon kellemes hangulatu volt,
remélem, jovdre is lesz folytatas. Két észrevételt
hadd tegyek még. El6szor is, érdekes és dromte-
li fejlemény, hogy az el6z6 rohamhoz képest
Osszehasonlithatatlanul tébb volt a néi résztve-
vO. A masik az a kritika, amit szinte mindenki
hangoztatott: JOVORE KENE LEGKONDI!!

CZ.G.
u.i.: egyaltalan nem lehetetlen, hogy az esemé-
Osszekavartam.

nyek id6rendjét akaratlanul

Ezért el6re is elnézést kérek. Na viszlat!
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jelentkezett is egy pupos burastya. A vasalt bunké és az ubuk dobényilak
megtették a hatdsukat. Sokkal dobbenetesebb volt, hogy bar parszor megha-
rapott a nyomorult para, mégis kevesebb séruléssel fejeztem be a harcot.
Ugy tdnik, a vampirizacionak van értelme, ha az ember tud varazsolni.

Nem pihentem, felméasztam a legkdzelebbi grok-képzédményre és ellat-
tam egy légirozmar bajat. Ezek utdn mar nem maradt sebestilésem. Teljesen
kitisztult a fejem (nem gondoltam volna, hogy ezentudl, ha gyégyulni akarok,
harcolnom kell), visszasétaltam hat a varosba. A
boltban elséztam néhéany értelmetlen holmi-
mat. Elég j6 arat kaptam értiik. Ugy tlinik, a
gnémnak blintudata van a multkori szvé-ektop-
lazma tgylet miatt. (Nem mondtam neki, hogy
Leahnak végul is az ektoplazmak jatszottak be.)

Kiléptem a boltbdl, és Gtban a sz6k6kut fe-
1é taldlkoztam Soértehajuval. Kicsit furcsan né-
zett ram, lehet hogy még latszédtak rajtam a
menetkdzben egy sotét gnémmal lezajlott
(egyébként emlitésre sem méltd) nézeteltéré-
sem nyomai. Megmosdottam egy fali katnal, és
beszaladtam a vardzsléhoz. Kitanultam a latha-
tatlanna valas malvészetét. Most mar a kutya se
fogja észrevenni, ha lopni prébalok. A leggyo-
nyorlibb, hogy még a varosban is nyugodtan is
lophatok eztan. Egy nagy hibaja ennek a va-
razslatnak, manifesztator nydlvany kell hozza.

Beszaladtam a boltba és vettem négyet. Egy da-
rabig talan elég lesz.

Elegem lett a varosbdl, j6 lenne nekikezde-
ni a templom épitésének. Nem hiszem, hogy
Leah a helytartéi hivatallal, vagy a Fairlight
templommal szemben szeretné felépittetni ve-
lem. Nekivagtam hat Gjra a vad és ismeretlen
rengetegnek. A civilizalatlan vidékeknek, ahol
ezer veszély leselkedhet ram, ahol minden pil-
lanatban az életemet teszem kockara, ahol
egyedul és maganyosan kell szembenéznem a
természet kegyedenségével és a fenekedett
szérnyetegekkel. Es mégis! Mily felemeld tu-
dat, mily magasztos érzés, hogy vannak, keve-
sen ugyan, de vannak, akik szembe szallnak
ezer vésszel. Akik batran torik az utat a civiliza-
cié szamara, akik fényvivéként térnek a barbar
vidékek éjszakajaba. Micsoda 6réom és boldog-
sag, hogy én is kozéjuk tartozom! (Most jut
eszembe, hogy ezt az el6bbi gondolatmenetet
- hiven fogadalmamhoz - zaréjelbe kellett vol-
na irnom. A baj csak az, hogy a tintat ugyan
mar feltalaltam, de a radir létezésér6l még nem
tudok.)

Talalkoztam egy U szornnyel. Epokit féreg-
nek neveztem el. Az arca nagyon hasonlitott egy
tavoli rokonomra, Epokit bacsira, killénben viszont teljesen féregszerd volt.
Ezért gondoltam, hogy az epokit féreg talalé név lesz. Nem nagyon volt azon-
ban idé6m sokat gondolkodni, elég combos ellenfélnek bizonyult. Kiérdemel-
te, hogy trofea legyen bel6le. Eg veled, fémbonto széjer tréfea, jo szolgalatot
tettél, de sajnos lejart az id6d!

Egészségligyi sétam kdzben még pépesitettem par rémséges borzalmat,
imadkozgattam is, hogy pontosabban megtudjam, hol is kell a templomot
felhazni.

1156. Nap

A tédborozas alatt beszélgettem egy kicsit Alexszel. EImondta, hogy a mani-
fesztatorokat akkor tudom legy6zni - ezaltal kiszedni a nyalvanyukat -, ha
van nalam kazmar gyokér. Eldontottem, hogy a legkdzelebbi dldozatomtél
ilyet fogok lopni. Teljesen kipihenten ébredtem. Semmi fejfajas, semmi gyo-
morkavargas. Talan az is segithetett, hogy Fifike killéndsen szép csillés bél-
bavarcsigakkal kedveskedett nekem. Még harom éran at éreztem, ahogy ka-
parasztak a gyomromban. Lehet, hogy egy elf (kiiléndsen egy jollakott elf)
megvetné az ilyen reggelit, de nekem b&ven megfelelt. Teli gyomorral csap-
tam agyon egy mélységi grittangot. Ezek a Iények Leah személyes ellenségei
- talan mert néha véletlentl bevajkalnak az alvilagba is?  fantasztikus 6rom

volt agyoncsapni 6ket. Leah megjutalmazott, egy horkolé arnymanét hozott
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az utamba. El is vettem a vaskulcsat. Ez az isteni gondviselés. A multkor egy
fémbonté cseppfolydsitotta a vaskulcsomat, és most Leah ajandékozott ne-
kem egyet. Orém az 6rémben, hogy végre lathatja egy fajtarsam, miért érde-
mes csatlakozni a bandankhoz.

A j6 szerencse nem hagyott el. Egy kobuderatdl lenyultam egy kazmar
gyokeret (erre mar reggel 6ta vagytam), Yip Mantél pedig egy rdékafarkot.
Tudtommal a rékafarok szerencsét hoz. Ez azt kell hogy jelentse, hogy kitan

a mazliszériam. Es igen! igy is lett, megtalaltam egy ember taborhelyét. Na-
la is volt egy kazmar gyokér. Rogton eszembe jutott, milyen jél jartam Van-
nak ugye azok a fickdk, akik csak egy kazmar gyokeret tartanak maguknal
(pl. az el6bbi kobudera meg ember). Vigan apritjak a manifesztatorokat. Egy
nap aztan valaki ellopja a gyokeruket, tegyuk fel, észre sem veszik. Szembe-
taldlkoznak aztan egy manifesztatorral, az meg j6| megagyalja 6ket. Szeren-
csére vannak olyan jotét lelkek, akik puszta joindulatbél ellopjak a kazmar
gyokeriiket. igy aztdn - miutan pépesre verte 6k«tt egy manifesztator - mar
felkészilnek arra a lehet&ségre, hogy valaki ellophatja a kazmar gyokeruket.
Lathat6 tehat, hogy engem a lopasban csak a joszandék vezérel.

Sikertlt megtalalnom a templom helyét. Nekialltam felrajzolni az alap-
rajzot. Kezdetben egy négyszdz méter hossz(, hetven méter magas katedra-
lisra gondoltam. A f6hajé apszisanak sugara harminc méter lenne. Atimpa-
nonon a Setét Patkdny templommal ajAndékozza meg Leahot reliefet akar-
tam elhelyezni. Aztan nekikezdtem az alapok kiadsasanak. Par 6ra mulva ugy
dontottem, egy husszor hisz méteres szentély is elegendé lesz. Az alapkébe
azért bevéstem az SP monogramot.

Teljesen kidoglottem a munkaban. Csak lefekvéskor vettem észre, hogy
az egyik kazmar gyokérre egy kis kovecske is raragadt. Vajon mire val4?

S.P.
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, 1 ledves divat-orientalt pszichopatak! Képzeljétek,
I mi tortént a minap a j6 6reg (?) Nosferatuval!
| Szokasomhoz hiven itt Uicsorogtem a Holdtolte
| szerkeszt6ségének pincéjében (az itteniek egy-
1 szerlien csak dungeon-nek hivjak), amikor ér-
1 dekes beszélgetésre lettem figyelmes. Egy ifju
szerkesztd éppen a Storyteller jatékokrdl folyta-
(i Vott beszélgetést két veteran jatékossal. Ugy
gondoltam, talan érdekel benneteket amit hallottam,
éppen ezért le is jegyeztem a diskurzus érdekesebb
részeit. (A szerepl6ket inkognitéban hagyom.) Ha va-
lakinek hozzaf(iznivaléja van, varom a leveleket.
Okuljatok.

[

BCS: ...sz6val megvettem az alapkdnyveket még ott,

aztan amikor el6szor elkezdtem kérdezgetni egy.

klubban, hogy ki szeretne jatszani Vampire-t, mert-
hogy én mesélnék, akkor annyit ismertek réla, hogy
,Ja, az amit ottan hirdettek, hogy megjelent...”, de ak-
kor még senki nem ismerte. Most mar egy vagon klub
tele van ilyenekkel, hogy jénnek be a gyerekek We-
rewolf poéléban. Az a legjobban elterjedt.

SZ: Azt jatszak a legtobben?

BCS: Igen, mert végulis azt lehet klubban is...

SD: En nem vagyok oda a Werewolfért, szamomra az
olyan tutém-vagom....

SZ: Szerintem inkabb csak Ugy jatszak... j6 mesélévei
a torzsi mitolégiakkal ugyanugy lehet atmoszférat te-
remteni, szerintem, mint...

BCS: Aztan a klubban toboroztam az embereket, egy-
b6l persze senki nem tudott. Mindenki hiizta az orrét.
Ez az emberke is...

SD: Hat persze, friss jaték.

BCS: Persze a konyveket azért elkunyeralta. Végul
nagy nehezen aztan dsszejott egy jaték, eleinte gon-
dok voltak a jatékrendszerrel.

SD: Hat igen, amikor a hangtalan helikopterb6l szu-
per-mesterlévészek ral6ttek az oda sem figyel6 alany-
ra, és az 6sszesen egy hit level-t szivott be...

SZ: Kezdeti nehézségek?

BCS: Hat igen, els6 mesém volt... Voltak egyéb gon-
dok is, elkdvettem azt a hibat, hogy engedtem elég-
gé kulonbozé klanokat inditani. Tremere, Brujah,
Ventrue, ilyesmik... Aztdn kezdeti hiba volt az is,
hogy nem kezeltem kell6képpen a Humanity-t, igy
nem tudtam megteremteni azt az érzést, hogy a vam-
pir csuszik lefele...

SZ: Most méar ez m(ikodik?

BCS: Hat, mennek a nagy fintorgasok: mi az hogy
mar megint?...” Régen voltak elég nagy kegyetlenke-
dések, amiéit nem jart Humanity veszteség...

()

BCS: ...ettdl figgetlentl nalunk van egy ilyen arany-
szabaly, hogy ,,senki nem golyéall6™...

(Itt valami olyasmirél wvolt sz6, hogy Halandék
mennyire tudnak artani a Vértestvéreknek- Nosfera-
tu)

SD: Valamelyik mesében volt egy olyan példaul, hogy
szerepelt egy ,,boszorkanyuld6z6”. Az egyik jatékos-
nak volt egy olyan Hatranya, hogy tldozik. A vadasz
egy atlag kamaszfil volt, csak hatéves koraban a mil-
liomos papa Cadillacjébdl latta, ahogy a szomszéd sar-
kon egy vampir lesziv egy embert. Annyira kiakadt,
hogy azéta massal sem foglalkozott, csak azzal, hogy
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pénz segitségével folszerelje magat a Szornyek ellen.
A fill azt csindlta, hogy megjelent nekik, elkildétt ne-
kik mindenféle fotékat, meg bizonyitékokat, hogy ra-
jott a titkukra. A vampirok kinyomoztak, hogy a srac
ott van egy gyartelepen - a fit direkt hagyott nyomo-
kat maga utan. Mindenféle tiikodrrendszerrel szerelke-
zett fel. Na, latjak hogy ott van fent a gyerek, kapas-
bél ra is I6ttek. Mondtam, hogy ,.latod, hogy széttorik
és meghal...”. Széttérik? Hat igen. Mivel a kozeljovo-
ben jatszunk, 2005-ben, ezért van néliany extra fegy-
ver. llyen volt az a lézerfegyver is, amit a fil hasznalt.
A tukorrendszert hasznalva ez még muikaddott Is vol-
na, tehat ha elkezdik a gyereket kinyirni, nem sikertlt
volna, hiszen 6 gyenge ugyan, de ésszel dolgozik,
meg fol is készult (UV lampak, gyudjtébombak stb.).
SZ: Ezt tllélték...?

BCS: Hat igen, de szerepjatékon keresztul sikerilt
csak megoldani. Megprébaltam meggy6zni, hogy nem
a vampirok a rosszfitk, vagy legalabbis nem mind,
meg Uyesmik. Kiderult, hogy jél csindltam: a filnak
napalmja is volt, meg mittudomén még mi mindene...
SZ: Hogy sikerult meggy6zni? Dominate-tel, vagy
csak gy siman?

BCS: Siman. Beszéltem hozza egész éjszakan keresz-
tdl. Ott alldogaltam lent, & persze eleinte hallani sem
akart a dologrol. Fenyegettik is egymast, de a végén
sikertilt némiképp meggy6zni. A végén még a men-
toraim ritusokat is tanitottak neki, azt ugyan nem
akarta, hogy vampirra tegyék...

)

SZ: Melyik véarosban jatszotok?

SD: Na most, nekem nem tetszik a koncepcid, hogy
,»egy varosban”. Jatszottunk példaul egy olyat, hogy
utaztunk repulével, és elfelejtettik megérdekl6dni,
hogy mikor landol a gép... (Oreg hiba... - Nosferatu)
...végul is nappal érkeztiink meg. Az lett, hogy az 6t
tagu vampir csapat bebujt a reptl6gép toalettjébe, és
amikor megérkezett szerencséden légikisasszony, 6t
kéz berantotta. Horrorfilm-jelenet volt.

SZ: Ez tehéat veszélyes moka, ez az utazas-dolog...
SD: Hat végulis Parizsban élnek, az teljesen ki van
dolgozva...

SZ: Magad dolgoztad ki?

SD: Igen.

SZ: Mennyire tdmaszkodtok a hivatalos kiadvanyok-
ra?

SD: Hat én hagyom magam 0Ouetet lopni ezekbdl, de
altaldban tovabbfejlesztem...

SD: A Mage-nek is megvan a maga sotét oldala, és én
példaul imadom keverni a Vampire-rel, mert gondolj
bele, a magusok nem tudnak sokat a vampirokrol, a
vampirok nem tudnak sokat a magusokrol - egész jél
ki lehet jatszani ilyeneket, hogy ,ha, hallottam, hogy
brutélisak a vampirok, és nincs ellenmégia, meg ilye-
nek...”, a vampir pedig ,,hd, hallottam, a magusok val-
toztatjadk a valésagot, azt mondjak, hogy nem is va-
gyok, és nem vagyok...” sth. Voltak példak ilyenekre,
a magusom elég sok paradox pontot kapott, mire
megUszta a talalkozast...

()

BCS: Mert szerintem nem Ugy megy a Vvérszivas, hogy
odamegyek, megfogom, kiharapom a nyakat, ,,szorcs,
szorcs”, visszagyogyitom a sebet, jo, viszlat, még egy
kis Forgetful Mind, hogy ne emlékezzen, és ennyi
volt, hanem szépen meséld el, hogy mit éreznek a
szerepl6k, meg ilyenek.

SD: Persze, de most itt van az a dolog, hogy minden
jatékot lehet gy jatszani, hogy j6 szerepjaték legyen,
redlis legyen, tehat mesél6tsi fiigg. Es jatékosoktol!
Na most, a Storyteller jatékokban mar eleve nem Ugy
van, hogy ,,na, legyaktam: hany XP?". Tehat ha valaki
nem tud SZEREPET jatszani, az ne is jatsszon. Otle-
tekért és szerepjatékért lehet XP-t kapni, és nalam aki
ezeket jol csinélja, az megérdemli a tapot.

()

SZ: Mindenki képességeihez mérten kapja az XP-t,
mint az iskolai osztalyzatot? (Te ennél tobbre lennél
képes, azért kaptal csak négyest, téled viszont ez
nagy teljesitmény, ezért kaptal négyest stb.)

SD: Azért mert valaki természetébdl adéddéan maga-
ba forduld, vagy cséndes, azért miért fosszam meg a
dologtol?

BCS: Igen, de végul is kell 6szténdzni valahogyan.
(Hogyan?- Nosferatu)

()

SD: ...hallottam, hogy valaki leallt ennek az emberké-
nek Vampire-t mesélni (egy rossz szerepjatékosrol volt
sz0 - Nosferatu), karaktergeneralasnal az illet6 oko-
san sakkozott a Hatranyokkal és El6nyokkel, és ren-
geteg Freebie Pointot gydijtott 6ssze. Az eredmény az
lett, hogy az elsé mesében egy hatodik generéacios FI-
der-t baseball-utével (!) agyontitottek. Laposra.

(Nice move, no comment- Nosferatu)

Egyel6re ennyi, tessék gondolkodni, meg jatszani.
Végezetil egy Malkavian baratom két korkérdése:
1. Miért maradt el harom Quimby-koncert zsinérban?
2. Mi az a Prikolics?
A baratom azt Gizeni, hogy a helyes megfejték kozott
Book of N&d fragmentumokat sorsol ki. A boritékra
irjatok ra, hogy Mlkvn Wound-nak...

Nosferatu
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Az ajtd6 dondilt egyet. Tomek Bedlam
nemkulénben, amikor - ha ugyan csak a
masodperc hajszalnyi téredékével is - el-
hibazta, s minden szinpadias csattanas
nélkul kozvetlentl repult tovabb alumini-
um-odujanak el&szobajaba. Nem volt jo-
kedve. Par 6raja kiragott, ezaltal élete vé-
géig nyomorusagos orgyilkolasra meg gu-
beréalasra fitéltetett. Almetal-ligynokoktsl
ez ugyan nem tdl indokolatlan, de Tomek
a fejében e pillanatban dulé emberfeletti
6rjongést inkabb feljebbvaldi kivételes te-
tliségének tulajdonitotta.

- Leépités - mondta neki a szintelen
hivatalnok, alig aznap. - Létszamleépités.

A legmagasabb rangu szindikatus-vezet6-

ség delegacidjat varjuk, 6rakon beldl.

Minthogy pedig a higiéniai el6irasokat ép-

pen a napokban szigoritottak, be kell lat-

nia, hogy az 6n szintentartdsanak napi

koltségeit nem all médunkban fedezni,

kulénosen a kibernetikus porszivé-imp-

lantatumok aremelésének recens fényé-

ben. Koszonjuk szolgalatait, Négyszaznegyvenkettes, s reméljuk, hogy a tar-
sasagunk kotelékében szerzett tekintély, mondhatni sugarzé karizma még a
véllalati 16g6 kioperalasa utan is biztos alapot nyuijt a civil szféraban valé Uj-
rakezdésre...

Az egyenarcu itt elhallgatott. VValahogy kiszUrta az tigyfél kiberoptikainak
lassu, voros elfelnGsodését, és néman atnyujtott egy szirke, lerongyolédott
csipet, miel6tt elirdnyitotta volna a masikat a departaciés miték felé.

- Atovabbi kifogasok. Hasznalat utan természetesen visszaszolgaltatando...

Tomek puszta mazochizmusbdl betette, s még akkor is a médiacsoport
gyenge zizegését hallotta, amikor kilépett a székhaz épuletének lathatatlanul
6vo hullamvédd-mezejéb6l, és belemertlt a Kdzépvaros zavarbaejtd radios
kavalkadjaba. Magancégek, bérzavaré-alloméasok, foldalatti terroristdk meg si-
ma kellemetlenked6k kavartak itt egymas felségtertletein, hogy kozvetitse-
nek, pénzt kaszaljanak, fizetség ellenében atlatsz6an hamis, mindazonaltal
lelket melenget6é hireket adjanak az alséknak. F6 profiljuknak emellett Kije-
161t célpontok implantatumainak Osszezavardsa szamitott, s a kévalygéd ugy-
nok el6szor frissen silt jelentéktelenségének tudta be, hogy kromjai semmi-
lyen médon nem reagadlnak a mindentnnen sistergé behatasra. Kiégettek
mindent - gondolta Uresen, ahogy besodrédott a Lélekitatoba.

Egy hete még hidrofolyadékot ontani jart ide.

- Véltoznak az id6k, he? - empatizalt az Mi-csapos, mintha mas dolga se
lenne. Felvonta a szemoldokét - ezt a kifejez6 gesztust nemrég épitették belé
-, aztan kozonyosen kitoltotte a rendelést egy Otliteres ipari gyémantkadba.

- Ja. Hozz& pont fizetésnap el6tt! - herakolta 6npusztitéon a vendég. Ha-
rom 6ran at mérgezte magat utolsé adagjabél, végsé tompasagadban megfe-
ledkezve az el6z8 hisz év minden kispolgari rendszabalyarél, totalisan bed-
rétozott fizikai valdjarél, par, véletlenul fennmaradt velesziletett szervérdl,
meg arrél a réges-régi, végzetes fogadasbol eredd kéborm(itétrél is, amely-
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nek keretében sz(ir6t épitett a méajaba, s
aztan sz(ir6stul elasta valamely ismeretlen
végtagjaba. A kegyetlen krom azéta latha-
tatlan, lopakoddé vampirként akaszkodolt
véraramaba, és elszivta az élet értelmét.
Tomek csak nyakait, nyakait, s késén vet-
te észre, hogy annak idején a haversag ele-
ven, labon jaré badogcsatornava valtoztat-
ta, melyen érintetlendil 6zonlik a4 még a
csillaghajokon hasznélt szintetikus alko-
holstritmény is. Mi maradt hat?
- Atoxinsz(irg - felelte most Tomek a ko-
z6ny0s plafonnak. Kicsit odébbgurult a hi-
deg aluminiumpadlén, pontosan az el6-
szobafalba foglalt csekkcsatlakozo tévébe.
- Az a j6 Oreg, lerazhatatlan piatet(i. - Sze-
mei szép lassan pirosodtak; végighaladtak
a mocskos mult eseményein.
Hogy kiégették a 16g6t, rendben - morfon-
dirozott. - Hogy a Csirkefejek a labamra
léptek, szintén. A kislany is elment. (Azt
hiszem, én is végigsoroznam tiprélanccal
mindazon buzikat, kik taktikai atémtoltet-
tel tintetnek el nyomokat. Meg csalddokat.) Még a Pecasokat is megérthetné
az ember - miért is ne szaggathattdk volna le elektromégnessel a labaimat, ha
az anyavallalat eltdnt? De...

Semmibe vesz6 idegvégzdédései sisteregni kezdtek.

- De hogy az ember tulajdon lukanak retkes ajtajat ne fejelhesse le?!

A reflexturb6 besilt, amint a sugarzasvisszaverg titaniumbdr, a monoké-
sek, a beépitett konzervnyitd, az automatikus kontaktlencse, meg az 6nmu-
kéd6 matériakreator, a ladtalpbetét és a fuziés, hasi energiagenerator is. Az
obiigat toxinsz(iré surrogott csak - nem Almetal-termék lévén - mindenhon-
nan, feltartéztathatatlanul. Bedlam képességeit immar egy tal firgén félresu-
handé fotocellas ajté is meghaladta: fél masodperccel kés6bb ugrott, s oly
dicstelentl fekudt ki, ahogy azt eddig csak harminc éven fellli nyomortele-
piekt6l tartotta elfogadhaténak. Orditott, mint egy teherhajo, hitelkartyaja sar-
kat beletorte a csatlakozéba; vakon csapott a kédtablaba.

- Kuss!!! - bombolte rekedten, és roviditett l1abain elkuszott a nagyszoba felé.

Bedlam ugyanis a Szabadreklarri-ovezetekben lakott. Kietlen, szivet és elmét
pusztitd, hosszl tavon szinte biztos szellemi leépulést okoz6, atokverte biro-
dalmak voltak ezek; egyetlen tdrvényuket az arak és a hideg fels6vallalati
agyak jatszadozasa adta. A nagy tarsasadgok kivonultak, a jogdijakat meg a hir-
detésvédelmi adokat nem fizette senki, az eget, a foldet, és a kdzbeesd lég-
teret tehat elboritotta a vibral6 tévéfalak, hangszoérék, hologramok, poszter-
léghajok 6zdne, hogy az egyre szegényebb, az id6 mulasaval emberformaja
csotanyokra emlékeztetd gettdlakék degeneralt zsebébdl kibeszélje az utolséd
sdrpénzt is. Hiszen az Uj Sz6rneon szintisampon mennyivel méltébb valasz-
tas!

Es a boldogtalan krémpoloskék csak vettek, vettek, pontosan, ahogy el-
vartak téluk - lakbérrél mar rég’ nem hallott senki; a széja ingyenes, a 16g6-
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segély pedig amugy is tobb, mint amennyit tarsasagi hambutgerbodegék tisz-
titasabol barki is 6sszekaparni remélhet hat-hét élet alatt. A Kézonségszolga-
lat démoni pszichomérndkei altal izzitott vagyak azonban egyre feljebb kisz-
tak. Az égbeszdkd arak és csokkend segélyek vermébdl csakis a reklamszak-
ma jelenthette az egyetlen kiutat: a csétanyok versengve cserélték szemuket
és végtagjaikat emblémas hirdetéshordozékra. Késébb, amikor az ebbél be-
kaszalt csekély jutattasbol kifogytak, sajat odujuk belsé fellleteit adtak bérbe.
A sors kivédhetetlen tréfajaként pedig Tomeknek is ilyen lakas jutott.

- Kuss! - Gvoltdtte megint, egyenesen Teela Allenhumos, az ismert orga-
nikus sztdrmodell szemkdzti falon rezg6 reinkarnéciéjaba. Az nem hatédott
meg, s6t, irgalmatlanul sorolni kezdte a Posthumus korporaci6 Szer-
vesszerv—El6végtag sorozatanak osszes el6nyeit, szemben az olyan szénal-
mas hamisitvanyokkal, mint mondjuk a Trokanev vagy a Rotzuck kontar hen-
tesmdivei.

- Az Uj, garantaltan természetes Posthumus végtagkollekcié birtokaban
még a legfels6bb kérokben keringve sem menekulhet a végletesen vagyonos
hattér és a kifinomult izlés vadjatél! Tiz éven aluliaknak - kell-e mondanunk
- ajandék javitd-sebészkészlet...

A hatso falrél Toklampas Jack, a legnézettebb sorozatgyilkos berregtette
vibrokaszajat, s ragta bészen a narkégumit. Jobbrél és balrél - bar a fal nyolc-
négyzetméterén csak haton, hala annak a bizonyos hitelkartya-lengetésnek -
divattridedk és gravisiklok diborgése kontrazott neki. Tornek eldobta magat,
és egy nemes egyszer(iséggel beterpeszté klonmodell Iényegétdl talalta ma-
gét alig ot centire, 0ssze-vissza a padlé tévéivegétdl elvalasztva - hatara gu-
rult, és egy Puspoklila Idegen vicsora trafalta arcba a plafonrdl, kdzvetlentl a
»Puspoklila 1degenek Megették a Krommacamat” hatvankilencedik folytatasa-
bél. Mar atkozta magat.

Ha nem hanyagolom el olyan brunyaagyd amatdr modjara a sima agya-
mat - morfondirozgatott magaban - lazan eszembe juthatott volna. De héat a
cég mindent megad, hahaha! Meg gondoskodik, hahaha! Az a rohadt sz(r6!

Majd, némi id6 elteltével: - Ha belitdtm a csipogémba, megmondja. De
hat nem Utéttem. Minek iszik és él az ember, ha nem tompul, ha? Ha hallga-
tok az dregekre meg a dorzséltekre, mar rég’ nem lennék. Senki ne mondja
nekem, hogy az olyan rossz... Te meg aztan plane nem!

A Puspoklila Idegen nem valaszolt. Bacstzéul lereccsintette még néhany
céggyerek fejét, és valtott. Fenyegetd hatasszlinet kovetkezett utana; a jovo
kezdte magat Ugy érezni, mintha hat kiberpszich6 ¢sszes hidraulikus labai ne-
hezedtek volna gyomorszéajara.

- Uramisten! - dadogta. - A Vallasz! - Kétségbeesetten tekerg6zdtt a
csekkcsatlakozé iranyaba; kaparta a hideg tvegfalakat. - Nem, nem! Ezt nem!
Uramisten, minek is kéltottem el, minek tértem bele! Neem! En nem akartam,
segitség! Pénzt, pénzt, hitelt! Le akarom tiltani!

De mér elkésett. Halkan, észrevétlenul, alattomosan kozeledett a basszus;
csaliakozott a f6sz6lam, és négy masodpercen belll berobbant a f6cim: Val-
lasz! Vallasz, az elszegényedett merigai olajfr6-kolduscsalad szivfacsaré hét-
koéznapjai, Vallasz, ahol semmi sem bio, csak érzelem, szerelem, és sok-sok
véres, kdnnyes krom! Vallasz, a titkdrn6k kedvence. Napi kilenc 6raban.
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Egy elfuseralt titkarné-utanzat Tornek Bedlam nappalijaban eddigre mar
a fuleit szorongatta; felhtzott térdekkel himbalézott ide-oda, és krakogott-
zimmogott, ahogy csak a garatjan kifért. Elteralt a zajban, aldott, tdbbé-ke-
vésbé sajat zajaban; maga elé idézve egy kikapcsolt tévéfal valészer(tlenul
ures, szurke képét.

- Ha nem ittam volna annyit, még legalabb négy percre letilthatndm - ab-
randozott kicsit az elérhetetlenrél, majd elcsendesedett belvilagdban is, és
hosszU-hosszu ideig nem gondolt semmire. Ez utébbi tetszett neki.

A nagy, hatartalan szellemi Gresség vakumabdl csak nagysokara keveredett a
felszinre valamely halvany kis gondolat, ez az egy azonban olyan fényesen,
tisztdn, mondhatni vilagmegvaltén, hogy Térnek korul fordultak egyet a tévé-
falak. Hat persze! Szinte kacagni tdmadt hangulata el6z6 fekete kedvén, ahogy
a szoba sarka felé botorkalt meghatottam Hogyan is nem gondolhatott r&?

- Minden megolddédik!

Félrerugdosta budds vackarél az tres szédavizes dobozokat, ledobélta az
agyukatalégusokat, par csinyan osszegyalazott, kihajthaté lanyoldalt, és mo-
hén betlrt penészedd parnéja ala. A Totalreal!

Megmarkolta az tivegnyakat, aztan, a beléhasit6 iszonya-
tot megel6zendd, villamgyorsan el6rantotta 6sszes tarto-
zékéval egyiitt. Ujra fajdalmasan tudatosult benne a va-
l6sag: vallalati drotozasanak annyi. Ennek eredménye-
ként tudta be, hogy a keser( igazsdg mar az immar tet(-
lassi mozdulat felénél megfogalmazédott elméjében.
Ures! Persze, amugy is tal kénnyd volt.
- De legaldbb két masodpercig dlmodozhattam. A mai
viligban meg az se semmi, ha? - mondta az tvegnek,
mikozben gy szorongatta a nyakat, mintha ahhoz a bi-
zonyos, szigoru tekintet(i id6s hélgyhoz tartozott volna,
aki agy két hete Almetal-ellenes kitizével merészelt
grasszalni a székhaz el6tt. Az ugyan valamivel hamarabb
tort el.
Ures. Az ,Ultimativ Tudathelyrerugdal6”, amint azt a
gyarték - tulajdonképp egész Merigaban egyedulallo
moédon - a valésaggal most kivételesen egybevagoéan jel-
lemezték, elfogyott. Az Uresfejl valésagutazok (kik a de-
kadens jov6ben maér annyi divatnarké, virtualis univer-
zum meg képregény kozt valogathattak, hogy nemegy-
szer csak kicsatlakozas utan, a sziikségesnél egy-két pil-
lanattal késébb estek vissza id6kozben éhenhalt testik-
be, vagy életiik teljes id6tartamat - s6t, néha par ével
el6tte meg utana is - kabitészennamorban toltotték) kikovetelték maguknak
a szert, mely a lehetéségekhez mérten visszaterelte megfaradt muavészlelku-
ket a legkdzelebbi, viszonylag val6sagos kontinuumba, ha mar elkésziilt a ka-
vé. A Totélreal korporacié fényesre kereste magat, a konkurensek pedig ku-
16n alternativ realpszicholégusokat kényszertltek kiképezni, hogy egy-egy
fontos megbeszélés el6tt valahogy maés vilagokba tavozott férészvényeseik elé
is odacsempészhessék a hazatérit6 Uveget.

Nem mintha Bedlamot mindez a legcsekélyebb mértékben is foglalkoz-
tatta volna. 1d6kdzben ugyanis eljutott arra az utolsé, elegans, 6ngyilkossag
el6tti szintre, ahol az ember 6sszes problémajat mar csak a bal, illetve a jobb
oldalon val6 fetrengés kozti gyotr6 dontéskényszer jelenti. Végul a bal mel-
lett dontott, és kdszni kezdett az ablak felé. Tevékenységében egy vildgoskék
narkd-gumigoly6 zavarta meg: ez kecses ivben &tsuhant a feje folott, kop-
pant egyet szemkdzt, majd lepattant az tGgyn6k krémozott homlokardl.

- Szép jo estét, Tornek! Naa, na, lazulj csak el nyugodtan...

A volt Almetalos csavart egyet magan. Nem nagyon hitte volna, hogy a
dolgok még rosszabbra fordulhatnak; azokat azonban, ugy tlnt, nemigen za-
vartak szegényes, ongyilkossag el6tti képzeleGerejének korlatai. Kopott egyet
hétrafelé.

- Takarodj, Patkany! Figyelmeztetlek, végsé elhatarozasra jutottam... Ne
szérakozz olyannal, kinek nincs vesztenival6ja. - Aztan kapcsolt, és elégedett,
beteges mosolyra gyujtott. - llletve, nem is latom be, miért olyan elengedhe-
tetlen ugatnom itt veled. Nincs félottem hatalmad. Tudod, itt a semmi kiisz6-
bén...

A maésik halvanyan mosolygott. Megpdecintette hitelkartyajat, és - direkt
a mosoly kifinomultsagat érzékeltetendd - eltlintette a Tomekkel szemkdzti
falrél Vallaszék legujabb kinszenvedéseit. Bedlam igy teljes részletességgel él-
vezhette a mogé tornyosuld alacsony, cickanyszer(i férfi 6sszes, sikatorok
mélyén sapasztott arcvonasat, valédi mibér kalapjat, valamint a felsévarosi
viselet gyenge utanzataként olcsé krom-végtagjain tenyész6 bor-sejttelepeit.
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Nemigen alcaztak semmit. Vallalati szemhéja Gjfent cserben hagyta: a szemek
mar regisztraltak mindent, miel6tt a nemkivanatosnak besorolt latvany el6tt
id6ben lecsap6dtak volna. Semmi kétség. Rozsdapatkany, az utcaseftes!

- Na, vedd csak be - er6skodott az emlitett. - Rad fér. Egy egész Uj di-
menzid nyilik majd meg el6tted, meglasd...

Tomek elénye biztos tudataban hallgatott.

- Kulénben is, minek neked az a Total? Ha nem tudnad, ez minden vila-
gok legjobbika.

- Ja, vagy ugy! - vigyorgott Bedlam. Reménykedd pillantast kuldétt a
megvalté ablakba.

- Ne szivd mellre. Vedd kénnyedén. Persze, tudom, mostanaban sok a
gond...

- Ugyan. Csupan ugy dontdttem, megvédem a természetet! Recirkulaltam
par végtagomat, a tdbbi meg még nem jott ki a mosasbol... - ironizalt az tgy-
nok semmibe nyalé labcsonkjai felett. Azzal tényleg megindult az ablak ala.

- Hé! Ne tégy semmi visszavonhatatlant!

- Micsoda? - heherészett a masik idiotikusan. - Ha nem tudnad, az or-
vostudomany manapsag csodakra képes... Csak nekem nem. Azt a rohadt td-
jét!

Tomek megérkezett az ablak tovébe. Tompasagan csak most kezdett atit-

ni az elkévetendd tett nagyszerdisé-
ge; ez egyszersmind melankolikus,
Onsajnalé érzések tengerét is fel-
szaggatta kiégett lelkében. Hossz(
évek alatt elnyomott; visszatartha-
tatlan bubanat-készlet torte at kro-
mos lelkének gatjait, amint egy
utolsé, gyermeteg pillantast vetett
Patkanyra szintetikus kénnyein ke-
resztil.

- Meg sem probalsz visszatar-
tani?!

- Felnétt ember Vagy, Tomek.

Ha lehet ilyesmit allitani, Bed-
lam mar most emeletekkel lejjebb
szakadt. Feltépte az ablakot, s a
kdvetkez6 pillanatban utolsé, szin-
padias lélegzetvételéhez készul6-
doétt. Az ez utan kovetkezében
meg is ejtette, a harmadikban 6ssz-
pontositott, a negyedikben pedig
feketén kavargd, blizos, hol szu-
rés, hol éles, hol gyomorforgatéan
lagy alkatrészekre bomlé, undorité
gomolyag kdzepén talalta magat. A kiilénds tényt, miszerint gyengilé szemei
el6tt hasznalt, bepenészedett mianyagnék, kifakult narkégumi-plecsnik és
gydrott Gjsagoldalak omlottak el, el§sz6r az 6ngyilkossag terén még a legjobb
indulattal is legfeljebb csak csekélynek mondhaté képzettségének, pontosab-
ban képzetlenségének tudta be. A hiroldalak utan szeme elé sodrédé rend-
szamtablak, rozsdas gyartésorok azonban meghaladtak vallalati undorszint-
érzékel6jének Gjdonsult lasstsagat, s a szemhéjak megint nem ereszkedtek le
idében.

Az Ugynok kovetkez6 fél 6rajat szivesen toltotte volna eszméletlendl; bar
nem allt médjaban. A huszonkilencedik percben végre felbukkant Patkany ar-
ca, és lekaparta el6le az utolsé kavézaccréteget, melyet egyébként fogamzas-
gatlo zselé rozsaszin pottydcskéi is tarkitottak néhol.

- lgaz, el is felejtettem megemliteni...

- Mit, te utolsé?!

- Adélutani hiradét. Tudod, az 6thannincasat... - duruzsolta a seftes tar-
sasdgi modorban. Lerangatott par autégumit Bedlam vallarél, s6t, még egy
atyai kobaksimogatast is megengedett maganak.

- Igen?!

- Nos, az 6tharmincasbél megtudhattad volna, draga tgyfelem, hogy la-
kéhelyed kérnyékét tegnap nulla éra tizennégy mésodperccel nemcsak sza-
badreklam-, de szabad szemétlerakd-dvezetté is nyilvanitottak...

Tomek elhdlt.

- De héat én a hatezer-6tszaznegyediken lakom!

- Furgék a fiak. Kulénosen, ha ekkora, alig kihasznalt tertlet forog koc-
kén... - dorombolta Patkany, és az ajkan felejtette jatszi mosolyat; pontosan
ugy, mint aki még var valamire.

A volt Almetal-igyndk homlokat rancolta, aztan nagy sokéra racsapott.
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- Hé! Mi az a vaker, hogy ,,draga tgyfelem”, he?

- Biztos voltam henne. Amplifikalt fuledet nem kerulheti el semmi... - cé-
lozgatott a seftes, majd gyorsan elhallgatott, amint Tomek egyik kezével a
mellpancéljaba vésett Almetal-logé helye, a masikkal pedig egy forméas vas-
darab utan kezdett kapalézni. Feneketlen kabatzsebeivel vivott hésies kiiz-
delme végén egy hosszukas, baljos kinézetl fekete zacské kertlt el8.

- Van itt valami, ami esetleg a te hervadt mivészlelkedet is megérinti... -
kuncogott, azzal elévont egy hosszikas, baljés kinézet(i sarga vacakot.

A vacak csakugyan sarga volt, bar az éles neonfényben szine leginkdbb
egy meglep6en j6 valddicsont-hamisitvany halvanyszirkéjére hasonlitott.
Ahogy a kdnnyek halvanyultak, a valami Tomek szemei el6tt egy erésen le-
rongyolédott, 6reg gerincoszlop alakjat kezdte 6lteni. Rossz érzése egyre fo-
kozédott, aztan, amikor a legfelsé csigolyan egy aprd, vallalati fémlapocskat
VEélt kiszarni, herakolé orditassal réppent elé a szeméthegybdl.

- Neeeem! Nem tudhattad...

- De bizony. - Patkany - hite szerint 6 volt most a megtestesult, kéke-
mény Uzleti szellem kvintesszencidja, és nem is tévedett nagyot - kegyetle-
nul az Ggyfél orra elé lengette a 16gét.

- Honnan... Mégis honnan?

- Fiacskdm, a mi szakmankban az ember vagy ott van minden jé helyen,
vagy nem dolgozik a mi szak-
mankban. Ugy két hete, egészen,
de egészen véletlentl éppen a ti
Almetal-gorésagotok el6tt vitt az
utam...

- Lokjed!
- Hatott rdm annak a bizonyos
id6s holgynek a tragédidja is, aki
béator, &m mindent 6sszevetve ha-
szontalan  birtokhaborit6-halalt
halt a biztonsagi 6rség keze altal.
Foldi maradvanyait megdriztem.
Némelyikbdl kiderdl, hogy a meg-
boldogult élete delén a Totalreal-
korporéci6 boldog alkalmazésa-
ban allt. A gerincoszlopba épitett
azonositékartya ezt minden kétsé-
get kizaréan bizonyitja...
- Azt akarod?!
- Nos, csak ne altalanositsunk. Azt
azonban, remélem, nem kell ku-
16n ecsetelgetnem, milyen kovet-
kezményekkel jarna az 6rség bizo-
nyos jeles képviselGjére, ha a fen-
tiek a holgy anyavallalatanak tudtara jutnanak...

Tomek hallgatott, mint egy leforrazott motorblokk. Jelen pillanatban még
hasonlitott is valamennyire egyre.

- Még a vastagbeled belsejét is teleaggatnak reklamplecsnikkkel, te tetG!
- véltott Patkany, latvan, hogy az ugyfél teljes legy(iréséhez elkelne még né-
hany lelki ragas. - Az erkélyeket, revolvereket, monopengéket meg gazpalac-
kokat pedig jobb is, ha rogton elfelejted. Felélesztenének. Tudod, a friss rek-
lamfelulet...

Az Gigyndk megsemmistlten verg6dott. Hirtelen azonban, mint fényes je-
lenés, elméjébe vagddott a kérdés; a kérdés, melyet gyerekkoranak ésszes so-
rozatgyilkosa el6szor tett volna fel hasonld helyzetben, rég betort tévéfalak
kddds, homalyos szombat reggeli matinéin.

- Mit fizetsz, ha?!

- Nézd meg j6l azt a gyonyord, kopasz kromhatadat. Szerintem igy tet-
szik neked jobban... Mar a Totalredl-matricakkal meg reklamkukacokkal tele-
tenyésztett valtozattal dsszehasonlitva, nemdebar? Ez azért a tiéd...

Bedlam fedezékbe gurult, hdrmat szamolt, majd enyhén elpirult, és fel-
csatolta az olcsé mianyaglabakat.

- Igy. Esetleg még a méajadért is tehetiink valamit...

- Biztosan - fanyalgott az igyndk, amint végigstirdlte odajanak viliodzo
falait. A Vallasz hirtelen mély, rejtélyes értelemmel telt meg, Teela Allenhu-
mos mosolya csabitott, de még a Puspoklila Idegen fejszaggatasa is bajos,
gyermeteg csinytevések artatlan szinét oltdtte. - Mennem kell - suttogta ne-
kik, és hatravakkantott a valla folott:

- Merre?

- Csak uténad, Tomek.

ifi. Fehér L.&szl6
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B Horrora (Earthdawn, FASA)

Barsaive, Earthdawn vila-
ga, ezer szin ezer arnyala-
taban emelkedik kivancsi-
an figyel6 tekintetink elé,
régmult legendak koranak
kavargé torténeteibdl...
Sok mindent lathatunk.
Akar a hajnali napfény ra-
gyogasaban pompazé ujja-
szlletést, akar a mulé ¢j
félhomalyaban haldoklé
haldlt. S ha a sors ugy hoz-
za, mi, jatékmesterek hata-
rozhatjuk meg, merre is
tévedjenek a vildg Uj hé-
sei: jatékosaink. A Rémek
(Horrors) cimd kényv, a
FASA legljabb remeke az
éjszakdba kalauzol ben-
niinket, s noha ez az éjsza-
ka csupan szimbdlum, mégis oly sotét, hogy még az 6reg Cthulhu is csak
zseblampéaval merne korilnézni...

Az Earthdawn alkot6i a szokasos kettds szerkesztés(i alakba zarva ad-
tak kozzé cseppet sem szokasos anyagukat. A hangulatteremtd, novellasze-
rli leirdsokbdl és az 6ket kovetd, csak meséléknek szant részekbdl olyan fe-
jezetek bontakoznak ki, amelyek barmely kalandmester szivét megdobog-
tatjdk - féleg azokét, akiket mar megérintett az éj félelmetes szépségének
blvdlete. Talan kiderul, honnét is szarmaznak a Rémek, s mik is val6jaban.
Neveket kapunk - azokat a neveket, amiket talan Kkiejteni sem kéne - s hoz-
z4juk pontos leirast a legnagyobbakrdl. Olyan ismeretek fedetnek fel, amik-
bél a kisebb Rémekrél is sokat - mar-mar veszélyesen sokat - tudhatunk
meg. Ha pedig mindez nem lenne elég: sz6 esik teremtményeikrél; a tar-
gyakrol, amiket megfertdztek; 0j képességeikrél; mindezek megvaltoztata-
si lehet6ségeirdl s jatékbeli alkalmazasukrol... egyitt egy Uj, jatékosoknak
szant diszciplinaval, amit nemes egyszer(iséggel igy hivnak: Rémvadéasz
(Horror Stalker)

Azt hiszem eltekinthetek sajat véleményem 0Osszefoglalasatdl. Hiszen
nyilvanvalo, nemde? Az éj leszall... Csigéas Gabor

B J.R.R. Tolkien: A Gylr( keresése (regény)

Tolkien miveivel Magyarorszagon eddig nem igazan voltunk elkényeztetve.
Bar jelennek meg irésai és kisebb regényei, az életének nagy részét kitevd,
Kozépfoldével kapcsolatos frasok kozil csak a Gydr(ik Ura, a Hobbit és a
Szilmarilok jelent meg. Az ir6 fia, Christopher Tolkien folyamatosan jelen-
tette meg apja irésait, amelyek sokszor csak vazlatosan, egy-egy cetlire fir-
kantva maradtak fenn. Ezek az frasok immar tizenot-hisz kotetre rugnak, s
szamtalan, a Gy(ir(ik Urdban vagy a Szilmarilokban felmeriil§ kérdésre ad-
nak vélaszt.

Talan nalunk is elindul valami e téren is. A Szukits Kényvkiad6 altal
megjelentetett: A Gy(r( keresése az Unfinished Tales, azaz Befejezetlen me-
sék elsd része. Ebben a kotetben az els6- és masodkor olyan torténeteit és
anyagait talaljuk, amelyek mashol vazlatosan vagy részleteikben fordultak
csak eld. Turin Turambar histériaja vagy Tior Gondolinba érkezésének tor-
ténete teljes részletességében tarul elénk, de olvashatunk a masodkori NU-
menorr6l, Erendilrél vagy a namenori kiralyokrél is. Egy érdekes torténet -
vagy inkabb legenda - sz6l Galadrielrél és Celebornrél, akik ezidaig nem
igazan kaptak meg mélté helytket a regékben.

A konyvet elolvasva az embernek még inkabb az lesz az érzése: felfede-
zi Kozépfolde torténetét, s mintha egy ,,valésagos” mondagydjteményt ol-
vasna- mondjuk a rémai vagy kelta id6kb6l. Nagyon remélem, lesz a kdnyv-
nek folytatasa, s magyarul is megjelenik minden részlete annak a hatalmas
minek, amit Tolkien képzelete alkotott egy élet hossza alatt.

B Ciruelo Cabral - Montse Sant: Sarkanyok (altalanos)

Ez a kdnyv nem szerepjaték kiegészit6, mégis érdemes mindenkinek odafi-
gyelni ra. Acim, amely nem tul fantaziadus, egy szdzharminc oldalas, telje-
sen szines, mavészi kiallitdsu ismeretterjeszté mdivet takar. A sarkanyokral.
Az ir6, Montse Sant, a régi legenddk, mondak és mesék tanulmanyozasa
utan szedte csokorba azokat az alapveté informécidkat, amelyeket errél a
kulénleges és csodas fajrél tudunk. A kotet részletes informécidkkal szolgal
a sarkanyok fajtairél, szokéasairol, testfelépitésérdl, tarsadalmarél. Olvasas
koézben a csodalatos illusztraciok szinte magukkal ragadjak az olvasét, veze-
tik a kdnyv lapjain. Az el6sz6 egy részlete magaért beszél:

,A sarkanyokat mindig lebecsulték és ragalmakkal illették, tldozték és
vadasztak rajuk, csupan azért, mert masfélék. Mint oly sok él6lény, a sarkany
is elszenvedte az ugynevezett emberi civilizacio fels6bbrendisége nevében
az Uldoztetést és a halalt.”

Hogy valami rosszat is mondjak: A kényvben talalhaté néhany legenda a
sarkanyokrél, majd a modem irodalom sarkanyairél. Itt szerepel a Dragon-
lance, Tolkien és K Le Guin vilaga. A fordito itt érdekesen értelmezte a ne-
veket és személyeket, de ez is csak annak f&j, aki ismeri a hivatkozasi alapot.

Végezetil, hogy minden mennyire relativ: azt mondtam, nem szerepja-
ték kiegészit6. Ez sem igaz, hiszen nem tudok még egy ilyen alapos konyv-
r6l a témaban. S mivel Eurépara koncentral, az Ars Magica hivei akar valtoz-
tatas nélkdl hasznalhatjak.

Bognér Andras

B Circle of Darkness (Ravenloft, AD&D, TSR)

(A kovetkezd két fuzetrél

(64 oldal!) csak igen révi-

den szeretnék irni, mivel

ha bd lére ereszteném,

biztos lel6nék néhény po-

ént, s ennek sem a DM,

sem ajatékosok nem orul-

nének - ©z.) Ez a modul

Ravenloft egy G’Henna

nevl furcsa vidékére (ez

egy sziget - island of ter-

ror - a kodben) viszi a ja-

tékosokat, ahol Yagno Pet-

rovna (a neve ellenére fér-

fi) f6pap vezetésével az

0rokké éhez6 szorny-is-

ten, Zhakata kultusza di-

vik. A hivé lelkek dnként

éheznek s halnak meg,

hogy istentik éhségét kie-

légitsék. De az arnyakban mar készulédnek az 6sszeeskiivék, hogy letaszit-
sak Yagno-t egy multbéli titok segitségével. Azt azonban nem veszik észre
igyekezetukben, hogy egy, a mostaninal is sététebb hatalom kerilhet ura-
lomra, ha a fépap elbukik. Ajatékosok nem tudjak, mit tehetnének, s az éh-
ség egyre gyotr6bb, mikdzben az, aki élelmet halmoz fel, az Inkvizici6 kezé-
re jut. Hogyan éljék tul ezt a helyzetet? Mit (t)egyenek? Yagno barat vagy el-
lenség? Kire sujt le Zhakata duihe? Esetleg van valami, ami még rejtve van? A
vélaszokat megtalalhatjatok ebben a modulban, ami 4-6, 5. és 7. szint kozot-
ti személyiség szamara készult.

B Web of Illusion (Ravenloft, Ad&D, TSR)

11Gzidk. A legtébb ember 6hatatlanul beddl nekik, s mikor rajon, hogy meg-
csaltdk a szemei, és Sri Raji terliletén, a Ravenloft k6dében Usz6 birtokok
(domain) egyikén semmi sem az, aminek latszik, mar Ugyis késé... Aterulet
kidolgozasakor az indiai kulturabdél meritettek, tehat aki Kicsit is ismeri az or-
szagot, annak nem lesz nehéz megteremtenie a hangulatot. Fullaszté forré-
sag, tropusi zivatar, dds névényzet, no és persze a tigrisek! Az idekeruld jaté-
kosokkal kissé bizalmatlanul bannak, s annak, aki ki akar jutni, nem sok va-
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lasztdsa van. A héttérben
két hatalom kiizd egymaés-
sal, s Kali papn6it6l nem
kdénnyen menekilnek a
kulvildgiak. A csapat vagy
elbukik, vagy kénytelen be-
lemenni egy korantsem fel-
vidité alkuba. A birtok ura
is mindent el fog kdvetni,
hogy elvegye életiiket és
megergsitse sotét uralmat.
Fedezzétek fel a dzsungel
mélyén rejt6z6 varosokat, s
vegyétek kezetekbe a sor-
sotokat! Ne méas dontsén
helyettetek!
De vigyazzatok! A tigri-
sek szikrazé szemei eldl
nincs menekvés! Mar a cim
is tul sokat elarul a modulrdl, tgyhogy ajanlom, a jatékosok ne tudjak meg a
cimet. Amodul 7-9. szint(i karaktereknek készult, de akkora szivatasok vannak
benne, hogy még ilyen szinten is gondot okozhatnak.

| Van Richten's Guide to the Ghosts (Ravenloft, AD&D,
TSR)

A Ravenloftbéli Doktor Van
Richten, akit a Bram Stoker
mUivéb6l ismert Dr. Van
Helsingrél mintaztak az al-
koték, ugy latszik, nem ra-
gadt le a vampiroknal. Az
évek folyaméan minden
egyéb gonosz lényt (gole-
mek, mamiak, démonok...)
az ellenségének kidltott ki,
s részletes konyveivel segit-
séget nydjt minden olyan
embernek, akinek van mer-
sze megkuzdeni a sotétség
teremtményeivel, s elpusz-
titani azokat. A most targya-
landé konyv egy Ujabb cso-
portot elemez tovir6l he-
gyire. Ezek azok a szelle-
mek, amelyek éjszakanként
kisértenek halaluk helyén, vagy 6rzik sajat sirjukat a rablék ellen.

Aszellemek sora persze nem merul ki ezzel, hiszen Van Richten szerint
nincs két egyforma szellem, mert lehetetlen, hogy teljesen megegyezé ko-
rilmények kozott jojjenek létre. A doktor csoportokra osztja a szellemeket
erd, fizikai allapot (materialis...), kinézet, keletkezés, kétédés szerint. Ezek
persze nem kotott kategdriak, hiszen lehetnek atfedések is. Sorra veszi a kii-
16nb6z6 adottsdgokat, s meg kell mondanom, van ezek k6zott néhany na-
gyon durva is (memoria és tulajdonsag szivas, uralom stb ). Természetesen
megvannak a szellemeknek is a maguk gyenge pontjai, de iszonyl nehéz ra-
jonni példaul arra, hogy egyikik a tlizben izzitott késekkel sebezhetd, mert
ilyenekkel kinoztak napokig, miel6tt belehalt volna, s fajdalma és gydldlete
akkora volt, hogy még a sirbél is visszahozta.

Végezetil leirja, milyen médokon lehet médiumok és egyéb eszkdzok
segitségével kapcsolatba Iépni a siron tali vilaggal. Alegutolsé oldalakon pél-
dat lathatunk arra, hogyan lehet kinyomozni és elpusztitani egy nyughatat-
lan lelket. Azt hiszem, Van Richten doktor ismét kitett magaért, s egy olyan
konyvet adott a kezlinkbe, amivel véget vethetink az ,.egyenleped6s”
lanccsorgetd szellemek uralmanak, és sokkal érdekesebbé tehetjuk a jatékot.

I Corporation report 2020 Volume 2 (Cyberpunk, RTG)

Folytatédik a nemrég elkezdett sorozat, ami a nagyvallalatok leirasat, bemu-
tatasat tlzte ki célul. Aki mesél vagy mesélt Cyberpunkot, annak (sajat ta-
pasztalat alapjan) nem kénnyU kitalalnia és kidolgoznia egy vallalat felépi-
tését, profiljat, vezetdit, kapcsolatait, irodait és a hasonlé finom kis dolgo-
kat, mint pl. védelem, felszereltség. Széval, ha ezekkel van problémad, ak-
kor ezt a konyvet neked talaltak ki (kivéve, ha jatékos vagy). A kiadvany két
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céggel foglalkozik, ezek
nem véletlentl kertltek
egy helyre. Mindkét cég
,Kissé” militarista bealli-
tottsagu.

Azels6 alLazarus Cso-
port - ez kitling képesité-
si zsoldosokkal rendelke-
zik, és ezeket barkinek,
barmilyen feladatra a ren-
delkezésére bocsatja a
megfeleld dijazas ellené-
ben. A specidlisan a fela-
datra kivalogatott katonak
szama a harom-négy em-
beres kommandoétél a jé
néhany szdz f6s seregig
barmekkora lehet, ha az ar
stimmel. A cég katonai ve-
zet6je - Emilé Lazarus - az egyik legjobb ex-katona A Csoport seregeinek
osszlétszama eléri a 250 000 (!) f6t.

A masik cég a Militech. Ok inkabb fegyverek és harci jarmivek gyarta-
saval és forgalmazasaval, valamint zsoldosok kozvetitésével foglalkoznak
Mindkét cég fantasztikusan jél felszerelt, és ezekr6l az Uj cuccokrdl is rész-
letesen olvashatunk. Megtalalhaté még minden mas elképzelheté dolog is:
egyenruhék, kézpontok, a vezetdk statisztikai, egy-egy kaland, hirek, szébe-
szédek. .. Ajov6ben valészinlleg folytatédik e sorozat, nagyban kénnyitve a
mesél6k helyzetén.

U The Seven Sisters (Forgottén Realms, AD&D, TSR)

Alustriel, Sylune, Storm Silverhand, Dove Falconhand és a tébbi testvér neve is-
merdsen csenghet az Elfeledett Birodalmak ismerdinek fulében. Ha mast nem,
de Alustrielt ismernetek kell Drizzt Do’Urden mostani kalandjaibdl! A Hét N&-
vér Mystranak, a Méagia Is-

tenndjének ,,hive” (nem ju-

tott eszembe jobb sz6), és

6k képviselik hatalmat Toril

foldjén. Mindannyian elég-

gé potens méagiahasznalok,

s mind azon munkalkod-

nak, hogy béke és nyuga-

lom legyen a vilagban. A

kdnyv adataik mellett teljes

részletességgel taglalja szo-

késaikat, céljaikat, minden-

napi dolgaikat, és 50 (!) ol-

dalon ismerteti az altaluk

kidolgozott varazslatokat

(tébb mint 100!) és targya-

kat, amelyeket szivesen vet-

nek be mindenféle gonosz

lény ellen E varazslatokat

ne nagyon adjuk jatékosok

kezébe, mert egyrészt erések, masrészt ki a csudatol lehetne 6ket megszerezni?
Hasznalatuk csakis a névérekre jellemz@! Ezekért az informéacidkért sokan (pl.
Zhentil Keep) mindent megtennének, de sajnos csak a DM hasznalhatja fel 6ket
a jatékosok segitésére, netan megzabolazasara, ha elcsabitotta 6ket a Sotét Ol-
dal (lehet, hogy keverem egy masik sztorival?). Ha a Birodalomban kalandoz-
tok, érdemes belekukkantani ebbe a szép boritéju kényvbe.

J Ruins of Zhentil Keep (Forgottén Realms, AD&D, TSR)

Zhentil Keep. Ki ne ismerné e nevet, melynek hallatan a tapasztalt kalando-
z06k szivébe is félelem markol. A Hold-tenger (Moonsea) partjan magasodo
varost és a befolyasa alatt tartott tertileteket (Yulash, Citadel of the Raven)
jobb mindenkinek elkerilni, mert nem éppen baratsdgosak. Maga a varos
tobb szaz éve rontja a Volgyvidék (Dalelands) leveggjét, s falai mogott min-
den szorny(iség megtalalhat6. Kordbban Bane hiveinek a kézpontja volt, de
az istenség halala utan Cyric vette at az uralmat. Beholderek, sotét magusok,
Cyric papjai és még sok titokzatos és félelmetes dolog lakozhat ezen a helyen
- széval nem éppen a ,jofilk” gyulekezéhelye. Ha informaciéim igazak,
nemsokara egy regénysorozatban is olvashattok a varosrél. A korabbi ,,Rom-
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sorozat” (Ruins of the Un-

dermountain 1-2...) legu-

jabb tagja letépi a fatylat, s

felszinre tarja az igazsagot

- DE CSAK A MESELOK-

NEK - Zhentil Keeprél és

mindenrél, ami kapcsolat-

ban allhat vele. Az értelmes

DM étletek kimerithetetlen

tarhazara lelhet a méretes

dobozban, amibél nem saj-

naltak az anyagot. (Leiras a

korabbi és a mostani, Cyric

bosszujat ny6égd, ostrom-

lott, félig lerombolt véaros-

rol; 16 teljesen aj lény; 3

kaland; térképek satdb-

bi...) Ha valakit érdekel a

nyilt és a szinfalak mogotti

hatalmi harc és torzsalkodas, annak tudom ajanlani eme kiadvanyt. Ha még
plusz infékat akarsz megtudni, s angolul is tudsz valamennyire, akkor keresd
a The Prince ofLies (A Hazugsagok hercege) cim(i konyvet.

U Caravans (Al Qadim, AD&D, TSR)

Ez a doboz szdmomra ed-

dig ismeretlen vilagba ka-

lauzolt. Mit is mondjak?

Nem rossz! S6t! Egészen

Otletes, valtozatos kiad-

vany; teljesen kovethetd és

attekinthet6, ami eléggé

pozitiv. Nem akarok poé-

nokat leléni, ezért tényleg

csak par szot szélok réla. A

dobozban tébb dolgot is

megtalalhatunk - egy siva-

tag (High Desert) leirasat

is, de a lényeg a modul,

melyben érdekes kalan-

dokba keveredhetlink ka-

raktereinkkel ezen a lat-

szbélag kihalt helyen. Az

egész egy ,,beszélg” sator-

ral kezd6édik, de az idd

multaval alaposan bedurvul a dolog. Bejarhatjuk a sivatag érdekesebb teri-
leteit, furcsa alakokkal talalkozhatunk, mikdzben egy éregember régi szerel-
mét keressulk, akit az kb. fél évszazada (!) nem is latott.

Atoltelékek egyébként a kdvetkezek: 32 oldalas fuzet a sivatag leirasa-
val (plusz egy varazslatos sz6nyeg), 64 oldalas kalandfiizet, 8 oldal segitség
a DM-nek (fele szines) és végul egy szines poszter.

Leaxe

M A Light in the Belfty (Ravenloft, AD&D, TSR)

A Rettegés Foldje ismét egy hatborzongaté torténettel lepi meg a goétikus
horror rajongéit. A karaktereket egy elatkozott haz és az azt 6vezd kisértet-
jarta rengeteg varja, és természetesen nem hianyozhat a romantika sem,
amely egy Csipkerézsika-almot alvé gyonyorld papné személyében jelenik
meg. A kalandot 6-8. szint(i karaktereknek ajanljak, de személyes vélemé-
nyem szerint minimalis id6raforditassal alacsonyabb vagy magasabb szint(i
csapatok szamara is élvezetessé lehet tenni, ugyanis nem a harc dominal
benne. A modul min&ségét egy j6 négyessel dijazndm: nem rossz, nem
rossz, de kozel sincs olyan ,,ravenloftos”, mint mondjuk a From the Sha-
dows. Egy Kkicsit tal kénnyed, nem annyira hatborzongatd, sejtelmes, mint
egy igazi horrortorténett6l elvarnank.

Ami viszont nagymértékben emeli a szinvonalat, és ami miatt nyugodt
szivvel ajanlhatom mindenkinek, az a hozza adott CD. Ezen megtalalhaté
minden: a térténet el6zménye, melyet a jatékosok fokozatosan derithetnek
fel, a helyiségek leirasa sejtelmes zenével és hanghatasokkal kisérve, vala-
mint j6 két tucat specialis hangeffektus, amit barmilyen mesében felhasznal-
hatunk (sikoltozas, érult kacagas, harangkongas, ajtonyikorgas stb.). Havan

moédunk CD-s kérnyezetben mesélni, és a csapat minden tagja ért angolul,
mindenképpen prébaljuk ki, mert megéri. leslie

B Aztlan (Shadowrun, FASA)

A volt Mexiké teruletén
létrejott Gj allam (Aztlan)
mindig is érdekelte az
arnyvadaszokat. Az orszag
ura, a rettegett Aztechno-
logy gyakran volt megbi-
z6juk, és még gyakrabban
ellenfelik. Nem véletlen,
hogy el6bb-utébb felt(int
az Arnyvilagban egy, az or-
szaggal foglalkoz6 anyag.
Ezt (meg egy kicsit tdbbet)
olvashatjuk az Aztlan So-
urcebook-ban.

Mit is taldlhatunk a
konyvben? El6szor egy Gj-
sagcikket, ami a Yucatan
félszigeten zajl6 polgarha-
boraval foglalkozik. Kelle-
mes, hogy a jeles dekasok
megszerezték a cikk eredeti és a szerkesztd altal atirt valtozatat is. Ezek utan
jon a szokasos: torténelem, tarsadalom, kormanyzati rendszer, vallas, talé-
16 kalauz, Tenochtitlan leirdsa. Természetesen kézben bdven esik sz6 a j6
oreg Aztechnology-rol is.

Az Gjdonsagok kozott szerepel a vérmagia (nagyon szigoru, csak NIK-
knak talaltak ki), néhany felszerelés és a legszennyezés hatasai. Amit6l na-
gyon massa valik a konyv, mint az eddigiek, az néhany hatalmas és 6roklé-
tl 1ény beszélgetése, akik a dekasokhoz hasonléan kommentaljdk az olva-
sottakat. Végul 6k is megijednek attél, mire képes és mire készul az Aztech-
nology. Fokozottan igaz a kdnyvre, hogy olvasmanynak is j6. Felhasznalasat
azonban csak eléggé haladé partiknak ajanlom. nhg

J Tank Girl (szerepjaték, West End Qames)

Jalus kozepén - szabotal-

va a szerkeszt6ségi mun-

kat - felkerekedtiink, és

betultink a legkdzelebbi

moziba, hogy megnézzik

a Tank Girlt. A varako-

zassal ellentétben még ne-

kem is tetszett, ezért

amikor megpillantottam a

Holdbazisban a film sze-

repjaték valtozatat, elhata-

roztam, hogy ezt ki fogom

prébalni... Aztadn észrevet-

tem a dobozon a Mas-

terBook, majd a West End

Games feliratokat, és ra-

dobbentem: semmi joéra

nem szamithatok. Es 16n.

A dobozban az egyetlen

Ujdonsag a vilagleiras (a

tobbi a szokéasos 2D 10, két pakli kartya, meg a szabalykoényv). Tartalmazza a
szerepl6k jatékadatait, meg potydg valamit az elsivatagosodott Foldrél is. A
vilagleirasbdl szamomra nem sok érdekes derilt ki, valahogyan elillant kez-
deti lelkesedésem maradékanak maradéka is. ,,Remek” Ujitasként jatszha-
tunk mutans koaldt meg kacsacséri eml@st, sét, akar nindzsa dingoét is
(ezek bizonyara a képregényekben szerepelnek, vagy csak ki kellett tolteni
valamivel a 160 oldalas kdnyvet). Vagy jolfejlett szerepjaték-sznobizmusban
és -rasszizmusban szenvedek, vagy pedig a WE.G. jatékai tényleg ilyen ala-
csony szinvonalQ, 6tlettelen, pénzhajhasz kredlmanyok. En ez utébbira tip-
pelek.

Az lehet a probléma ezzel a jatékkal, hogy a készit6k raeréltették a
MasterBook rendszert, ami egyaltalan nem efféle (j6 értelemben vett)
komolytalan vilagokhoz alkalmas. Azt hiszem, a Tank Girl megérdemelne
egy sajat rendszert, ami visszaadhatna a film hangulatat. SzS
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CEGEK TARSASAGPEK

A N'Tao-i ,Galaxispucolok"

teherhajon hangosan felvisitottak a vészsziréndk. A legénység rémulten rohangalt, senki sem cudca, mi tértént, miért léptek ki hama- X

rabb a hiper(irbél. Hangos és tompa uUt6dések hallatszottak kivulrél. Valamik iszonyl er6vel csap6dtak neki a pajzsoknak, hogy belereme-
gett az egész hajotest.

- Vészhelyzet! Mindenki a helyére! - recsegte a hangszéré, elnyomva az izgatott kidltasokat. Teljes volt a z(rzavar.

A zold b6ri, békaarcu kapitany feszulten figyelte a szamitoégép kiirasait, s hogy végigfutotta a széveget, hangosan kadromkodni kezdett.

- Hat ilyen nincs! Ez csak velem térténhet meg! A tetves birodalmiaknak és azoknak a rohadt felkel6knek is pont ezen a helyen kellett
ronccsa 16nitk egymast! - Osszerancolta homlokat. - Pozicidt kiszamitani, karjelentést kérek! Miért nincs mar kép a monitoron? Latni is
akarok valamit!

A képerny6n végre megjelent a hajé koruli teriilet képe. Nem messze egy ronccsa I6tt platform sodrédott. Koroskoriul fémdarabok, hajoé-
maradvanyok, fagyott test- és alkatrészek sodrodtak egy félszarnyl Tie-vadasz tarsasdgaban. Totalis pusztitas. Taldn birodalmi megtorlé
akcid lehetett, vagy egy csempészkdzpontot pucoltak ki a rendszerb6l. A jelekbdl itélve méar tobb napja tértént a dolog, s a kapitany re-
mélte, hogy nem tartézkodik a kérnyéken birodalmi haj6é, mert fél6, hogy el6bb szétlénék az djonnan jottékét, s csak utana kezdenének
gondolkodni, ugyan mit is kereshetnek errefelé. A segédtiszt sietve egy cetlit nyomott a kezébe, és tovabb inait a raktér felé. A kapitany
sietve atfutott a szovegen, majd a mikrofonért nyuit.

- Itt a kapitany beszél! Aggodalomra semmi ok! A hibajavitasat megkezdtiuk, ment6hajo kell, hogy elvontasson minket. - Lecsapta a mik-
rofont a pultra, majd hatraszolt.

- Oké, sracok! Adjatok le a vészjelzést! Fél hajtomivel nem megytnk innen sehova! Jeldjjétek be a helyet a térképen, és adjatok le a dré-
tot a legkdzelebbi lakott porfészeknek, nehogy késébb mas is fennakadjon ezen a roncshalmon! A galaxispucol6k dsszecsinalnak magu-

kat 6romikben, ha ezt latnadk! Tébb tonna roncs! (...)"

és Uzletnek adnak otthont. Ezek kozul szeretnék egyet bemutatni, s re-

mélem, talaltok olyan, hasznosithaté Otletet, amivel fel tudjatok dobni
egy kicsit a jatékot. No, lassuk! Gondolom, nem hallottatok még a ,,Galaxispuco-
16k nevét. Ezen nem is csodalkozom, hiszen egy viszonylag aprdcska cég, és
nem tal ismert. Egyelére!

n Vilagdr lakott bolyg6i megszamlalhatatlan cégnek, tarsasagnak, boltnak

Targysz6: Cégek/ IMTao Rendszer/Ga.R.Ro.T.T.

{Galaktikus Rom- és Roncsgy(ijtd, Takarité Tarsasag)
Regisztracios szam: PQ-41-28-W65
Hozzaférhetéség: H6C

Acég négy éve létezik jelenlegi felallasdban, ismertebb neve a ,,Galaxispucolék”.
Bar a név hangzatos, az egész csak egy kisvallalkozas. Taglétszdma nem haladja
meg a nyolcvan f6t. A féleg munkasokbol all6 csoport teljesen artalmatlan. Fé te-
vékenységik a rendszerek kipucolasa (ircsata, baleset, birodalmi tamadas és
szandékos szemétkidobasok utan. A felhalmozoédott roncsok, fémdarabkak ve-
szélyessé teszik az utazast, igy sok bolygd hajlandé tekintélyes summat fizetni a
cégnek, hogy ezt a miegymast eltiintessék onnan. Mindenki jol jar, mert ha a
bolyg6 sajat erejébdl akarna eltavolitani a szemetet, az tobbe kertilne, mint amit
az (rkukéasok kérnek.

A CEG: Hét évvel ezel6tt egy T’or Kemada nev(i humanoid (mutans ember,
szarmazasa kétséges) elvesztette munkajat aN Tao rendszer harmadik bolygéjan,
a Rout II-n. Létszamleépités kdvetkeztében bocsatottak el a helyi Grhajéjavitd
dokkbol. Hénapokig nem talalt munkat, s végul egy szerencsétlenség hozta meg
az dtletet életének jobbé tételéhez. Egy modositott koréliai korvett tUitkozott egy
nagy sebességgel sodrédd, méretes aszteroidaval, ami totélisan leradirozta a ha-
jo elejét. Aroncs és a kisbolygé darabkai az egyik forgalmas felszalléfolyos6 kor-
nyékén szérddtak szét, stlyosan veszélyeztetve a hajézast. Tornak remek otlete
tamadt. Osszeallt elbocsatott tarsaival, s tobb napos targyalas soran sikeriilt rabe-
szélnie a bolygd egyik mamutcégének vezetdit, hogy nagyon nagy (!) dsszegl
pénzt hitelezzenek nekik. igy alakult meg a Ga.R.Ro.T.T., a Tism OHara alvalla-
lata. Aroncsot nagy nehézségek aran bevontattak a dokkba, majd drasztikus val-
toztatasokat eszkdzoltek rajta. A korvett fegyverzetét kiszerelték (ebbdl fizették
vissza a kolcson egy kis részét), a felesleges dolgokat eltavolitottak, egy jokora
fémfeldolgozo6t alakitottak ki a hajotestben, s végul Gj hajéhidat is épitettek. Vé-
delemként két darab kett6s ionagyut hagytak meg, plusz beszereltek egy gyenge
vonosugar-projektort is (lasd késébb). Jelenlegi allapotdban maximum hatvan
embert hordhat a fedélzeten, t6bb hely nincs!
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A hajé - vérvords szinérél - a Bloodwind nevet kapta. Csatlakozott hozza
Tism OHara egyik feltling, sarga-fekete csikozast vén konténerszallitdja (Con-
tainer transport, Sizd Il), négy kis vontatohajo (tug, Thy I-IV), négy Z-95-6s
(Rampike I-IV) és két munkahajé (Monl-I1) is. Viszonylag révid idén beltl kipu-
coltdk a rendszerbdl a sodrédé roncsokat és hibas alkatrészeket, amiket az in-
dulé hajék (féleg a birodalmiak) szértak ki hiperugras el6tt. Az Gizlet beindult.

41



T'or Kemada és az O’Hara cég egyarant megtalalta a szdmitasat. Szép kis bevé-
telekre tettek szert egyrészt a pucolasért kapott pénzbél, méasrészt az 6sszesze-
dett hulladék beolvasztasaval és az 6sszebuitykolhetd alkatrészek megjavitasaval.
A nyereség 65%-a O’Hara zsebébe vandorol, a tébbi a munkasoké. Manapsag so-
kaknak fizetnek kisebb-nagyobb 6sszegeket, az esetleges roncsfelh6krél, Grcsa-
tak helyszineirdl sz416 hirekért, és kiilon jutalékot adnak annak, aki pontos ko-
ordinatakkal szolgal vagy iranyjeladéval megjeldli a tertiletet. A begydjtés mene-
te:

1. Megbizast kapnak valamelyik rendszerben. A kértulmények és az 6sszeg
megtargyalédsa utan alairjak a szerzédést, és felveszik az el6leget. A cég néhany
képvisel6je maris megkezdi a fémfelvasarlok felkutatasat.

2. A ,flotta” elindul a helyszinre. Elsének a két Z-95 érkezik. Alaposan atfé-
sulik a tertletet, nehogy csak csali legyen az egész (volt méar ra példa!). Ha min-
dent rendben talalnak, leadjak a drétot, hogy tiszta a levegd, s befut a t6bbi ha-
jo is.

3. Néhany rakétaszékes, (rruhas munkas atnézi a roncsokat, és amit hasz-
nalhatonak talalnak, azt azonnal félreteszik. Ezek utan a nagyon nagy darabokat
az egyik Z-95-6s szétldvi, mig a masik harom a teruletet biztositja. A darabokat a
két munkahajé nagy teljesitmény(i sugarvagokkal kisebb részekre bontja. Ezeket
a rakétaszékes munkasok segitségével a munkahajé hasahoz csatiakoz6 konténe-
rekbe helyezik.

4. Ateli konténert levalasztjak a munkahajérol, s a vontaték a korvettre szal-
litjiak. Az anyagokat szétvalogatjak és osztalyozzak. Mikor egyfajta anyagbol (pl.
plasztacél) elegendd mennyiség gy(lik dssze, nagy tombdokbe ontik, majd egy
masik konténerbe helyezik. Mikor az megtelik, a vontat6 a konténerszallitéhoz
viszi.

5. Ha elpucoltak a fémet, a kellemetlenked6 aszteroidak kdvetkeznek. Egy
teljes aszteroida-Ov megtisztitasat természetesen nem vallaljak! A hasznalhat6
anyagokat a fémben gazdag sziklakbdl is kinyerik. A korvett vonésugara kit(ing-
en alkalmas a mozgékony, ide-oda sodrodé sziklak egy helyben tartasara is. Atdl
nagy darabokat esetenként szétlovik, de tébbnyire csak megjelélik.

Néhany figura a legénységhdl:

T’or Kemada igencsak felting fick6. Korulbeltl 190-200 centije, 250 kiléja mar
messzir6l szembedtlik. Megjelenése eléggé ijeszt6. Rettenetesen héjas. Kopasz
feje, akér egy nagy krumpli. Kévérsége valdszin(ileg valami anyagcserezavar ko-
vetkezménye. Fulkagyl6i nincsenek, szemei kicsik, alatta nagy, puffedt taskak 16g-
nak. Elég nyugodt ember (?), nehezen lehet felhGzni, de egy dologra nagyon ide-
ges: ha kovérnek nevezi valaki. Ha az illet6 meg is Ussza torott csontok nélkil, a
megléduld hishegy emlékét akkor sem felejti el egykonnyen. T’or nem tulsago-
san tortetd egyén. Megelégszik azzal, ha sikerdi munkat és megélhetést talalnia
maganak és embereinek, mas nemigen izgatja. Kevés dolgot tud, de azokat na-
gyon. Kit(in6en ért a fémek megmunkalasahoz és az (rhajok javitasahoz, hiszen
mindig ezzel foglalkozott. Mindig taldl maganak munkat, s nem szereti, ha koz-
ben zavarjak. Az tigyes-bajos dolgokat inkabb a ,,valédi” vezet6re, Kharonra biz-
za.

Kharon egy igazi zseni. Kit(in6en szervez és iranyit. Mindig a legjobb szerz6-
déseket bulizza ki a cégnek, igy 15-20 %-kal nagyobb hasznot zsebelnek be. Kha-
ron egy twi’'lek (ng), de sajatsagos moédon bdre - fajtarsaival ellentétben - szin-
te fekete. A tobbi twi’leket valami ismeretlen okokbol kertili. Némelyek valami
cstinya leszamolast emlegetnek, de ezt Kharon el6tt nem merik hangoztatni.
Kharon mindig mindent tudat az O’Hara cég vezet8ivel, de errél T’or vagy nem
tud, vagy nem érdekli.

AKkis flotta biztonsagaért Vernichticus (ember férfi) - réviden Vern - a fele-
16s. O a négy Z-95-0s fejvadasz gépbdl allé csoport parancsnoka és az akciok el6-
készitésének vezetbje. Kordbban a birodalmi flottaban szolgalt, de egy csunya sé-
rulés utan kidobtak. A balesetben térden alul elvesztette bal labat, amit azéta
mechanikussal pétoltak. Nem nagyon tér6dik massal, csak a biztonsaggal. Ha te-
hetné, allanddan az Girhajéjaban tilne. Az alig 160 cm magas Vern mar régéta ve-
ri Kharon asztalat jobb fegyverekért és kiséréhajokért, de a twi’lek folyton lesze-
reli.

Kharon a fegyvervasarlast nem tartja jo befektetésnek, s a hajo felfegyverzé-
sét kulonben sem engedélyeznék. Pedig lenne ra ok, hisz véllalkozé szellem(
egyének nem egyszer prébaltdk mar megszerezni a rakomanyt, de az ionagyuk
és az 6sdi Z-95-6s6k megtették a magukét (és szerencséjuk is volt!). Sem Kharon,
sem Vern nem akar bonyodalmakba keveredni a Birodalommal, tgyhogy vitaik
inkabb csak rutinszer(iek - egyfajta szertartas az egész.

Az utolsé emlitésre mélté figura Stinx. O a kohdmérnék, nélkiile nem is mi-
kédne a hajé. Igen alacsony, talan 120 centi, ha lehet. Allandéan karomkodik va-
lami miatt, és mindig ordibal. Munkatarsain kivul tiz percnél tovabb szinte senki
sem képes elviselni.

42

©®&™ LUCASFILM LTD. ALL RIGHTS RESERVED

Kalandotletek

(avagy hogyan hozzuk 6ssze jatékosainkat az (rkukasokkal?]
Ajatékosok igyekeznek valahova, s egyszercsak kilépnek a hiper(irb6l a haj-
mtoma és egyéb rendszerek kiesése miatt (egyszer( hiba vagy titkdzés). A ha-

j6 mozdulatlanul lebeg egy roncsmez6 kdzepén (régi (rcsata?), semmi nem mU-

kodik (radié 0), mikoris feltlinik a négy Z-95-0s, egy kisebb flotta (ezek val6jaban
csak a tisztitéhajok), esetleg azt is lathatjak, hogy az (irszékes figurék felmérik a
terepet. Mindenféleképpen gyanuUs fényben tuintessuk fel a proceddrat. Amikor
aztan a Z-95-0sok elkezdenek 6sszevissza 16voldozni (persze az is lehet, hogy lat-
hatéan médszeresen dolgoznak), addigra kdnnyedén megérhet a helyzet néhany
zaftos kis félreértésre, pl. ajatékosok jol megrémulnek, amikor egy l6vés tal ko-
zel csapodik be az (irhajéhoz. Amit nem tudnak, hogy Vern szenzorai érzékelték
hajoéjukat, s nemsokara kimentik 6ket. Lehet fokozni a helyzetet, ha a Iétfenntar-
té rendszer is kiesik, s csak 45-50 percre elég a levegé.

A kalandozéknak egy fontos Uizenetet (hadmozdulatok. ..) kell megszerez-
2 mnitk. Ezt egy birodalmi csillagrombolén technikusként szolgal6 felkeld
kém a hasznéalhatatlan gépek egyikébe rejtette, a rombolé pedig az (irbe boritot-
ta a forgalmas hiperatvonalnal. A csapatnak felt(inés nélkul (hiszen sok birodal-
mi megfordul arra) kell odajutnia és keresgélnie a roncsok kdzott (van a céltar-
gyon egy 50 m-rél halvanyan mar érzékelhet6 jeladd), s a kukasok takarit6bri-
gédja pontosan megfelel§ alca. Gonosz mesélék a kémet elfogathatjak és alapo-
san kivallattathatjak a birodalmiakkal (ehhez értenek!), akik most olyan kelepcét
allithatnak a postasoknak, amelybdl bizony nem kénnyen szabadulhatnak. Ter-
mészetesen, ha Vern, Kharon vagy T’or rajon, hogy felkel6k vannak a hajon, ret-
tent6 duhosek lesznek, s el6fordulhat, hogy sajat kez(ileg adjak at a jatékosokat
a Birodalomnak, igy szerezve maguknak egy j6 pontot. De az is lehet, hogy épp
ellenkezéleg, segiteni fognak...

EgyszerGen elfogyott a pénzik, még egy tankolasra sem futja, ezért beall-
3 m hatnak dolgozni T’or hajéjara valami alantas munkara (vaspakolas, koli6-
pucolés, rakétaszékben ulve a roncsok daraboléasa stb.). No, ekkor j6het a rabl6-
tdmadas, de az ionagyu kezel6i és két piléta (meg még masok is) ételmérgezést
kaptak. Valakinek be kell ugrani helyettuk, kiulonben az esélyek igen csekélyek...

End of file
Megjegyzés: Ahajok (modositott korvett és munkahajé) és a karakterek adatait

nem kozoltem, mert vagy kitaldljaitok magatok, vagy ha nagyon nem megy, egy
kés6bbi cikkben megejthetem a dolgot, ha igény van ra. Leaxe
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TALALKOZOK

EI6 Vampire: Pécs, julius 15.

Az utébbi id6ben egyre tobb aggasztd hir érkezett
Pécsrél. Egyre tobb lett a Vértestvér a varosban, és
egyesek szerint sulyosan megsértették a Maskarat. A
helyzetet bonyolitotta, hogy a varos Hercege, Dr. To-
koséit Gy6z8 6t évre eltlint. Nem csodalkoztam hat,
amikor Heinrich, Budapest Hercege megbizott a fela-
dattal, utazzak le és nézzek korul, mi is torténik ott va-
l6jadban. A vélasztasa viszont annal érdekesebbnek
tlint. Igaz, tdbbszor is ténykedtem mar az érdekében,
de mégiscsak egy Brujah vagyok. Raadasul egy fiatal
Toreadort adott csak mellém, aki csak par éve telepe-
dett le varosunkban, és a legjobb indulattal sem ne-
vezhet§ megbizhaténak. Nem okozott meglepetést,
amikor néhany baratom elarulta, hogy valaki més is
képviseli majd Budapest Hercegét Pécsett. JAI ismer-
tem a nevet: Szegfalvi Gy6z6. Ventrue, a legvisszataszi-
tobb fajtabol. Talan vele akar figyeltetni a Herceg en-
gem és Robertét?

Egy partira voltunk hivatalosak. Dr. Tokosch, az
Universitas rektora felépult hosszan tarté betegségé-
bél, és ez alkalommal kisebb Gnnepséget rendezett.
Mint Gjsagiré voltam hivatalos az eseményre; Robert
volt a fotbsom. Avaros hercegén kivil ismertem Pécs-
r6l még egy nevet, akirél tudtam, a mi vériinkbdl va-
16. O Félix Kesenszki, a helyi anarchistak vezére, fegy-
vercsempész és egyéb gyanus ugyletek szerepl6je. Re-
mek! Talan sikerll egy kicsit ztillesztenem a Kamarilla
poziciéit Pécsen - Ugy, hogy ne tlinjon fel senkinek.

Az Uinnepség joval sotétedés utan, este tizkor kez-
dédott. Megdobbentem, hogy milyen sokan voltak.
Egy ilyen kis varosban nem lehetnek ennyien a \Vérbdl
valok. Akkor tehat Halanddkat is meghivott a herceg.
Hazés. Nehéz lesz igy megtudnom, mi is folyik itt,
hogy kdzben a Maskara sértetlen maradjon. Termé-
szetesen a Herceg belsd koreir6l régtdon sejtettem,
hogy Kain vérébdl valdk, és nem is kellett csalédnom.
Sokan voltak viszont, akikrél nem tudtam eldonteni,
mik is valéjaban és mi a szerepuk a Herceg jatékai-
ban? Minek van itt a varos plspoke, és mi dolga lehet
a Microsoft helyi elndkének? Kozel egy 6raval uta-
nunk futott be Szegfalvi. Ugy gondoltam, jobb, ha
egyuttmikodiink - a helyzet elég z(irzavarosnak tdint.
Aficko nyitott volt a dologra, engem viszont
er@sen irritdlt. Maradi, paranoid, vérbeli
Ventrue volt.

Akkor kezdtem el jobban érezni ma-

gam, amikor beallitott Kesenszki az embe-
reivel. Mar a klsejuk is arrél arulkodott,
hogy nem ebbe a tarsasagba valék. Az 6l-
tonybe és nagyestélyibe 6ltozott tarsasag-
ban kicsit furcsdn mutattak a bakancsok,
lancok, fulbe- és orrbavaldk. Sikertlt par
percet beszélgetnem Kesenszkivel, és az
volt az érzésem, hogy nagyon fél a Herceg-
t6l. Mindenesetre adtam neki par tanacsot,
hogyan tehet be a Ventrue-knak Ugy, hogy
neki lehet8leg ne essék bantdédasa. Mar ép-
pen korvonalazédtak eléttem az eréviszo-
nyok, amikor kitort a botrany. Piszok maz-
lim volt, éppen a mellékhelyiségben hédol-
tam bizonyos szenvedélyemnek, amikor be-
téduit a folyoséra a teljes helyi vezetéség.
Finoman kitessékeltek - én persze rogton
riasztottam Rébertét, hogy hallgat6zzon az
ablak alatt. Sajnos, mar csak a beszélgetés
Vvégét sikerult elcsipnie. Abbdl kiderult,
hogy a Maskara erésen megsérult, a varos-
ban nagyon er6sek a vampirvadaszok, és
végul - aminek a legkevésbé oriltem -
hogy gyanus neki a viselkedésem.

Nem kellett sokaig varnunk, hogy kide-
riljon, mi is tortént. A halanddkat finoman
kitessékelték az dsszejovetelrdl, és csak mi,
vértestvérek maradtunk. A herceg kozdlte,
hogy egy helybeli vampir a kdvetkezd leve-
let talalta a taskajaban:
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,-Megoltik kozliletek a két legrnndébbikat!

Félix Kesenszki”

A legrondébbik kifejezés természetesen csak a
Nosferatukra vonatkozhatott. (Nagyon vicces - Nosfe-
ratu) A baj csak az volt, hogy a Hercegnek nem volt
tudomasa arrol, hogy csatornapatkanyok is laknanak
a varosban. Vannak tehat a varosban olyan vampirok,
akikrdl nem tud a Herceg. Talan a Szabhat kémei?

Azt természetesen senki nem gondolta komolyan,
hogy Félbe lett volna a gyilkos. De a levélbél az is ki-
derdlt, réla is sejthetik, hogy vampir. Atanacs gyorsan
hozott dontést: a Brujahok keressék meg a Nosfera-
tuk nyomait vagy tetemeit. Rogton jelentkeztem, hogy
velUk tartok. Rébert kihasznéalta az alkalmat, és aura-
latasaval gyorsan korbepillantott az &sszegydilteken.
Csak egyvalami szokatlant tapasztalt: volt ott egy igen
érdekes Ur, aki a poz6rok népes taborat szaporitotta
és miivészeti tevékenységét az egyetem proszektlra-
jan fejtette ki - nos, az 6 aurajan fekete folt éktelenke-
dett. Tehat mar diablerizalt valaha életében...

A kis csapattal (Félix, két Brujah anarchista srac,
egy lany, egy Gangrel és a Giovanni klan kualdoétte
(hogy ez az utébbi hogy kerult ide, arrol fogalmam
sem volt)) atvagtunk a varoson a f&térig, és ott ala-
szalltunk. Masfél 6ran at bolyongtunk a csatornarend-
szerben gyertyaink imbolyg6 fényénél, mig végre rata-
laltunk néhany levélre. Rohantunk vele a Herceg laka-
sara. Ott mar vartak minket a varos nagyjai. A levelek
szOrny( tartalmat hordoztak: Oroszorszagban feléledt
Baba Yaga, a hatalmas Nosferatu, csatlakozott hozza
egy szinte teljesen elpusztitott klan és allitélag az In-
connu. (Ez utdbbi egy kicsit nekem gyanus - Nosfera-
tu) Ezt a harom hatalmas erét egy kozos érdek moz-
gatja: vampirvérre szomjaznak. Mar végeztek a Kama-
rilla és a Szabhat tagjaival Oroszorszagban és Belo-
russzidban. Kovetkezd célpontjuk Ukrajna, aztan in-
dulnak tovabb nyugat felé. A levelek keltezésébdl ki-
tlnt, hogy par nap mulva itt lehetnek. Azt is sikertlt
megtudnunk a Nosferatuk irataib6l, hogy Magyaror-
szagon el@szor Pécsre akarnak lecsapni. Ddbbent
csend Ulte meg a szobét. Ilyen hatalommal szemben
még a Kamarilla is tehetetlen. Csak egyetlen lehetsé-
glnk maradt: a varos minden Vértestvérének Ossze

kell fognia. Ez azt jelenti, hogy meg kell keresniink a
Szabhat helyi vezet6jét. A levelekbdl és tapasztalata-
ink alapjan nem volt nehéz kitalalni, hogy a széplelk(i
boncmester az.

Kozben tovabbi aggaszté hirek érkeztek. A vampi-
rokra vadaszo6 erék osszefogtak. Harom testvériinket
megolték. Mikdzben paran Holdfényt, a Szabhat vezé-
rét prébaltak elkapni (sikerult is nekik), mi, tobbiek,
vadaszatra indultunk. A két csapat hosszasan kerulget-
te egymast a varosban, kisebb dsszecsapasokra is ke-
rilt sor, de a hajnal szallasunkra szélitott minket.

Nem tudom, mit hoz a j6v6. Mindenesetre Hein-
rich-nek jelentettem az eseményeket. Lehet, hogy el-
jott a Gyehenna ideje?

A fenti torténet jalius 15-ének éjszakdjan jatszo-
dott le Pécsett. Itt szervezett él6 VVampire szerepjaté-
kot a Hasadék szerepjaték klub és a Lightning Bolt
szerepjaték szakiizlet. Ugy probéltam visszaadni az
eseményeket, ahogy sajat karakterem latta 6ket, de ez
csak egy toredéke volt mindannak, ami tortént. A
vampirvadaszok, a papok és a mentalistdk megprébal-
tak kiirtani a varos vampirjait, a gruftik mindenaron
vampirokka akartak valni stb. A karaktergeneralasnal
a rendez6k nagyon figyeltek arra, hogy mindenkinek
j6 el6torténete legyen. A legjobb talan az volt, hogy
mindenki teljesen beleélte magat a szerepébe, ezért
aztan a birékra és a szabalyokra csak nagyon ritkan
volt szilkség. A rendezvényen meglatszott, hogy az
el6készuletek mar tobb hénappal ezel6tt megkezdéd-
tek. Alényeg annyi, hogy nagyon jél éreztem magam
(és szerintem mindenki mas is).

Utdirat: Egy szabbatista vampirleanynak mindené-
ron vérre volt sziksége. Tudta, hogy a varosban sétal-
nak beépitett emberek, akikbdl olthatja szomjat. Oda-
ment hat egy sotét utcaban dilongélé alakhoz, és azt
mondta:

- Figyelj, én vampir vagyok, és ki fogom szivni a
véredet!

Arészeg egy pillanatig zavartan nézett ra, aztan va-
laszolt:

- lgen? Akkor én pedig a Terminator vagyok, és
csak hidraulika-olajam van.

Nédori Gergely

A nagyatadi Nightmare

Ajunius 23-an és 24-én megrendezett talalkozorol ve-

gyes benyomasokkal tértiink haza. A vendégek és

résztvevok fogadasa és elhelyezése kifogastalan volt,

csakdgy, mint a szombat késé délutan kezdédott live
fantasy szinhelye, egy mdult szdzadban
épult, de gy harminc éve nem karbantar-
tott kastély, és az azt korulvevs erdd, vala-
mint a nem messze talalhat6 halastd. A ka-
land java szamos NPC jelenlétében a Vampi-
re-0s kerettorténetnek megfeleléen beren-
dezett kastélyban jatszédott.
A gondok ott kezdédtek, hogy a tizenegy-
néhany indulé csapat zémének fogalma,
sem vagy csak sejtései voltak a kerettorté-
netrél, igy kissé bizonytalanul vagtak neki
és kés6bb sem jottek bele. A szervez6k
azon szimpatikus torekvése, hogy ne csak
gyakashol alljon a kaland, sajnos oda veze-
tett, hogy harcra szinte egyaltalan nem volt
redlis lehet8ség, és ismét bebizonyosodott,
hogy amit a sztori ir6ja természetesnek
vesz, az a jatékosok szamara nem biztos,
hogy az.
Minthogy a live hajnalig tartott, a résztve-
vOk csak vasarnap délutan tudtak teljes lét-
szamban ismét 6sszegy(ilni, hogy egyonte-
tlien elvérezzenek a kissé tul nehéznek bi-
zonyult AD&D modulversenyen.
A két napos rendezvényt a Trollbarlang Ta-
lisman és Warhammer Quest bemutatéi fd-
szerezték, melyek az érdekl6dék korében
osztatlan sikert arattak.
A nagyatadi fantasy klub tagjaival beszélget-
ve megtudtuk, hogy jovére is terveznek ha-
sonlé rendezvényt. Szivbdl kivanom, hogy
igy legyen, s hogy tanuljanak az els6 parti
kellemetlen tanulsagaibol is.

Kovécsi Barna
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(A Kirdly keletkezési datumat, sziiletési- és torzshelyét, Sire-jét a mesemonddkra
bizom, hogy kénnyeben beilleszthessék a Kronikajukba - az alabbi leirs pusztan
Otlethalom.)

A sztori: A Kiraly néha Elvis-imitator. Eletében vérbeli rajongéja volt az igazi Ki-
ralynak, és mivel mar akkor is gyakran hasonlitgattak a nagy sztarhoz, tarsasagban
szokésava valt balvanyanak slagereit énekelgetni. Kitlinden gitarozik és énekel -
tovabba remek el6add. Eletében szerette a Coca-Colat, a ragdgumit, a csajokat és
aj6 kocsikat, minden tehetsége megvolt hozza, hogy a bandaban 6 le-
gyen a mindenkori vezetd; a haverek el is kezdték Kiralynak
szblitani. Ez nagyon tetszett neki, hiszen a n6k Ugy ta-

padtak ra, mint a legyek. Gyakran megesett, hogy El-

visnek adta ki magat egy-egy holgy el6tt. Minden  Jj

lehetséges Elvis Presley koncerten kint volt, a f
Kiraly volt &z egyetlen, akit el6bbre tartott w
maganal. Aztan bekdvetkezett a tragédia: a /
sztar elhunyt. Hésiink nekikeseredett, és £

mar éppen az dngyilkossag gondolataval /
jatszadozott, amikor... § >

TZ7

®©©an

000 00 |

Tir

A Kirdly visszatér: ... felfigyelt ra egy
val6szinileg ugyancsak Elvis-rajong6 |
Malkavian Vértestvér (nyolcadik gene-
racios...!), és agy érezte, egy ilyen te- 1.
hetség nem lehet sajat maga aldozata. \
Az Olelés utan a Kiraly személyiségzava- \
rai felszinre tortek, és Ugy gondolta, hogy \

Elvis (vagyis 6) él. Sire-jét6l megfelelé \

Malkavian nevelést kapott, elsajatitotta a \ 6
vampir-1ét minden csinjat binjat, kilonos te- V

kintettel a csabitas, az el6adoi véna és a ragogu-

mizds tudomanyéra. Ura megtanitott neki egy - a

tobbi Vértestvér széméra jobbéara ismeretlen - diszcipli-

nat (Az Elme Dala- maésodik szintd Presence), melynek ké-
szénhetden valahanyszor taplalkozik, dldozata (minden esetben egy

fiatal, das kebld hélgy) a Irattérben a Léve Me Tender c. slagert hallja. llyenkor a
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Kiraly teljesen eler- -KA— \ \ // — . A
zékenyil, de ettdl i I\ rA
fuggetlenul tobbnyi- JsP 1 \ \ \
re holtan hagyja ott i \ il
dldozatdt. Viszont p fv \

ahhoz mar nincs szi- \ '

ve, hogy a holttest-
tel bajlédjon, ezért
tobbszor megesik vele, hogy osszetlizéshe keriil a helyi Herceggel,
mivel véleménye szerint egy romantikus jelenetet nem ront-
hat holmi Maskara. A Kiralynak mindene a roman-
V', hka, és rendkivil nosztalgikus alkat, ezért fiatalsa-
"®®®@ sfo~~Vniy S géanak gépkocsi-sztarjait elészeretettel hasznélja.
®0®g) °DKl6nds hobbija (fiatalsagabol maradt) a va-
\ gény kocsikon vald kaldzversenyzés. Lehe-
® fogadasos alapon szereti csindlni a
; dolgot (a pénztdl kezdve a lehetd legcif-
1 rabb feltételekig barmiben fogad),
| ilyenkor teljesen trepdrdg, a sebesség

va ©0 )fn
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ACliVy ~ i n"m~e8 elveszi —amdgy is képlékeny
| - eszét. Igen sok pénze van, m vei
i ™nt hlHs gyakran 1ép fol lepusztult
I éjszakai lokalokban és egyéb mulaté-
| helyeken, ahol tisztességes honorariu-
J1 mot hér, és kap is. A harmadik szint(i
/ Obfuscate diszciplina segitségével
/ (Maskoftbe Thousand Faces) tokéletes
masa lehet Elvisnek, gyakran alkalmazza
is ezt a modszert, bar régebben megesett,
hogy George Michael-nek, mostandban pedig
Dévid Hasselboffnak adja ki magat. Mint Mal-
kaviant természetesen nem zavarja, hogy 6 tulaj-
donképpen MAGA a Kirdly; néha teljesen normalis
imitatornak adja ki magat, néha pedig hisztérikusan ragasz-
- T kodik eredeti voltahoz. llyenkor nem j6 ellenkezni vele, mert ko-
zelharcban is igen tisztességes ellenfél (hét igen, azok a boldog hatvanas évek!),
tovabba, amikor Frenzy allapotban van, a Let Me Be Your Teddy Bear c. Elvis n6-
ta szélal meg a verekeddpartnerek fejében... Menedéke egy gyonydri kétszintes
haz, uszémedencével és teniszpalyaval, ahova gyakran elviszi hélgyismergseit. Al-
litélag azitt kiszivott nénik élve tdvoznak. Viselkedése tdbh ponton eltér egy szte-
reotipikus Malkavianétol, ezért tébben hiszik réla, hogy nem is Malkav véréh6l
vald, hanem Toreador. Ez persze nem igy van - annak ellenére, hogy néha § is igy
gondolja. A politikabdl teljes mértékben kivonja magat, bar néha igyekszik gy
tenni, mintha érdekelné a dolog - ez azonban kizarélag arra j6, hogy alaposan
megkavarja a vele kapcsolatba 16p6 Vértestvéreket.
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Idézet: ,Milyen Herceg? En csak a Kiralyt ismerem. Es az én vagyok... egyébként
segithetek valamiben, bébi..?”

Végul egy palyazat:

Véreim! Ki tud szebb Elvis-t rajzolni? A nyertesek k6z6tt egy megoldast sorsolok

ki egy masik palyazatra, ami valahol itt van a kérnyéken. Szeretlek benneteket!
Mlkvn Wnund
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Sziasztok!

Inkvizitor baratom tiszteletteljes kérését szeretném tolmacsolni felétek. De
még miel6tt ratérnék erre, elmesélném a kérést kivalto torténetet. XY rendelt
a Trolibarlang csomagkildé szolgalatatol egy jatékot (azt hiszem Warhammer
40000 volt, de ez most Iényegtelen) és er6teljesen nehezményezte, hogy a ja-
ték 8900.- Ft + postakodltség helyett 11000.- Fl+ postakdltséget kelleti kifizet-
nie. Na, szdval, a Troli melléklet végén elhelyezked§ érlista, az éppen aktua-
lis arakat tartalmazza, vagyis ami oda van irva, annyiba kertl. Te-

hat nagyon szépen kérink minden kedves vev6t, hogy vegye

figyelembe az ott leirtakat és ne az aprilisi, urambocsa tavaly

decemberi RUnas (ilyen is van, eskiiszom!!) hirdetés alapjan

adja le rendelését, mert azok mar sajnos ERVENYTELENEK.

A postakdltségektl pedig elhataroljuk magunkat, ugyanis

ezt nem mi szabjuk meg hanem a Magyar Posta.

A betlehemesekhez hasonléan jartuk és jarjuk az
orszéagot és minden taldlkozon megjelentink. (Leg-
aldbb is ott, ahova meghivtak.) Legnagyobb 6ro-
mémre mindenhol kedvesen fogadtak és fogadtatok min-
ket, ezt ezaton szeretném mindenkinek megkdszonni. A
szentesi talalkozén bemutatott Warhammer Quest
nagyon tetszett az érdeklédéknek, és a Blood
Bowl bajnoksag is jol sikerult, annak elle-
nére, hogy a MAV-nak készdnhet6-
en nem tudtuk befejezni. (A jatékosok
id6 hianyaban csak a dont6ig jutottak el.)
A vasarnapi kerekasztal beszélgetés tobb dolog miatt is tanulsagos volt sza-
momra. Egyrészt azért, mert megtudhattam kb. 2048-ig a VP kiadasi terveze-
tét, masrészt azért, mert megnyugodtam anyagi hatteretek fel6l. Ugyanis ki-
dertlt, hogy teljesen mindegy, hogy mit adnak ki a kdnyvkiadd cégek (legyen
az Armageddon vagy AD&D) és féleg az, hogy mennyibe kertl, a lényeg,
hogy ne essen szét a kdnyv. Csanad reflektalasa egy ezzel a Iémaval foglal-
koz6 kérdésre igen szimpatikus volt szamomra, ugyanis kb igy hangzott. (El-
nézést, ha nem sz6 szerint idézek.)” Rendben van. Az AD&D-t Spanyolorszag-
ban fogjuk nyomtatni, flizve, varrva, ragasztva lesz. Nem fog szétesni, de egy
példany mondjuk 6tezer forintba fog kertilni. Meg fogod venni ?” Nos ezen
ironikus megjegyzés utan a kérdés feltevéje elhallgatott. Gyerekek, én ugy ér-
zem, hogy nem a tartalommal foglalkoztok, hanem a kdlcsinnel. Ez vélemé-
nyem szerint a szellemi munka lebecsmérlése. (Ha valami csunya, attél az
még lehet j6. Na jo, ha gusztustalanul randa, akkor mar nem biztos, hogy szi-
vesen veszi kezébe az ember...) A nagyatadi taldlkoz6 maximalis meglepetést
okozott szamunkra, ugyanis az volt a helyzet, hogy a sracok a Sarkanyszivro-

ham HI.-mal (ez nem egy Kinai karatefilm cime !) egyid6ben tartottak a talal-
kozo6t, ebbél adéddan, nagyon sok potencialis érdekl6d6tél elestek. Ettél fug-
getlenil a kéthetes el6késziilet meghozta gyumaolcsét, mivel igy is szép szam-
mal érkeztek szerepjatékosok. A kétnapos rendezvény csucspontja az él6 sze-
repjaték volt. Szerintem minden live-nak ilyennek kellene lennie. A helyszin
a sz6 szoros értelmében tokéletes volt. A helyi erdészett6l bérelt elhagyatott,
lerobbant kastély sotétedés utan megtette hatasat. (A diszletekrél nem is be-
szélve. Akasztott hulldk, temet§, démonok és profin elkészitett jelmezek.)
Inkvizitor baratommal, még naplemente el6tt tartottunk egy rop-
ke terepszemlét, de bizton allithatom, hogy sotétedés utan a
vilag minden pénzéért sem mentem volna be a rom falai ko-
zé. (igy is majdnem 6sszecsimalta ma-
gat. - Inkvizitor.) Egyszéval mindkét

helyen nagyon j6l éreztiik magunkat.

Més. Csak remélhetem, hogy az Gjsag bori-

téja a tervezett formdaban jelent meg,

mivel én is akkor latom el6szor, mikor ezt

a cikket olvassatok. (Na jo egy picit azért

elébb.) Egyébként a képen Ghazkliull

Tlirakka lathat6, amint szétzizza az Ur-

gardistak utols6é harcvonalat. (Egyes joa-

kardim szerint, jobban hasonlit ram, mint-

sem egy orkra.) Megkérnék minden kedves

olvasét, hogy irja meg mi a véleménye a borité-

rol (tetszett, nem tetszett, nagyon tetszett, iszo-

nya jo, babasagos, megabroaf...ja ezt ne, ez
kretén trédmark.)

Ugy latszik ez a kérések hénapja, mert megint csak errél lenne sz6. Az
ehavi Troli mellékletben talaltok egy kérddivet, melyet nagyon szeretnénk, ha
kitdltve visszakuldenétek hozzank. (De az is elég, ha csak a valaszokat irja-
tok meg, igy nem kell fénymasolgatni, vagy urambocsa szétvagni az Ujsagot.)
Ez egyfajta kdzvélemény-kutatas. (Akkor is toltsd ki és add postara, ha éle-
tedben nem talalkoztal GW-s jatékkal és a Trolit sem olvasod.) Persze azzal
is tisztdban vagyok, hogy csak Ugy, az én kedvemért nem ragadtok tollat, igy
a kérést megspékeltem egy felajanlassal. Azon olvasék kozott, akik Szeptem-
ber végéig visszakuldik a kérdGivei Games Workshopos ajandékokat sorso-
lunk ki. Hogy konkrétan mit ? Nos, a f6dij egy Warhammer Quest jaték, de
ezenkivil lesz sok mas meglepetés is. A nyertesek listajat tennészetesen le-
kozoljuk a Troli oldalain. Szerintem igy mar jobban hangzik a dolog.

Tovabbi kellemes nyarat és j6 szorakozast kivanok mindenkinek.

Aradi Sandor

Troli - ATrollbarlang magazinja * Masodik Vérfolyam hatodik szam
F6szerkeszt6: Aradi Sandor (Khaled). Fészerkeszf6-helyettes: Balazs Karoly (Khitomer). Inkvizitor: Kovacsi Barnabas (Eeriel)
Munkatarsak: Fogarasi Balazs (Fogi), Gyenes Gabor (Gabesz), T6th Janos (Wolffe), Tamas Gabor (Doc), Bukta Zoltan (Viharmadar).
ASpace Mariné, a Warhammer 40 000, a Warhammer, a Blood Bowl, a Warhammer Quest és a Games Workshop 16g6 a Games Workshop Ltd. bejegyzett védjegyei.
A kiadvanyban megjelent szoveges és illusztraciés anyagok atvétele, méasolasa lll. barmilyen médon térténd Gjrafelhasznéalasa csak
a Trollbarlang (a Games Workshop magyarorszagi kizarélagos képvisel6je) irdsos engedélyével lehetséges.
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.Kell-e bizonyitanom, hogy életetek
végzitek keserves munkatokat primitiv
ban. S miért? Mert egy diktatura

Rajtatok, akik helyettik dolgoztok,

le ratok. Nem kaptok téluk
JOSAGOSNAK HISZTEK,
CELJAI ES ROGESZMEI

SEM. DE AZ IS LEHET,

ERDEKEBEN!

mily
szerszamaitokkal a
elnydmészervezete
mig
semmit, csupan
LEBEG FELETTETEK AZ EXTERMINATUS ITELETE, A ,KEGYES CSASZAR AJANDEKA”. O,
FIATALOK EZREIT TESZI
NEM TORODIK A BOLYGOK ELETEVEL,
HOGY NEM IS LETEZIK! CSUPAN NEVEBEN KOVETNEK EL ALJAS TET-

sivar és koényodrtelen? Nap-nap

foldalatti

utan
tarnak-
terpeszkedik rajtatok!

6k pompazatos kastélyaikbol néznek

megvetést, 6rokodos guillotine-ként
AKIT
NYOMOREKKA VAGY PUSZTITJA EL SAJAT

A TIETEKKEL

TEKET a Birodalom ,dicsé6" lordjai. Vagy van koztetek akar egy is, aki latta a
hires Arany Tré6nt? Miféle isten egy sztazisban vegetald nyomorék? De higgye-
tek nekem: nem kell igy élnetek! Nyissatok meg elméteket és megpillanthatja-
tok az igaz istenek egyikét, a Valtozasok Urat, Tzeentchet!”

(Zarolt birodalmi anyag)
.Ha az emberek elfelejtik kotelességeiket, megszinnek embernek lenni és az
allatoknal is hitvanyabbak lesznek. Nincs helyiik a Csaszar szivében, de még
az emberiség legaljan sem. Haljanak meg és vesszenek a feledés homalyabal”

(Az Adeptus Ministorum

Galaxis peremén, hol csak kevesen jar-

tak, létezik egy csillag-6rvény, melynek

neve: A Rettegés Szeme. Innen indul ho-
dité atjara lankadatlan az @r legretteget-
tebb ragadozéja a Kéosz.

zen cikkben az EPIC stratégiajaték
oldalarél szeretném bemutatni a
hordat, annak jellegzetességeit, ki-
I6nlegességeit és az altalanos tudnivaldkat.
Ahhoz, csapattal
jatsszon, el kell dontenie, hogy melyik is-

hogy valaki Kaosz
ten (vagy istenek) kovetdit kivanja O0ssze-
gy(jteni. Nézzuk mibdl
Négy egyenrangu lord létezik:

KHORNE a Vérengzés ura, a hdbord nagy-
mestere;

lehet valogatni!

NURGLE a Nagy Tisztatalan, a mindent ele-
mészto;

SLAANESH az élvezetek és kinok szerelmese;
TZEENTCH a Valtozasok Ura, a nagy magus.

Mindegyikik rendelkezik egy féérsekkel
és a hozza tartoz6 (rgéardista egységekkel,
valamint a két kisebb démon csapatot is a ma
gukénak mondhatnak. Nézzunk egy példat:

TZEENTCH, AVALTOZASOK URANAK
FODEMONA
MAGNUS A VOROS FOERSEK
TUZKOPOK (Démonok)
ROZSASZIN REMEK (Démonok)
EZER IFJAK (Urgardista rendhéaz)
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Szent

Zsinatanak elsé kialtvanyabol)

Felvetédik a kérdés: miért fontos mindez?
Az eleddig megszokottél eltér6en a csapatkar-
tydkon Uj jelolések tlintek fel. Minden kéartya

aljan a kaoszcsillagon kivul a démonok szimbé-
lumat is fellelhetjuk. Ugyanis a F6démonok és
ezek f6érsekei csak sajat szimb6lumukkal ella-
tott egységeket vagy semleges csapatokat alkal-
mazhatnak. (Vagyis Nurgle démona mellé nem
hozhatunk be Khorne harcigépeket,)

Masik kulonleges szabaly a mar emlitett Kéa-
osz Urgardista légidk alkalmazasa. Ezeket a kar-

% £ w

tyakat csak akkor hasznalhatjuk, ha a hozzajuk
tartozé Féérsekeket is csatdba allitjuk. Ezért a
komoly érvagasért cserébe minden 1égié rend-
kivuli képességek birtokaba jut, ezek csapaton-
ként valtoznak. Minden f6démon kéartydhoz és
féérsekhez kotelesek vagyunk csatolni mini-
mum 3, maximum 5 csapatkartyat (természete-
sen az elébbiekben emlitett médositasok figye-
lembevételével).

Létezik egy kartyatipus, melyhez foghatoé-
val nem taldlkoztunk mas csapatoknal (42 db
feketekartya vérvoros kdaoszcsillaggal a koze-
pén). Minden kartya mas és mas szdérnylséget
tartogat az ellenfeleiknek, és rendkivili ajandé-
kokat csapatainknak. Természetesen ezekre is
kulon szabaly vonatkozik. Minden f6démon és
féérsek utadn hdazhatunk 3-3 Kkartyat, tovabba

minden Tzeentch démongép mellé egy-

egy plusz kartyat.

Ezen kéartydkat kétféle képpen hasznal-
hatjuk fel. Vagy a szévegnek megfelel6en
alkalmazhatjuk 6ket (pl: lathatatlansag
egy csapatra) vagy, ha fédémonunkat illet-
ve f6érsekiinket halalos talalat éri, meg-
menthetjuk 6ket az egyik kartya eldobésa-
val. Azt se feledjuk el, hogy renegét légio-
ink Urgardistdkbol allnak, igy a Space Ma-
riné kartyak koézul is valogathatunk (Spe-
cialis és nagy kartyak.).

A Titdn Légié (mellesleg ez is EPIC
rendszerli GW jaték, ha valaki esetleg
nem tudnd) szabalykdnyvében Ilatott
napvilagot a kovetkez6 Ujdonsdg: Kaosz
csapatunk 6tven szazaléka lehet megfer-
t6zott birodalmi egység is.
ugyeljink, hogy a birodalmi nagy kar-
tydkhoz csak és kizarélag birodalmi kis-

kartyakat hasznaljunk, és ez ne haladja meg

Csak arra

csapatunk ésszpontszaméanak a felét. izelit-
nek egyenl6re ennyi. A horda igen Ut6képes
lehet, de figyelntink kell a csapat 6sszeallitas-
nal j6 néhany dologra. Remélem nem vettem
el senkinek a kedvét a Kaosztél. J6 szérako-
zast és pusztuljon a rend!

Stormbird
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Ha a kovetkez6 kérdbivet kitoltéd és feladod a Trolibarlang cimére,

részt veszel a sorsolason, melynek a fédija egy Warhammer Quest

jaték, de emellett még szamos mas ajandék is gazdara talal.

. Hany éves vagy?

. Ismered a Games Workshopos jatékokat?

igen nem

. A kovetkez6 jatékok kozul melyikkel jatszottal?

bl B e RN o R o g ]

Warhammer Fantasy Battle
Warhammer 40000
Talisman

Blood Bowl (Vérfoci)
Warhammer Quest
Egyikkel sem

. Gy(ijtesz valamilyen Warhammer Fantasy sereget?

igen nem

Ha igen, milyet?
Milyen pontértékben?

. Gy(jtesz valamilyen Warhammer 40000 sereget?

igen nem [HppS] |

Ha igen, milyet?
Milyen pontértékben?

. Gy(ijtesz valamilyen Space Marine sereget?

igen nem

Ha igen, milyet?
Milyen pontértékben?

. Mil
a.

b.
c.
d.

yen gyakran vasarolod meg a Holdtoltét?
Rendszeresen

El6fizet6 vagyok

Néha

Eddig még nem vettem egyet sem, most latom
el6szor

8. A Holdtoltének melyik részét olvasod el?
a. Az egészet
b. Csak a Trolit
c. Csak a Trolit nem

9. Milyen Idegen vagy magyar nyelv(i, hasonlé témaju
lapokat olvasol?

10. Mi6ta foglalkozol a szerepjatékokkal illetve
a stratégiai jatékokkal?

11. Melyik a kedvenc idegen nyelv( szerepjatékod?
12. Melyik a kedvenc magyarnyelvi{ szerepjatékod?

13. Mit olvasnal szivesebben?
a. Kalandmodulokat
b. Jatékleirasokat, ismertetéket
c. Novellakat
d. Modellezési, figurafestési tanacsokat
e. Stratégiai tippeket, triukkoket

NEVEM:
UTCA, HAZSZAM:
VAROS:
IRANYITOSZAM:
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KULONLEGES KULDETESEK

Gavin Thorpe jegyzeteibdl
Oszintén szdlva eléfordulnak olyan esetek, mikor a kaland sokkal komplexebb, mint amilyen elsd ranézésre volt. Akarakterek konnyedén meghalhatnak, vagy
a rajuk leselkedd ,,nyeh6cék”a végcél elérése eldtt kapjak el a grabancukat, ami elég kinos lehet. Persze léteznek olyan kalandozék akik elére tudjék, hogy ez
esetben sokkal nagyobbfaba vagtakfejszéjuket és konnyedén otthagyhatjék a fogukat, ha nemfigyelnek. Az ilyen bator kalandorok altaldban nem csalédnak
ajutalomban, ebbél adédéan vannak olyanok, akik a kilénlegesen nehézfeladatokat kedvelik. (Lasd Hitehagyott Trolldldk.) A cikk végén talalhaté
Kulonleges Kildetés kartyakkal és a harom teljesen Gj kalanddaljokora z(irzavart kelthetlink, ha kedviink tartja.

KATAKOMBA KARTYAK

Kulonleges Kuldetés kartydkat jaték elején kell a Célszoba kartyaval egyitt
A(’jsszekeverned. Ha Kuldnleges Kuldetést hiztal, dobj és megtudod, milyen
mal6r vagy helyzet befolyasolja a kalandozékat. Ez pont Ugy mUkodik, mint
amikor eldontéd, melyik kalandot akarod lemesélni az adott Célszobahoz.

Az sem lehetetlen, hogy eleve a Kulénleges Kuldetést akarod végigcsinalni.
Nos, ilyen esetben dobj D6-tal és ellen6rizd a torténteket a  kovetkez6
oldalakon. Ha Kulonleges Kuldetésen veszel részt, azt is észben kell tartanod,
melyik kaland soran sodortak az események ezen Gjabb probléma megoldasa
felé. Ezt a kovetkezbk szerint kell véghez vinned. A szokott médon huzz egy
Célszobat, majd dobd ki, hogy melyik kalandot akarod lejatszani. Példaul a
Tlizszakadék Célszobat hiiztad és 4-et dobtal, ami azt jelenti, hogy a ,,Pusztitsd
el a hidat” cim( kaland varna rad, de a ekdzben egy 5-6-os KK-t (Kulonleges
Kuldetés) kell végrehajtanod.

A KULONLEGES KULDETESEK
VEGREHAJTASA

kuldetés végrehajtasa a Kalandkonyv, illetve a célszoba szerint torténik,
hacsak a KK kartya masképp nem mondja. Az alapvet6 kulonbség a egyszer(
és a kulonleges kildetés kozott a plusz jutalom.

A CELLA

kildetés soran, biztos lehetsz benne, hogy a kalandozék ki (vagy be) akarnak

kertlni a cellabdl (celldba) az ajtén. Nos, ez nem olyan egyszerd, mivel a
helység vasracsos ajtaja be van zarva. Azt is figyelembe kell venned, hogy a racson
keresztil nem folytathatnak kdzelharcot, ellenben l6fegyvereiket hasznalhatjak.
Megproébalhatjak szétzGzni az ajtét, de fel is torhetik a zérat, ha elég Ugyesek
(mindezt koronként egyszer.). Barmelyiket is valasztja, a kalandozénak
kozvetlenul az ajté el6tt kell allnia és egy korig csak ezzel szabad foglalkoznia
(nem mozoghat, nem harcolhat). Dobass vele D6-ot. Ha 1-et dobott, gaz van,
mukodésbe lépett a védelmi rendszer. (Bénité méreggel atitatott nyilvesszék
farédnak a karjaba, vagy az ajté melletti oldalfalbél kivagédoé penge vagja szét a
kezét. - Ezek persze csak Gtletek, torténhet mas is.) A sikertelen probalkozés
eredménye az lett, hogy a poérul jart kalandoz6 a jaték végéig -1 erémaddositoval
harcolhat. Ha be akarja zUzni valamivel az ajtét (ERO + DOBOTT ERTEK) vagy
ha fel akarja térni a zarat (KEZDEMENYEZES + DOBOTT ERTEK), 7 vagy
nagyobb szdm esetén jart sikerrel, minden alacsonyabb érték(i végeredmény
kudarcot jelent.
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A KULDETES KIVALASZTASA

obj D3-al (dobj D6-tal oszd el kettével és kerekitsd fel egész szamra), és igy
megtudod, melyik kalandba bonyolédtal bele.
1-2. AZ ORULT BESTIA
katakombat uralé6 Goblinok fogsagba ejtettek egy 6rult Minotauruszt. A
teljesen beg6zolt bestia agyat a Kaosz Istenek fert6zték meg. Mikor a

kalandorok az alagltba lépnek a Minotaurusz lakat alatt van a celldban, de
nagyon ki szeretne jénni onnan...

KULONLEGES SZABALYOK
észitsd el a katakomba rendszert a szokott médon, de a Célszobaval egyutt a
Cellakartyat is keverd a paklihoz (lehetbleg a pakli aljara kertljon). Az 6rult
szdrnyeteget, a Minotaurusz felirati esemény kartya jelképezi, de csak egy
modellt kell feldllitanod, nem ID3-at. A kértyan taldlhaté ,,HGzz egy Ujabb
eseménykartyat" instrukciot is figyelmen kivul hagyhatod. Az érult Minotaurusz
mindenféleképpen egyedil jelenik meg.

TITKDS JARATDK

Egyes esetekben, a katakombaban rejtett atjarokra, titkos ajtokra
talalhatnak a kalandozok. (F6leg akkor, ha befejezték a kuldetést és gyorsan
ki akarnak jutni a szabadba, vagy zsakutcaba kerultek és nincs visszaut.) Ezt
persze fel kell kutatni. Az azonnali menekulésre késztet§ esemény ezt
megakadalyozza és ilyenkor nem kutathatod &t a terepet. (Hogy miért?
Probald meg bekdtni a cipéfliz6det, mikdzben pitbull falka kerget egy sétét
kazamataban.) Titkos jaratot keresni a kdvetkezd képen lehet: Dobj Dé-tal
és a kapott eredményt egyeztesd az aldbbi tablazattal.

TITKOS JARAT TABLA

D6 dobas Eredmény

1 Kabooml Tapogatézasod kozepetteelmozditottad azegyik
kovet, amely a plafon jelentds részének tarsasdgaban a
nyakatokba omlott. Aszoba elzarédott és minden kalandozé
aki ezen teremben tart6zkodott 1D6 sebzést szenved
(médosito nélkil).

2,3,4 Szilard fal! Nincs titkos atjaro.

5,6 Meeeegvaaan! Helyezz ide egy ajtét és innenfolytasd a
feltardst, a szokott mdédon. (A megmaradt kartyak
segitségével.) Minden egyes kazamata rendszerben csak egy
titkos atjar6 van, igy teljesen felesleges ezek utan uGjat
keresned.
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A kalandozok kétféle esetben taldlkozhatnak 8ssze a Minotaurusszal.
El6szor is akkor, ha az emlitett eseménykartyat hazod. llyenkor ugyanis a
lénynek sikerult kiszabaditania magat és iszonyatos duhvei ront a be-
tolakoddkra. Helyezd a Minotauruszt arra a tablara, ahol a kalandozék allnak és
gyakaaaas!!!

Mésodszor pedig akkor, ha a kalandozok eljutnak a cellahoz. llyenkor 16-
hetnek vagy varéazsolhatnak a kreattréra (illetve kozelharcba is bocsatkozhatnak
vele, ha teljességgel ididtak és ki akarjak nyitna az ajtét). Amennyiben sorra keril
a Minotaurusz kartya, de baratunk még a celldban tartézkodik, iszonyatos
orditasba kezd és szétfesziti az ajtét, majd a kalandozékra ront. Amennyiben
menekil8re veszik a figurat és rohanas kézben valamilyen oknal fogva elzardédik
a maguk mogott hagyott folyoséd (k6omlés, csapdracs, stb...), a Minotauruszt
leveheted a tereprél. A Minotauruszra iranyul6é tdmadast a kovetkezék szerint
kell végrehajtan: Dobj D6-ot. 1, 2, 3 esetén a sebzés a szokott mdédon zajlik. 4 5
vagy 6 esetén a szornyeteg kitér az ttés el6l és nem szenved séruilést.

Ha urambocsé legy6znék a szornyeteget a megszokott 440 arany helyett 700
arany jar érte.

3-4. Az OROK

1626 éjszaka, alvés kdzben rajtatok ttétt egy kisebb Ejgoblin banda, és egy
Ecelléba hurcoltak titeket, mig uruk vissza nem tér hadjaratabol. Mikor
magatokhoz tértek, hat fjasz &rt pillantotok meg a racson tul.

KULONLEGES SZABALYOK

kalandot a fent bemutatott szobafelallitasban kell kezdeni. (G - Goblinok, H -

Harcosok) Az ijaszok az els6 szorny lovésfazisban tuzelni kezdenek, attél
fuggetlentill, hogy héseink mit csindlnak (tdmadnak, megprébalnak kijutni,
varazsolnak stb...) Az Hatalom féazisban dobott I-est figyelmen kivil hagyhatod, mig
a cella ajtaja zarva van. (Utdna persze megint varatlan esemény torténik, 1-es
esetén.) Amennyiben legy6zik az ijaszokat, minden kalandozénak jar egy
kincskartya.
5-6. A RABSZOLGA-KERESKEDOK

kazamatéaban é16 szornyek a kérnyéket jarjak potencialis rabszolgék utan

kutatva. Egy szerencsétlen kalandor koénnyen aldozataul eshet a
rabszolga-keresked6knek.

KULONLEGES SZABALYOK
everd a Cellakartyat a pakliba. Amennyiben valamelyik karakter életereje
0-ra csOkken és a szobaban van még é16 ellenfél, azonnal dobj D6-tal.
1,2 vagy 3 esetén a harcost elragadja az egyik szorny.
(Amennyiben nala van a lampa, eldobja azt, majd eltlinik a s6tétben.) A
szerencsétlentl jart héssel egyltt az 6sszes szornyeteg eltlinik a folyosé
sotétjében. Amennyiben a megmaradt harcosok felfedezik a cellat, az
elhurcolt karaktén helyezd a racs mogé. (D6 pont életereje maradt.) Minden
egyes elrabolt karaktert6l fogvatartoik eloroznak egy targyat. Ezt a véletlenre
bizva kell elvenni a jatékostél. Tobbféleképpen is kiszabadithatjak a fogva
tartottakat: szétzGizzak a racsot, felfeszitik a zarat (lasd fentebb) vagy esetleg
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megtalaljdk a kulcsot. Minden egyes szornyet abrazolé eseménykartya
végrehajtadsa utdn dobj D6-tal. Amennyiben hatot dobtal, az egyik szérny
zsebében (nyakaban, szdjaban gyomraban stb..) volt a cella kulcsa Add at a
jatékosnak a kulcskartyat. (A kulcsot akkor is megtalalhatjak a csapat tagjai,
ha még egyikuket sem raboltak el.)

Ha az egyik harcost elraboltdk, a tobbieknek ajanlatos 6t kiszabaditani.
(Erre valamilyen médon, ha kell er6szakkal vedd ra §ket!!) Az ajté feltdrése
egy teljes kort vesz igénybe. Mivel a szdrnyetegek rabszolgdkkal keres-
kednek, sok értékes dolgot taldlhatnak naluk. Ez azt jelenti, hogy
amennyiben az eseménykéartya kincskartya hizéasara buzdit, egy helyett
kett6t hazhatnak az arra méltok. Khaled Zamir

CELLAKULCS

A Cellakulcs a Rabszolgatar-
tok c. kalandmodulhoz hasz-
néalhaté. Minden egyes legya-
kott szdrnycsoport utan dobj
D6-ot, 6-0s esetén a gyGztes
Harcos magéhoz veheti ezt a
kéartyat, mellyel a Cella ajtajat
nyithatja.
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SKAVEN SIKITOHARANG

A Sikitéharang az érult Boszorkanymérnokok legfélelmetesebb kredlmanya.
Ezzel a gigantikus, magikus haranggal illetve annak athato, halalos hangjaval
pillanatok alatt ériletbe kergethetjik az ellenséges csapatok katonait illetve
azok ,,hadvezérét”. A gépezet szive, a bronz és kdoszké (Warpstone) 6tvize-
tébdl készult harangtest, melyet gyanus rinak boritanak. A f6harang mellett
tobb apré harangocska, csengetty(icske helyezkedik el. Ahangfegyver mozga-
sat hat kerék és a szerkezetet tologatd patkdnyosztag biztositja. A harcigép
elején all6 Szurkelatnok iranyitja a bandat valamint a harang allvanyéahoz lan-
colt mutans harangozét is, aki a megfelel6 jelre megemeli kdoszk6bdl készult
bunkojat és megkongatja a ,,lélekharangot”. Mikor a bunké nekicsapodik a
harangtestnek, vakité, zold szikra és iszonyatos hangorkan robban ki beléle,
majd szétterjed a csatatéren. Az ,,anyaharang” mozgasba hozza a kisebb csen-
gettydket, igy valik teljessé a dobhartyaszaggat6 kakofénia.

MOZGAS

A harangot a Skaven harcosok I6kdgetik elére-hatra a csatamezdn, épp ezért
a jaték elején egy minimum 10, maximum akarhany f6bél all6 osztagba kell
helyezni a gépet. A csata végéig ezen osztag részeként kell szamon tartanunk.
Aszerkenty( nem veszit sebességébdl egészen addig, amig tiz Skaven iranyit-
ja. A harang csata kézben ugyanugy viselkedik, mint a harci szekér. Tereptar-
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gyakon torténd mozgas esetén (nehéz terep, godor stb.) D6 6-os erejli séru-
lést szenved. Amennyiben a harangot mozgatd patkanyok szama tiz ala zu-
han, a jarmd elhullott katonanként T’-gyel lassul. Példaul, ha kilenc Skaven
toligalja a harangot, mozgasuk 4” lesz, ha nyolc, nos akkor csak 3 stb.

A SIKITOHARANGRA IRANYULO TAMADAS
Kozelharcban harang ugyantgy funkcional, mint a szekér. Az ellenséges ka-
tonak FH-jat kell dsszehasonlitanunk a gépezeten harcolék legjobbikaval.
Amennyiben a teljes legénység az enyészet martalékava valik, a harang Fl I-ja
0 lesz.

Mivel a harang igencsak kiemelkedik az azt mozgat6 osztagbol, célzott Iovést
adhatnak le ra, melyre +1 talalatmoédosité is jar.

A talalatok véletlenszerlien oszlanak meg a harang és a legénység kozott.
Lasd az alabbi tablazatot, mely D6 dobéason alapszik.

KOZELHARC
1-2 Szirkelatnok
3-4 Harangallvany
5 Sikitéharang

6 Harangozé

LOVES

1 Szurkelatnok
2-3 Harangallvany
4-5 Sikitéharang
6 Harangozoé

A kovetkez§ tablazatbol kitlinik, hogy a harangallvanynak is meg van a sajat
szivdssagi és egyéb karakterisztikaja. Agépezeten utazé Szirkelatnok negye-
dik szint( varazslo, igy négy varazstargy kartyat hasznalhat. A harangozé
nem visel pancélt, ellenben a kezében 1évé bunkd kétkezes fegyverként ki-
véléan alkalmazhat6, rdadasul kozelharcban +2-6t ad a patkany erejéhez.
Sajnos azonban a harangozé Ut utoljara, figgetlentl a kezdeményez6 ké-
zségtél. Amennyiben a harangozé betalél, a bunkdéba épitett kdoszkének ko-
sz6nhet6en D3 sebzést okoz.

A Sikitéharang egészen addig harcolhat, amig a legénység tagjai kozul lega-
labb egy talpon van.

Mivel a harang a Szarvaspatkany (Féreglord) védelmét élvezi, nem pusztitha-
t6 el olyan kénnyen. (Legnagyobb szerencsémre!) Amennyiben 6-o0s vagy na-
gyobb erejd taldlat éri, megkondul és torténik valami... (Lasd az esemény
tablat!)

KOZELHARC

Amennyiben a harangot mozgaté patkanyok rohamba kezdenek, a gépezet
D6 7-es erejl sebzést okoz azon katonakon, akiket eltalal. (Hiaba, a Sikito-
harang kerekei alél kivillané mosoly nem mindig szivbél jon.) A Szirkelat-
nok és a harangozé minden olyan ellenséges egységgel harcolhat, amely
kdzvetlen kontaktusban all a haranggal, figgetlenll azok elhelyezkedésétél
(el6l, hatul, oldalt). A harc a kezdeményez6készség sorrendjében torténik,
kivéve a harangoz6 esetét, mivel 6 kétkezes fegyvert hasznal. (O Ut és nevet
utoljara.)

MENEKULES ES ULDOZES
Amennyiben a gépezetet mozgaté patkadnyosztag, menekilésbe kezd, maga-
ra hagyja a harangot, igy az egészen addig egyhelyben marad, mig Gjra 6ssze
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nem toborzod az egységet, vagy egy masik osztag 4t nem veszi az iranyitast.
A Szurkelatnok és a harangoz6 sosem térik meg és semmi aron el nem hagy-
ja a harangot. A ketyerét iranyité osztag a szokott médon veheti tld6z6be a
menekul6ket.

HARCIGEPEK ES A SIKITOHARANG

Akarcsak a szekerek esetében, a sablon hasznalatat igényl6 harcigépek (k&ha-
jito) Sikitoharangra torténd tAmadasa a gépezet képzeletbeli részei kozott osz-
lik szét. Ezek a kovetkez6k: Szurkelatnok, Harang, Harangallvany. Amennyi-
ben &gyaval vagy hasonlé szerkezettel céloznak ra csak egy részt érhet talalat
- dobd ki a talalat helyét a 16fegyverekre vonatkozé szabalyok szerint.

PROFIL M FH CK Sz K T V
Harangallvany - - - 7 7 6 1 - -
Szurkelatnok 5 6 6 4 4 4 7 4 7

Harangozé 5 3 3 4 3 1 4 1 4

Ugyan a Sikitéharang a Szurkelatnok hordeszkéze, ett6l fuggetlentl a szer-
kentyld pontértékét a harcigépekhez kell felszamolnunk. Amennyiben tébb
Sikitéharangot szeretnél harcba allitani, megteheted, de mindegyiket egy
kulénallé6 osztagnak kell mozgatnia és mindegyiken egy Szirkelatnoknak
kell Ggykddnie.

ASikitoharangot csak Klanpatkéany, Patkanyrabszolga, Fertészerzetes vagy Vi-
harféreg osztagba helyezheted el.

SPECIALIS SZABALYOK

KAOSZKO-MAGLYA

A Kéaoszk6-maglya a Harangallvany elején parazslik csondes maganyaban. A
bel6le aradé magikus g6z és gaz teljesen elboritja a Szurkelatnok és a haran-
goz6 agyat, ebbdl adédbéan azok nem tornek meg és semmilyen pszichol6-
giai teszt nem befolyasolja 6ket. Ez persze az allvanyt taszigalé patkanyokra
nem érvényes. Afelszabaduld gaz er6teljesen magikus toltetének készénhe-
téen a Szurkelatnok minden egyes Varazslatfazis elején huzhat egy extra (bo-
nusz) varazslatkartyat.

A SZARVASPATKANY ALDASA

Mivel a harang a Szarvaspatkany kedvenc harcigépe, minden ra iranyulé ma-
gia lepereg réla (D6 dobéas) 4+ esetén.

A SIKITOHARANG

A Sikitéharang hatalma legendas, de sajnos nehéz kordaban tartani. Az els6
korben, mikor a harangozé megkongatja a harangot, ID6-ot kell dobni és el-
lendrizni kell a torténteket az alabbi eseménytablan. A kovetkez6kben min-

SIKITOHARANG

Kockadobas
1-2

Esemény

A harangot tol6 patkanyok 1D6" extra mozgast hajthat-
nak végre a mozgas fazisban abban az esetben, ha nem
rohamoznak.

3-4 Acsatamez6n barmelyik Skaven osztag Ujradobhatja a Ve-
zetési tesztjét, ha akarja.

Minden egyes lovassagi osztagnak, mely 36"-en belul he-
lyezkedik el a haranghoz képest, azonnal panik tesztet
kell végrehajtania, legyen ellenség vagy barét.

Minden 24”-en belil elhelyezkedd ellenséges osztagnak
2D6-tal vezetési teszten kell atesni ahhoz, hogy rohamoz-
hasson, vagy I6hessen ebben a korben.

5-6

8-9 Minden egyes 247-en belll elhelyezkedd harcigépre és
épuletre dobj ID6-ot (k6hajité, agyu, girokopter stb.).

5 és 6 esetén darabokra hullik és D3 sebzést szenved.

TROLL

den egyes kongatasnal +1 De6-tal kell dobnod. (2D6, 3D6, 4D6 stb.)
Amennyiben a harangoz6 (nem a Teri) feldobja a bakancsot vagy Ugy hata-
rozol, hogy az aktualis kérben nem kongatsz, a dobandé D6-ok szama egyel
redukalédik. Széval, ha a masodik kongatas sordn megmurdolt a harangozé,
a kov. korben ID6-tal dobhatsz, majd a negyedik kérben eltekinthetsz a dé-
li harangszo6tol...
Amennyiben a harangot az ellenség l16vése 6-0os vagy annal nagyobb erével
talalja el, a kdvetkez6t kell tenned. Dobj annyit, amennyit az el6z6 konga-
tasnal dobtal (1 kér = 1D6, 2 kér = 2D6 stb ), majd adj hozza annyi kockat
amennyit a talalat normal esetben sebezne. PL: Ha a harang a Skaven kor-
ben 2D6-tal kondult, majd ezutan az ellenség agyuja 6-os er6vel eltalalta,
2D6 + ID4-et kell dobnod és egyeztetned kell az alabbi tablazattal.

Khaled

ESEMENYTABLA

10-11 Minden 247-en beltl elhelyezked6 patkanyosztag a kovetke-
26 kor elejéig begolydzik (Prenzy). Kozelharc esetén auté
matikusan D6-1 3-as erejl taldlatot szenvednek; amennyi-
ben nem harcolnak egymast, kezdik el ésszekaszabolni.
Dobj D6-ot minden egyes falra, épduletre, harcigépre,
mely 30™-en beltl helyezkedik el. 4, 5 és 6 esetén dara-
bokra hullik és D3 sebzést szenved.

Minden 12--en belil elhelyezkedd ellenségesegység a ko-
vetkez6 korig fél a patkanyoktél. Lasd a félelem szabdlyt.
Dobj D6-ot minden egyes falra, épuletre, harcigépre,
mely 36™-en belul helyezkedik el. 3, 4, 5 és 6 esetén da-
rabokra hullik és D6 sebzést szenved.

A Sikitéharang elpusztul. Minden 3D6™-en beltl elhe-
lyezked6 egység, modell automatikusan 3-as erejl seb-
zést szenved. (Annyi a dobhartyanak sracok.)

12-13

14-15

16-17
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MARIUS JEITPORE, AZ AVERIANPI

Birodalom Oregvilag tan legszinesebb és legvaltozatosabb ré-
sze. Szamtalan kultara keveredik hatarain beltl, s ebbél a szin-
pompas kavalkadbdl csak a k&osz fenyegetése kovacsolhatott
egységes orszagot. Annak idején Sigmar 12 provincidra osztot-
ta fel a Birodalmat, s mindegyik rész vezet6jének egy valasztéfejedelmet ne-
vezett ki. Ezek a valasztéfejedelmek a Birodalom leghatalmasabb és legbe-
folydsosabb nemesei, sajat tartomanyukon belul élet és halal urai. A csaszar
hatalmat ugyan mind elismerik, de gyakran mégis 6nkényesen dontenek a
legfontosabb kérdésekben. Kezdetben nem sok uralkodénak sikerult az
egymassal és mas birodalmakkal allanddan hadban all6 valasztofejedelme-
it kordaban tartania. S6t, a Sigmar halalat kévet6 évszazadokban egész sor
polgarhaboru robbant ki, melyek egészen Dics6séges Magnus tronra jutasa-
ig szorny(i karokat okoztak a fiatal Birodalomnak. Azéta kétszaz, esemény-
telennek nem nevezhet6 év telt el, s a Birodalom kivil-beltl alaposan meg-
valtozott. Ma mar csak tiz provincia létezik, s igy a valasztéfejedelmek sza-
ma is megcsappant. Anégy legnagyobb varos, névszerint Altdorf, Nuln, Ta-
labheim és Middenheim megkapta a Varosallam statuszt, s ezzel egytt az
onrendelkezés jogat is. S6t, a kicsiny hobbitok lakta tartomany (Gyepi) is
onallésagot kapott, amit ezek az apr6 emberkék azéta is roppant biszkén
emlegetnek.

Nem szoltunk még a valasztofejedelmek legfontosabb feladatarél: a
Csészar megvalasztasarol. Az uralkod6é mindig a valasztéfejedelmek kozul
kertl ki, mas nemes vagy kézember nem ulhet Sigmar trénjara. Ha a Cséa-
szar meghal, a valasztéfejedelmek azonnal 6sszelilnek és uralkodét valasz-
tanak maguk kozul. A Birodalom néhany mas, nagyhatalmu ura is részt
vesz a szavazasban, de 6ket nem valaszthatjak meg.

,Marius Leitdorfot, Averland valaszt6fejedelmét sokan csak az Oriilt Nagyur-
ként emlegetik. Tény, hogy egy alkalommal én is szemtanuja voltam Marius szam-
talan diihrohama egyikének s nyugodtan allithatom: néla vadabb, kiszamithatatla-
nabb és veszélyesebb embert még nem hordott hatan aféld. Afejedelem nyugodt pil-
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lanataiban is mogorva, elviselhetetlen természet(, s a legkisebb kellemetlenség hata-
séra is egy pillanat alatt dihong6 6rultté valik. Kuldndsen vonzddik a draga prémek
ésfinom ruhdk irant, ezért sokan nevetséges piperkécnek tartjak. Ez azonban hatal-
mas tévedés... Minden rossz tulajdonséaga ellenére Marius Leitdorf rendkivulfigye-
lemremélt6 egyéniség, aki éppoly otthonosan mozog a baltermekben, mint a véraz-
tatta csatamezdékon.

Marius Leitdorf2469-ben szuletett atyja averheimi kastélyaban. Apja Paulus
Leitdorf, Averland nagyhirifejedelme. 2453-ban § verte vissza a Szuirke Hegység-
bél inditott hatalmas ork tdmadast, amiért hsként tisztelte a nép. Anyja Maria
Ludenberg, egy nordlandi fénemes tavoli rokona, kinek ereiben egyesek szerint
Norscai Vér is csérgedezik. Ha ez igaz, Marius féktelen természetét anyja révén
orokolhette, hisz a Norscai barbéarok hirhedtil vadak. Apja igyekezett a legjobb ne-
velést biztositani kiszdmithatatlan fianak, de az eleinte nem érzett sok érdekl6dést
a tudoményok és mvészetek irant. Ideje nagy részét a vivoteremben toltotte, ahol
dregvildg legjobb mesterei oktattak a kardforgatds miivészetére. Paulus Leitdorfot
2493-ban ismeretlen kor tdmadta meg, ami szép lassan legydrte és megtorte a le-
gendas fejedelmet, aki 2 hetes haléltusa utan visszaadta lelkét Sigmarnak. Anyja
nem sokkal Paulus halala utan nyomtalanul elt(int, igy aztan afiatalfejedelem tel-
jesen magéara maradt. Marius Leitdorfazonban nem gyészolta sokaig szuleit, ko-
nok hatarozottsaggal latott az amugy igen erds averlandi hadsereg fejlesztésének.
Feltett szandéka volt, hogy egyszer s mindenkorra leszamol a kézeli hegyekben ta-
nyazé ork klanokkal és Sylvania rettegett vampir uraival. A valasztéfejedelem
uralkodasanak egy évtizede alatt masfélszeresére novelte az adokat, megduplazta a
hadsereg létszamat és kisebb hadjaratok tucatjait inditotta az orkok, skavenek és
él6holtak ellen. Méra Marius a Birodalom legrettegettebb és egyik leghefolyasosabb
fejedelmévé valt, kinek vadsagarol, kegyetlenségérdl és erejérél mar életében legen-
dék szllettek."

joachim Aarmisch, udvari krénikas.

Marius Leitdorf: 110 pont
Runakard: +30 pont

Profil: M FH CK Sz K
Marius Leitdorf

Harci 16

Fegyver/Pancél:

Marius Leitdorf nehézvértet visel és pancélozott lovon ul, igy pancélmenté-
je 3+. Fegyverzete egy RUnakardbdl és egy térbél all, ez utébbi +1 tAmadast
ad.

Varazstargyak:

A vélasztofejedelem csak egy varazstargyat visel, a hatalmas Runakardok
egyikét. A Runakardnak hala a Marius okozta sebekre nem lehet pancél-
ment6t dobni, még a magikus vértek hatasa sem érvényesil. El6holtak min-
den sikeres taldlatnal két sebet kapnak.

Kulénleges Szabalyok:
Orjongés: Marius Leitdorf egyszerre erds és ingatag jellem, akit a csata he-
vében teljese elragad a harci laz, ezért a Warhammer szabalykdnyvben leirt
Orjongés szabalyok szerint viselkedik. Ha 6rjong, a szokasos harom helyett
hatszor tamad, s erre a t6r miatt kap +I-et, tehat kdronként hétszer (!) ta-
mad. igy mar mindenki el tudja képzelni, hogy a vélasztoéfejedelem nevét
miért rettegi oly sok ork és skaven...

Commisar Wolffe

TROLL
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EHAVIWARHAMMER 40 000

Miko6zben ezeket a sorokat olvassatok, a GW stidio
munkatérsai az utolsé simitasokat végzik a Tiranida
kédexen. Mint az mar megszokott, a cég hazi fes-
t6i nekialltak a mar kész figuraknak és elkészitették
az els6 kifestett Tiranida sereget. A konyv mellett
nemsokara a boltok polcéara kertilnek (a Termagan-
tok mar megjelentek !!l) a Tyrantok, Lictorok, Bio-
vorok és egyéb brutalis 1ények, melyek mind a Ti-

ranida sereg szerves (!) részei. (A GW munkatarsainak véleménye az (j Tiranidak képességeirdl: ,,Fur-
Ugy tlinik az Adeptus Mechanicusok gyarai mar tébb hénapja taléraznak, mivel egy Gjabb birodalmi tank
jelent meg a harctereken, ez pedig nem mas, mint a Leman Russrél elnevezett Demolisher. (Pusztitd)

Azt hiszem, a scracok ezlttal az egész birodalmi fegyver arzenalt rapakoltdk a tankokra. (Pusztité agyu,

Az Ultragardistak is Gjabb fénékkel béviltek Tigurius fékonyvtaros személyében. A fémufti karakterisz-

UJIDONSAGOK csak, furcsék, de iszonyd kemények !!I”)
leman Russ Demolisher 5300.-
Mgurius Az Ultragardistak F6konyvtarosa
(Egy figura csomagonként) 1350.- o ) i AT i
Termagantok (Harom figura Lézeragyu, Multi-melta, Nehéz Plazma fegyverek) Széval igazi babasag!
csomagonként) 1350.-

tikairdl a kozeljov6ben olvashattok lapunk hasabjain.

Az ehavi Warhammet Battle kiadvanyok a nemré-
giben megjelent Sotét EIf seregkdnyvhoz kapcso-
lédnak. A mar megvasarolhaté Naggarothi Fekete
Orok, a Boszorkany Elfek, a Sétét EIf parancsnoki
osztag valamint a Hidegvérnek nagy kihivast jelen-
tenek a Sotét Elf hadsereg ellenségeinek.

EHAVI WARHAMMER BATTLE
UIDONSAGOK
Warhammer Seregek - Sétét Elfek 2150.-
Sotét Elf Harcosok (T(z manyag figura) 1350.-
Naggarothi Fekete Orék (Harom figura csomagonként) 1350.-
Hidegvéril Lovasok (Harom figura dobozonként) 2650.-
Sotét Elf Parancsnok Osztag (Harom figura csomagonként) 1350.-
Boszorkéany Elfek (Négy figura csomagonként) 1350.-
EHAVI EPIC (JDONSAGOK Az Epic szerelmeseinek ezuttal 1égi osz-

tagaik megergsitésre van két javaslatom.
Az egyik a Villamharcos, a masik pedig
a Martal6c Harci Bombaz6. Mindkét har-
ci gép a Birodalom oldalan all, akarom
mondani szarnyal...

Ezen gépezetetek kulonleges képessége-
ir6l a kozeljovében a Troli hasabjan ol-
vashattok b&vebben.

Villamharcos - Thunderbolt fighter
(Harom modell csomagonként) 1100.-

Martaléc Harci Bombazé -

Marauder Figther-Bomber
(Harom modell csomagonként)  1350.-

TROLL

Az els6 Warhammer Quest kalandmodul is napvi-
lagot latott. A torénet Gorgut hadir és Fekete
Agyar klanjanak birodalmaba kalauzol el az érdek-
16d6ket. Amennyiben Birodalmi nemesként szeret-
néd végigjarni az ork haddr kazamata rendszerét,
immaron ezt is megteheted az Imperial Noble do-
boz segitségével, melyben a figura mellett minden
eszk6z és tudnivalé megtalalhatd, amire sziksé-
ged lehet. EN GARDF,!

EHAVI WARHAMMER QUEST
UIDONSAGOK

Birodalmi Nemes Karakter csomag  1850.-
Az Ork hadur oduja (kalandmodul

nyolc figuraval sablonokkal,

Uj termekkel és kincskartyakkal.) 5300.-
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VOLKMAR A NAGY TEOGONISTA 150 pont
PARANCSNOKI PALCA 80 pont
JADE GRIFF 75 pont
SIGISMUND KURTIE 35 pont

Sigmar kultuszanak legfontosabb papja a Nagy Teogonista. Ezt a poziciét
napjainkban, vagyis Kari Franz uralkodasa alatt Félelmetes Volkmar tolti be.
A hith( prédikator kiemelkedd hadvezér és kit(in6 harcos hirében all. Volk-
mar Sigmar rettegett harci oltaran indul haboruba. A harci oltaron all6 meg-
szentelt oltark6é folé magasodd griff szobrot Istenfél6 Magnus, a birodalom
volt csaszara készittette. Az oltar a hadi szekérhez hasonléan, a szabalykényv-
ben leirtaknak megfeleléen harcol.

M FH CK E SZ S K T A
NAGY TEOGONISTA 4 3 4 4 3 5 3 10
HARCI OLTAR - - 7 7 3 1 - -
CSATALO 8 3 0 3 3 1 3 1 5

A Nagy Teogonista nem visel fegyvereket sem vértezetet, viszont harom va-
razskartyaval rendelkezik. Az oltart huzé lovak héatas vértezetet viselnek, igy
mentédobasuk 6+.

kulonleges
szabalyok

Varazsigék

Az oltar nyers magikus energia forrasa,
melybdl a Teogonista palcaja segitségével
merit. A palcan keresztul aramlik a varazse-
r6 a f6papba. A csata kezdetén Volkmar két
vardzskartyat hazhat, akar egy masodik
szint( varazslé. Barmilyen kartyat valasztha-
tunk. A Nagy Teogonista nem varazslé -
erejét az oltarbdl nyeri — ezért, ha a ,,magia
szelei” kozal vélasztja varazslatait, tovabbi
D3+1 igére jogosult. Ezeket a varazslatkar-
tyadkat a jatékos tobbi lapjatol elkilonitve
kell tartani, mivel csak a Teogonista hasz-
nalhatja 6ket. Méasféle varazskartyakat ilyen
esetben nem hasznélhat, csak az elébb em-
litett lapokat.

Mint azt mar emlitettiik, a Teogo-
nista varazsereje az oltarbol szarmazik,
ezért csak addig képes varazsolni, amig az
oltar ép vagy a szekéren helyezkedik el. A
sérilt harci oltar képes energiat szolgaltat-
ni, az elpusztult viszont nem, bar ez eset-
ben a Teogonista gyalog folytathatja a har-
cot a karakterekre vonatkozdé szabalyok
szerint.
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Pszicholégia

A harci oltar altal kibocsatott energia elejét veszi a paniknak, félelemnek stb.
Ebbé6l adéddéan amig az oltar ép, a Teogonistanak és a 6 inchen belul tart6z-
kod6 osztagoknak nem kell ilyen jellegl teszten atesnitik. (Félelem, rettegés,
panik és kitartas teszt)

Akaraterd

A Nagy Teogonista kilénall6 modellként harcol akar a szekéren tart6zkodik,
akar gyalogosan kiizd. Nem csatlakozhat osztagokhoz semmilyen formaban,
még vezetSként sem. Az elébb emlitett okok miatt a karakter akaratereje csak
akkor kerul felhasznalasra, ha elhagyja a szekeret.

Alade Griff

A zoldes szinli ékk6bdl vésett, griffet formaz6 amulett védi a Teogonistat. Az
ékkd képes meggydgyitani visel6jének harcban szerzett sebeit. Ha a Teogo-
nista sérulést szenved, az amulett az oltar energiajat felhasznalva azonnal re-
generélja a sebeket kivéve, ha a sérulés halalos. Taldlat esetén a griff nem az
ellenfél forduléjanak végeztével gyogyit, hanem minden egyes l6vés valamint
kézitusa fazis végén! igy a fépap elpusztitasdhoz egy fazison belul kell harom
sehet ejteni. Mivel a regeneréalas automatikus, nincs sztikség kockadobasra si-
kerességének megallapitasdhoz, mint példaul a Troli esetében.

A parancsnoki péalca

A palca a Nagy Teogonistak hivatalanak
jelvénye, valamint ez kozvetiti a magikus
energiat az oltarb6l a fépapba és hatal-
mas fizikai er6t biztost szdmara. Amig az
oltar ép, a palca +2 er6bonuszt jelent a
Teogonistanak. Ha az oltar sérilt, ez a
bonusz +I-re csdkken, ha elpusztul meg-
sz(inik.

Sigismund kurtje
Sigismund csaszar a Grimgrill vdlgyi csa-
ta utan nagyhatalmu varazskirtét kapott a
torpéktél. Miutan Sigismund életét vesz-
tette Altdorf ostroma soran, a kurtot atad-
tak meg6rzésre Sigmar templomanak. Az-
6ta is ott talalhat6, rengeteg egyéb kegy-
targy tarsasagéban. A kurtoét évente ha-
romszor megsz6laltatjak Sigismund tiszte-
letére és emlékeztet6ll a sétét napokra,
mikor az orkok kifosztottdk és romba
dontotték Altdorfot. Mikor a Nagy Teogo-
nista habordba indul, magaval viszi a ma-
gikus kurtot. A hangszert a teogonista f(j-
ja, mikor oltaraval az ellenséges csapato-
kat rohamozza(!). A kurtbdl feltér6 b6gd
hang rettegéssel tolti el a megrohamozott
osztagot, igy azoknak rettegés és félelem
teszten kell atesniuk.

Gahesz

TROLL



KARL FRANZ CSASZAR 110 pont

+ SIGMAR KALAPACSA 100 pont
+ EZUSTPECSET 75 pont
+ HALALKAROM 150 pont

Kari Franz a birodalom jelenlegi csaszara — ugy tartjak — Oreg
Vilag legnagyobb allamférfija. Széles kérben ismert, mint a tudo-
manyok és a mlvészetek tAmogatoja, hadi fejleszté és nem utolsé
sorban vitéz harcos. Er6feszitéseinek kdszonhetéen a Birodalom
viragkorat éli. A mérnokok iskolaja és a magia kollégiuma sosem
latott iramban fejlédik, a hadsereg pedig diadalt diadalra halmoz,
melyet nem egyszer a csaszar személyes iranyitdsanak készénhet-
tek. Kari Franz vitézsége dontotte el példaul a Norduini csatat, me-
lyet a bretonniai sereg ellen vivtak. A csaszar pancélzatat nagy tu-
dasu torpe kovacsmesterek készitették, Istenfélé Magnus egykori
pancéljanak megmaradt darabjaival kiegészitve. Kari Franz ked-
venc fegyvere Sigmar porolye, melyet Vasszakalli Kurgon készite-
tett a birodalom alapitéjanak. A pordly a leghatalmasabb varazs-
fegyver, melyet valaha is kovacsoltak. A csaszar ezen kivil egy
magikus medalt, az EzUst Pecsétet viseli, mely képes eloszlatni az
ellene alkalmazott varazsigéket, haritani az ellenfél csapésait.

M FH CK E &z S K T A
KARL FRANZ 4 6 6 4 4 3 6 4 10
HALALKAROM 6 5 0 6 5 5 6 3 8

A csaszar nehézpancélt visel és kardot haszndal. Lovagolhat felpan-
célozott csatalovon vagy szérnyetegen, bar minden hatas kozul hii-
séges griffie, Haldlkarom hatan indul harcba a legszivesebben. Kari
Franzhoz harom varazskartyat valaszthatunk, de ebbdl az egyiknek
az Ezust Pecsétnek, a masiknak pedig Sigmar pordlyének kell len-
nie. A harmadikat szabadon valaszthatjuk.

Az Ezlst Pecsét

Akarmilyen fegyverrel 16nek az EzUst Pecsét visel6jére, a fegyver
haszndloi -1 taldlati médositét szenvednek, és ugyanez a mdédosi-
t6 érvényes a kozelharcban torténd tdmadasra is. Emellett az amu-
lett képes eloszlatni barmilyen varazsigét, amennyiben visel6t ira-
nyité jatékos D6-on 4-et vagy nagyobbat dob.

Sigmar poérdlye
Sigmar porolyének hasznéléja a hagyomanyos médon dob a tala-
lat megallapitasara. Minden talalat automatikusan sebez az aldozat
szivossagara valo tekintet nélkul. Hagyomanyos pancélra nem al-
kalmazhaté mentédobas, csak varazspancélra.

Gabesz
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Mondanom sem kell, hogy a Warhammer Fantasy Roleplay kdnyv a maga nemében tokéletes. Mégis, a féleg
AD&D-n nevelkedett k6zdnség szamara kissé szegényesnek tlinhet az alapkotetben talalhato varazshizgenty(ik va-
lasztéka. A most induld cikksorozattal ezen a hidnyérzeten prébalok enyhiteni. Els6 nagyobb témakériink a

VARAZSpancélzAt

al a pancélzAat jJellegének meghAtaRozasA 03-04
A pancélzatelemeket (fejfedd, mellvért, stb...) az alapkdnyv alapjan IDIOO-zal
kénnyedén meghatarozhatod, &m ezek jellegének kidolgozasa ett6l kissé ku-

16nb6z6 és komplexebb feladat. 05-45
Al a VARAzstuUjdonsagok szama
Ha mar - mint mesél6 - eldontétted, hogy valaki varazspancélt talalt, zsakma-
nyolt, lopott, stb..., akkor a varazsfegyverekhez hasonléan ennek is tobbféle
tulajdonsaga lehet. Eme attributumok, azok tipusa és szama attél figg, hogy
a pancélzat mely részér6l van sz6. Mindezt az alabbi tablazat alapjan 1D100
dobéassal megallapithatjuk.
PANCELZATELEM VARAZSTULAIDONSAGOK SZAMA

1 2 3 4 5
Csuklya 01-90 91-00 - -
Sisak 01-75 76-90 91-99 00 - 46-50
Lancing 01-80 81-95 96-00
Labszarvédd (par) 01-90 91-00 - - - 51-55
Karvédé (par) 01-90 91-99 00 - :
Mellvért 01-75 76-90 91-96 97-99 00
Pajzs 01-90 91-96 97-00 - -

A2/ a VAR4&zsUtok meghAtaRozASA

Az els6 varazstulajdonsag mindig a fokozott védelem. A tobbit a mesél6 sza-
badon meghatarozhatja, de az aldbbi tablak alapjan véletlenszerGen is ki le-
het dobni.

b/ pancélzAteLemek VARAzstulAjéonsaQAinAk taB-
laZAtAI

bi/ fokozott védelem

1D100 VEDELMI PONTOK
01-10 1
11-80 2
81-95 3
96-00 4

152/ CSUklyA vagy sisAk
1D100  VARAZSTULAIDONSAG
01-02 Orjongésre hajlamossag, ha viseled.
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Viz alatti 1égzés: a hordozénak nem jelent gondot viz alatt vagy
légures térben lélegezni. Immunis ezen felll a gazok és helélege-
zend6 mérgek ellen is.

Tulajdonsdg bonusz: mikor a fejfed6t hordja, a visel6 adott tulaj-
donsaga javul az alabbi tablazat alapjan:

1D100 Tulajdonséag-javulas

01-15 Kezdeményezés (K) +10

16-30 Vezet6i készség (V) +10

31-45 Intelligencia (1) +10

46-60 Hidegvér (H) +10

61-75 Akarateré (A) +10

76-80 K +1D3*10

81-85 V +1D3*10

86-90 | +1D3*10

91-95 H +1D3*10

96-00 A +1D3*10

Lopés: a hordozé naponta 10+1D10 koron keresztul rendelkezik a
zsebtolvaj jartassagaival.

Gydildlet: a hordozét egy meghatéarozott faj egyedei gy(lolni kez-
dik.

1D100 Faj

01-05 Goblinok és snotlingok

06-10 Hobgoblinok

11-20 Orkok

21-25 Minden goblinoid faj

26-27 Elementalok

28-30 Démonok

31-35 El6halottak

36-45 A k&osz nem démoni teremtményei és szolgai
46-50 Sarkanyok

51-55 Minden hullé

56-60 Torpék, gnémok és halflingok
61-65 Elfek

66-70 Fimirek

71-75 Nagyvadak

76-80 Skavenek

81-85 Oriasok
86-90 Ogrék és trollok
91-95 Farkasemberek

96-00 Vampirok
Megjegyzés: ha valakit véletlentil a sajat faja gydlolne, akkor az
nem teheti fel a fejfed6t. Ha ezt mégis megproébalja, akkor auto-

TROLL



56-58

59-60

61-90

91-95

96-00

matikusan és alkalmanként ID6-ot sérul ellenallasatol és egyéb
madositéitdl fuggetlendl.

Lathatatlansag: a visel6 a nap barmely szakéban, de 24 6ran beltl
csak egyszer, lathatatlanna vélhat. Ez az allapot 10 +1D10 koron
keresztul tart. Emiatt a szokvanyos médon nem lehet észrevenni.
Az ellenfelek -40-nel tamadjak, ha csendben marad és/vagy nem
mozog, -20-szal, ha megmozdul, beszél vagy tdmad.
Varazslatvisszaforditas: ha a hordozéra varéazslatot kiilldenek, akkor
sikeres A teszt esetén a spell megy vissza a feladéhoz. Ha a teszt
nem sikertl, akkor még mindig van lehetség egy tovabbi A teszt-
re, amennyitren ezt a varazslat természete megengedi (pl.: alvas).

Védelem: a visel6 immunissa valik valamilyen tdmadas, varazslat
vagy kortlmény ellen, akarmi is annak okozoja.

1DKX)  Hatéstalanitott esemény

01-05 Gydilolet

06-55 Helyi védelem (lasd helyi védelem tébl.)

56-60 Kényszer: ideértve a hipnotizalast és azon varazslatokat,
amelyek kényszeritenek valamire (pl.: alvas, menekulés
sth.)

61-70 Félelem és rettegés: ideértve mindazon varazslatokat,
amelyek menekulésre vagy félelemre kényszeritenek.

71-75 Szemmel verés

76-80 Oriilet: viseléskor hatastalanitia a szerzett devianciakat,
valamint a lIrordoz6 nem kapliat 6rullet pontot, mig viseli.

81-85 Instabilitas

86-90 IlGziok: ideértve minden illGzionista varazslatot, a lat-
hatatlansagot, vizidkat és varazsliangokat.

91-95 Butasag.

96-00 Minden pszicholdgiai hatas.

Regeneracid: a viseld visszanyer koronként 1 sebzéspontot, mig el
nem éri eredeti sebz6dési értékét.

Varazslat: ezen elemet a varazstuddk is buntetlenal hordhatjadk. Az
alabbi tablazat alapjan tovabbi tulajdonsagok is lelietségesek:

1D100  Tulajdonsagok

01-75 Sajnos mégsem

76-80 Immunités: a visel§ immunis egy véletlenszerlien meg-
hatarozott varazslatra.

81-85 Varéazser6: a visel6 2D6 varazslatpontot kap, melyek
minden napfelkeltekor kipétlédnak.

86-90 Varazser6-ndvekedés: a viselének elég az adott magia-
hoz sziikséges varazslatpontok felét is felhasznalnia.

91-95 Varazslatbeszivas: a pancélzatelem elnyeli a hordozéja-
ra kuldott varazslatokat. Amennyiben 24 6ran belul
tébb, mint 10 varazslatpontot sziv te, akkor felrobban
(10-es er6vel 1D3 sebzést okozva hordozéjanak és az
5m-es koérén beldl alléknak).

96-00 Tartalékolas: a pancélzatelemben egyszerre legfeljebb

1D10 vardazslatot lehet elraktarozni, melyeket a varazslé
barmikor felhasznélliat.

B3/ LIncing vac,y mellvéRt

1D100

01-45
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VARAZSTUIAIDONSAG

Tulajdonsag bonusz: lasd az alabbi tablazatot
1D100 Tulajdonséag-javulas

01-25 Er6 (E) +1

26-50 Szivossag (SZ) +1
51-75 Kezdeményezés (K) +10
76-80 E +1D3
81-85 SZ +1D3
86-90 K +1D3*10
91-00 Még kétszer dobhatsz
46-95 Védelem
1D100 Hatastalanitott esemény
01-10 Helyi védelem: lasd Helyivédelmi tablazatot
11-20 Téamadas elleni védelem:lasd Tamadéasokat kivédé tab-
lazatot
21-30 Tulajdonsag-romlas
31-40 Félelem és rettegés
41-50 Tlz
51-60 Villam
61-70 Mégia: lasd az alabbi tablazatot
1D100  Védelem
01-25 Piti méagia (petty magic)
26-50 Piti és minden 1. szint(i magia
51-60 Piti és minden 2r szint(i méagia
61-65 Piti és minden 3- szint(i méagia
66-75 Minden harci mégia varazslat
76-80 Minden démonolégia varazslat
81-85 Minden elementalis varazslat
86-90 Minden illuzionista varazslat
91-95 Minden nekromanta varazslat
96-98 Minden papi varazslat
99-00 Minden varazslat
71- Varazsfegyverek: lasd az alabbi tablazatot
1D100  Védelem
01-80 -10 tdmadaskor és/vagy -1 sebz&dés
81-95 -20 tdmadaskor és/vagy -2 sebzddés
96-00 -30 tdmadaskor és/vagy -3 sebz&dés
81-85 Minden nem varazs fegyver
86-00 Minden pszicholégiai hatés
96-00 Varazslat: ezen elemet a varazstudoék is biintetlentl hordhatjak.
B4/ kARVEOOK
1D100 VARAZSTULAIDONSAG
01-40 Tulajdonsag ténusz
1D100 Tulajdonsag-javulas
01-40 K +10
41-80 Ugyesség (U) +10
81-90 K +1D3*10
91-00 U +1D3*10
41-60 Helyi védelem: lasd helyi védelmi tablazatot
61-70 Téamadas elleni védelem: lasd a Tamadasok elleni védelem tabla-

zatot
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71-75

76-80

81-85

86-95

96-00

Mozdulatlansag: a hordoz6t nem lehet megbénitani sem varazslat-
tal, sem méreggel. Akarata ellenére nem leltet visszatartani sem
magiaval sem mashogy.

Magikus keszty(: a karvéddk olyan ulajdonsaggal rendelkeznek,
mint az alapkényvben leirt magikus keszty(k.

Lovedékek elleni védelem: a hordoz6 félre tud Gtni minden olyan
I6vedéket, amely a nyilndl nem nagyobb és nem varazslévedék.
Eltérités: a hordozé el tudja tériteni a karjara iranyulé csapéasokat,
ami 1 extra védelmi pontot jelent mindenutt. Ez a tulajdonsag csak
héritas kdzben érvényesul.

Varazslat: hordozdéja szabadon varazsolhat benne.

B5/ UBSZURVEOOK

1D100 VARAZSTULAIDONSAG

01-40 Tulajdonsag bonusz
1D100  Tulajdonsag-javulés
01-40 Mozgas (M) +1
41-80 K +10
81-90 M+1D3
91-00 K +1D3*10

41-60 Helyi védelem: lasd helyi védelmi tablazatot

61-70 Tamadas elleni védelem: lasd a Tamadasok elleni védelem tabla-
zatot

71-75 Rugas: a hordozé +1 tAmadast kap, de ezt csak rigasra hasznalhat-
ja fel, melynek sebzése hasonlé a kozdnséges fegyveréhez
(E+1D6). A rugas célpontjat ID6-tal kell megallapitani: 1-2/ bal 1ab,
3-4/ jobb lab, 5-6/ test.

76-80 Utés haritas (dodge blow): a visel6 automatikusan ki tud kerdlni
kdronként egy csapast. Bejelenteni a tamad6dobas és a sebzésdo-
bas kozott kell.

81-85 Ugras: a visel6 kétszer akkorat tud ugrani, mint amennyire erede-
tileg képes lenne. Ezen feltl mindig talpra érkezik.

86-90 Varazscsizma: a labszarvédék varazscsizma tulajdonsaguak, melyet
a szabalykényv alapjan lehel meghatarozni.

91-95 Mozgas: a visel6t semmilyen formaban nem tudjadk mozgasaban
akadalyozni (varazslattal sem). Mozgasat a nehéz terep nem mo6-
dositja.

96-00 Vardzslat: a varazslok hatrany nélkul viselhetik.

B6/ PAIZS

1D100  VARAZSTULAIDONSAG

01-10 Roham: mikor hordozéja raront ellenfelére, fegyverként hasznal-
hatja. Az ellenfélnek K tesztnek kell megfelelnie, hogy el ne essen.
Ha elesik, 1 kdérdn keresztil mozdulatlan célpontnak mingsul, s
csak a masodik korben kelhet fel.

11-20 Lathatatlansag: lasd sisakoknal.
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21-30

31-40

41-50

51-60

61-70
71-80

81-90

91-00

Fény: mikor hasznaléja Ugy akarja, pajzsa vilagitani kezd 1D6+6
koron keresztul. Kozelharc esetén az ellenfelek a vakité fény mi-
att -30-cal tAmadhatnak, a tavolbdl 16vék viszont +20-szal. Miutan
a kiszabott id6 letelt, a pajzsot 6 6ran keresztul kell napon tartani,
hogy Ismét feltolt6djon.

Magikus l6vedékek elleni védelem: a pajzs elnyel minden I6vedék
jellegl varézslatot (pl. tlizlabda, villam) és harit minden méagikus
lovedéket (pl. nyil).

Lovedékek elleni védelem: a pajzs minden nem varazslévedéket
harit.

Lovedék tukrozése: a pajzs vissza tudja irdnyitani a nem varazslov-
dékeket feladdjuk felé.

Helyi védelem: lasd helyi védelmi tablazatot.

Varazslatelnyelés: a pajzs beszivja a visel6re elkoltott varazslatpon-
tokat. Ha ezek szdma eléri a 10-et, a pajzs villamot bocsajt ki a vi-
sel6 latéterében tartézkod6 barmely személyre.

Vardazslat visszaverés: a pajzs visszakuldi a varazslatot a feladéra,
amennyiben visel6je sikeres K tesztet végez. Ha a teszt sikertelen,
még mindig végezhet akaraterd tesztet, ha ezt a varazslat jellege
megengedi.

Fegyvertdr6: mindahanyszor a pajzzsal sikerult haritani, a visel el-
végzhet egy er6tesztet (E*10 ala kell dobni), melynek sikeressége
esetén a pajzzsal érintkezésbe lépett kézifegyver eltorik, ezaltal
hasznalhatatlanna valik. Ez a tulajdonsag varazsfegyverek ellen
nem hatésos.

c/helyi védelmi taBlAzat
A varazs-pancélzatelemek egyik tulajdonsaga lehet, hogy bizonyos tdmada-
sok ellen teljes védelmet nyujtanak.

1D100
01-15
16-40
41-60
61-80
81-95
96-00

AVISELONEK NEM ARTO NEM VARAZSFEGYVER TIPUSOK
Sajtéfegyverek (pl. bunko)

Vago- és szurdfegyverek

Léfegyverek

Természetes fegyverek (pl. karom,harapas, ragas)
Kézifegyverek

Minden nem varazsfegyver

6/ tamaodAsok elleni taBlazat

Egyes pancélzatelemek bizonyos fajok tdmadasai ellen nyujtanak teljes védel-

met.

1D100
01-05
06-10
11-20
21-25
26-27
28-30
31-35
36-45
46-50
51-55
56-60
61-65
66-70
71-75
76-80
81-85
86-90
91-95
96-00

FA
Goblinok és snotlingok
Hobgoblinok
Orkok
Minden goblinoid faj
Elementalok
Démonok
Eléhalottak
A kéosz nem démoni teremtményei és szolgai
Sarkanyok
Minden hallé
Torpék, gnémok és halflingok
Elfek
Fimirek
Nagyvadak
Skavenek
Oriasok
Ogrék és troliok
Farkasemberek
Vampirok
Eeriel
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A KAOSZTORPEK

AVilagvége hegységen tul, az utolsé torpe allasok utan terul el a Sotét Fold.
Furcsa, veszélyes lakoi kozul kiemelkedik egy, a szérny( rokonsag, a torpék
fekete baranyai, a kdosztérpék. lde. Zorn Uz-

kulra (vagyis a Nagy Koponya foldjére) vando-

rolt a torpék egy csoportja. Nem maradtak itt

sokaig, mivel a féld terméketlen, a levegé hig

volt. Egyesek visszatértek a Vilagvége hegység-

be, mig masok Norsca felé vették az iranyt, de

a legmerészebbek délre fordultak és a Sotét

Foldeken, Zharr sikjan telepedtek le. A szét-

szoOrt torpe teleplilések egy ideig tartottak a

kapcsolatot, de mikor a Kaosz elérte Oreg Vi-

lagot nem kaptak tébb hirt testvéreikrél, akik

ekozben iszonytaté atalakulason mentek ke-

resztil. A torpék rég halottnak hitt testvérei

igy igen kellemetlen meglepetést okoztak

(nemcsak a torpéknek), hiikor Gjra megjelen-

tek Oreg Vilag népei kozott.

A kéaosztérpék birodalma (mely a Sotét Fol-

dek egész teruletét jelenti) rabszolgatarta-

son és a torpékt6l amugy eléggé meglepd

modon, magian alapszik. A vezeték, a bo-

szorkdnymesterek Zharr-Nagrund, a t(iz és

pusztulas varosabdl iranyitjak a birodalmat.

Hashutnak, a sotétség atyjanak hoédolnak.

Orkokat, goblinokat és mas, fogsagba ejtett fajokat hasznalnak fel rabszol-
gaként valamint kisérleteik alapanyagaként. Ezen istentelen préobalkoza-
sok nyomait az anyafdld is magan viseli. Gyarak és muhelyek csufitjak el
a gejzirekkel és lavafolyamokkal teli foldet. Egymast érik a banyak, az
iszap- és olajtavak.

A kaosztorpék igen ellendlléak a magidval szemben. Val6szindleg emiatt
nem valtoztak meg oly nagy mértékben a kdosz uralma alatt, ugyanis szajuk-
b6l kiallé6 agyaraikon kivil nincs megkilonbdztetd jeluk. Azonban léteznek
kivételek is. llyenek példaul, a félig torpe, félig bika kentaurok, a langot le-
helé nagy tauruszok vagy a magikus energiat elnyel6 lammasuk. A kdosztor-
pékre jellemz6 viselet a pikkelypancél és a magas, csucsos sisak. Ez a sisak
egyesek szerint a rangok jelzésére is szolgal, minél magasabb rangu térpe vi-
seli, annal magasabb a fejfedd.

Zharr-Naggrundot a birodalmi id6szamitas el6tt 2700 évvel emelték a kdosz-
torpék boszorkdnymesterei fekete obszidianbdl. A véaros emeletes elrende-
zésének koszonhetben leginkabb egy 6rias zikkuratra hasonlit,. Az emeletek
tobb szdz méter magasak. Legfelil, a “legkisebb Iépcs6fokon” all Hashut
temploma, melyet a bikakentaurok &riznek. Ez a boszorkanymesterek koz-
pontja. Itt végzik vérszomjas szertartasaikat, és itt vitatjAk meg gonosz terve-
iket. Atemplom tetejérél Hashut vasbél kovacsolt szobra - mely hatalmas bi-
kat abrazol - figyeli tetteiket. A szobor az isten haragjatél (no meg attél a gi-
gantikus, mikdd6 kazantdl, mely a bika gyomraban helyezkedik el) vérdsen
izzik, igy aki arra vetemedik, hogy megérintse, életre sz6l6 emléket szerez
maganak. Hashutot, szobor labanal felaldozott rabszolgak vérével probaljak,
nap mint nap megbékiteni...

Avaros a falak mogott zajlo folyamatos munkanak készénhetéen leginkabb
orokmozgé élélényhez hasonlit. Hatalmas g&zkalapacsok kinozzdk a ba-
nyakbol kitermelt fémeket, az olajszagl leveg6t a kohdk mormogéasa és az

TROLL

olvadt fém sistergése tolti meg. A kérnyéken talalhaté szaz meg szaz kohé

folyamatosan okadja magabdl a fustot, mely a vulkanokbdl feltéré gézokkel
keveredve allandé félhomalyba boritja a va-
rost.

Persze mit sem ér egy telepilés, ha nem
lakjak. Zharr-Naggrundban és a Sotét folde-
ken €16 lakossagot alapvetéen két csoport-
ba oszthatjuk: rabszolgakra és rabszolgatar-
tokra. Az ut6bbi esetben vagy “egyszerd”
kédosztorpérdl, vagy boszorkdnymesterrél
van sz6. Nézzuk ket szép sorban. A leg-
jobb helyzetl kaosztérpék a Hashut papok
vagyis a boszorkanymesterek. Ok alapitot-
tdk annak idején Zharr-Naggrundot és a
mai napig 6k iranyitjak az egész kdosztdrpe
birodalmat. A templomi teenddik mellett a
rdjuk ruhazott varosrész gondjait, problé-
mait kell megoldaniuk nap mint nap. Nincs
kozottuk hierarchia, de rokonaikhoz, a tor-
pékhez hasonléan 6k is tisztelik a kort, igy
az id6sebb boszorkdnymesterek szavat
mindig meghallgatjadk. Mivel a boszorkany-
mesterek szervezete folyamatosan a mégia
hatasainak van kitéve, lassan, fokozatosan
kévé valnak. El6szor labaik, majd fels6 testik, karjaik végul a fejuk kovial
meg. Ezt szemléltetik a Zharr-Naggrundba vezetd Gt menti készobrok...

Az “egyszer(i” kdosztorpék a boszorkanymesterek alattvaloi. Ok vezetik a a
rabszolgagy(ijt6 hadjaratokat, mely utan (altaldban) Gjabb rablancra vert ork
és gobiin csapatokkal térnek vissza. A rabszolgék funkcidja igen tag. Ok ke-
zelik a gépeket, 6k dolgoznak a tarnak mélyén és 6ket aldozzak fel Hashut-
nak. J6 szaz évvel a Birodalom alapitasa el6tt a boszorkanymesterek kisérle-
tekbe kezdtek: egy Ujabb, értelmesebb ork faj l1étrehozéasara. Terveik szerint
ez az Ujabb faj bonyolultabb munkék elvégzésére is képes és joval higgad-
tabb fajtarsaindl. (Nem hebrencskednek, mint mondjuk a goblinok.) Az
eredmény nem varatott sokat magara, létrejottek a Fekete Orkok. lgen am,
de az 0j lények megndvekedett intelligencidjukkal hamar rajottek a rabszol-
gasag hatulitdire. Egymast érték a rabszolgalazadasok. Végul agy dontoéttek,
hogy el(izik a kezelhetetlen Fekete Orkokat és egy masik goblinoid fajba, a
hobgoblinokba fektetik bizalmukat. Ez a férgessziv(i faj a Fekete Orkok laza-
dasanak idején szintén a kdosztérpék ellen fordult. Mar-mar elveszni latszott
az utolsé varosszint el6tti véddsor, mikor a hobgoblinok, fajtarsaik legna-
gyobb meglepetésére elnyom6 uraik oldalara alltak és leverték a lazadast.
Azbta egyetlen z6ldb6r( sem bizik meg ebben a rosszindulatd sunyi fajban.
A hobgoblinok afféle elitrabszolganak szamitanak, nem dolgoznak, hanem
hatalmas farkasok hatan, fjakkal veszik ki résziiket a hédité haborukboél. A
hobgoblinok nemcsak személyiségikben, hanem kilalakban is eltérnek
gobiin és ork rokonaikt6l: magasabbak és joval hosszabb az orruk. Settenke-
ddé mozgéasukkal és sunyi arcukkal leginkdbb a patkanyokra hasonlita-
nak. (Ne szivd mellre Khaled ! - DOC)

Eleddig nem sokan talalkoztak kaosztorpével Oreg Vilagon, de sajnos ez
nem marad igy mindig, hiszen folyamatos munkaerd hianyban szenvednek,

és el6bb vagy utébb Ujabb rabszolgakra lesz sztikséguk...
Doc
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a magia touze

Spellfire - sokak szamara ez a sz6 nem sokat mond, de
vannak, akiknek a szeme felcsillan, és rogton tudjak,
mir6l van szé. Igen, ez is egy kartyas jaték, a Magic, a
Bloodwars és alyhad (ja persze, a hamarosan megjele-
nd Mitoszt el ne felejtsem) mellett. Ajaték nem szamit
Ujdonséagnak, a TSR mar 1994-ben piacra dobta, bar ha-
zénkban csak néhany hénapja lehet kapni. A jatékhoz
egy 55 lapos pakli sziikséges - vasarlaskor két darab 55
lapos paklit kapunk és ebbdl - illetve, ha vesziink hoz-
za kiegészitét bonuszban, még pluszban azokbol - allit-
hatjuk dssze paklinkat. Itt kell megjegyezni, hogy az
alap csomagb6l nem lehet kiru (= tapos) paklit dssze-
allitani. A Spellfire-t, mint minden kartyas jatékot, mini-
mum kelten, maximum ahéanyan akarjuk lehet jatszani
(kb. 6-7 jatékossal a legizgalmasabb).

Szabalyok: Mint mar emlitettem, a jatékot 55 lap-
pal jatszak. A csomagban nyolc féle kartya talalhato:

« 1. Bajnokok - ide tartoznak a hésok, varazslok,
papok és szérnyek. Abajnokok megkilénboztetését a
bal fels§ sarokban talalhat6 kis abra teszi lehetévé (a
tobbi kértya mivoltara is ugyan ez az abra utal).

« 2. Csatlosok (kdvet6k, vazallusok)

« 3. Varazstargyak

«4. Relikviak

« 5. Varazslatok - papi és varazsléi kulon-kiion

= 6. Birodalmak

« 7. Er6dok, ezeket a megfeleld birodalmakra le-
het épiteni

« 8. Események

Kezdés: Ajaték a pakli dsszeallitasaval kezdddik,
a csomagban minimum nyolc birodalmat bele kell
rakni - lehet tobbet is, de ez a szam nem lehet tobb
15-nél. A bajnokoknak nincs alsé hatéara, de husznal
nem lehetnek tébben. Atdbbi kartyara nincs korlato-
zas. Ha dsszeallitottuk lapjainkat, keverniink kell (ha
bizunk egymasban, akkor az emelést6l eltekinthe-
tunk), s mindig a legid6sebb kezd, méghozza lgy,
hogy 6t lapot hiz. Ha cselekedett, a kdvetkezd jatékos
jon az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban (vagy
ahogy akarjatok).

Cselekedetek: 1. Harom lap hiizésa. Az els6 kor
csak 6t lappal megy. 2. Egy birodalom lerakasa vagy
egy feldult birodalom helyettesitése illetve felépitése.
Lehet&ség van egy Ujabb birodalom lerakaséra is. Eb-
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ben a szakaszban lehet er6dot rakni a birodalomra. 3.
Barmenyi bajnokot az asztalra helyezhettink, plusz va-
razstargyakat és h6sonként egy relikviat. Varazslatot is
lehet hasznalni és varazstargyat is, ha erre a lap enge-
délyt ad (ha a kértya jobb alsé sarkaban ez talalhato
Def/3 vagy Off/3 .védekez6 illetve tAmadd varazslatok-
rol van szo, deffensive, offensive). 4. Tamadhatunk
egy birodalmat az asztalon 1évé vagy a keziinkben 1é-
v6 bajnokkal. 5. A kezitinkben 1év6 lapokat nyolcra
kell, hogy redukaljuk, a felesleget a discardba kell
dobni. 6. Ha befejeztiik tevékenységlnket, toppant-
sunk az asztalra és a téliink balra 1évé kovetkezik. Cél-
szerl cselekedeteink végét lathatéan jelezni, mert ez
vitdkhoz vezethet. Az 1, 5, 6 pontot minden kdrben
végre kell hajtani, tehat kotelez6. A2, 3. 4 pontok op-
cionalisak.

Birodalmak: Ajaték célja, hogy hat birodalmat le-
rakjunk és ebben megakadalyozzuk ellenfeleinket.
Koronként csak egy birodalom rakhaté le. A birodal-
makra a vilagnak megfeleld er6d épithetd, a l6génak
stimmelnie kell (Forgottén Realms birodalomra csak
Forgottén Realms erdd épithetd) ebbdl is csak egy ko-
rénként. Minden birodalomra csak egy eréd épithetd,
az er6doket magukban nem lehet lerakni. A birodal-
makat piramisalakban kell lerakni, mindig balrol
jobbra haladva, igy egy birodalom mindig kett6t véd
mogotte. Abirodalom nem tdmadhaté ha el6tte ép bi-
rodalom van, kivétel a repuld teremtmények, akik
barmely birodalmat tdmadhatjak, ilyenkor a repulé
lény csatlésainak is tudniuk kell repiln. A repulék el-
len barmely bajnok képes védekezni. Ha a birodalmat
felduljak, nem kell eldobni, csak leforditani, ha a bi-
rodalmon eréd is volt, az megy a sullyesztébe (dis-
card, eldobjuk, lerombolédik). A felddlt birodalom a
kicserélés (cselekedet 2. fazis) utan discardba megy A
feldult birodalom ujja épithetd bizonyos spellek és
események felhasznaldsaval vagy a 2. fazis soran a
nyolc lapbdl (nem tizenegybdl!) harom lap eldobéasa-
val. Egyes birodalmak képesek magukat védeni, ha ez
fel van tuntetve a kartyan.

Tamadas és Védekezés: A tamadas a 4. fazisban
hajthaté végre, tdmadni csak birodalmat lehet. A csa-
ta menete a kdvetkezé: 1. Be kell jelenteni, hogy me-
lyik birodalmat kivanjuk tdmadni. 2. Kivalasztunk egy
tamadot a kézbdl vagy apoolbdl (asztalrol) és kije-

lentjuk, hogy 6 a tdmado6. 3- A védekezd is kiva-
laszt egy bajnokot és kijelenti, hogy 6 a védekez6,
ha nincs védekez6, a birodalom feldulodik
(hmm, szép kifejezés). 4. A tdmadé all nyerésre,
ha a szintje nagyobb, s ugyanez all a védekezdre.
A bajnok szintjét mindig a bal fels6 sarokban ta-
lalhaté abrajabdl olvashatjuk le. 5. Aki vesztésre
all, az csatlésokat, vardzstargyakat, egy relikviat,
amely mar a héson van, és eseménykartyakat
hasznalhat fel a helyzet megforditasara. Az ellen-
fél ugyanezt megteheti. 6. A jatékosok felvaltva
raknak le kartydkat mindaddig, mig az egyikik
nem akarja, vagy nem tudja az allast megfordita-
ni. 7. Akinek nagyobb a szintje, az nyer. 8. Anyer-
tes visszarakja a bajnokat apoolba varazstargyak-
kal egyuitt, a spelleket, csatlésokat discardba rak-
ja. (Ha a gy6ztesnek nincs birodalma, akkor a baj-
nokat el kell, hogy dobja). Avesztes a bajnokat az
Osszes kartydjaval (csadosok, spellek, varazstar-
gyak) discardba dobja. Atertlet, ha nincs sajat vé-
déértéke, felfordul (lasd birodalmak). 9. Az 1—8
1épés a csata egy korét jelenti; ha a timadé nyert
és a birodalom nincs feldulva, akkor a tamado 0]
kort kezdhet egy masik bajnokkal. Ha a birodal-
mat feldultdk, a csatanak vége. 10. A csata utan

(nem egy kor utan) a nyertes jutalomként hizhat egy
kartyat.

Roéviden ennyi a szabalyokrol - remélem, érthetd
volt! A kartydhoz kapott szabalylapon még talalhattok
par opciondlis szabalyt is, de véleményem szerint né-
melyik felhaszndlasa a jaték élvezetének karara megy,
de azért van par j6 dolog is koztuk.

Ami nem tetszik: 1. Egyes bajnokok olyan taposak,
hogy szinte lehetetlen 6ket legy6zni. Arelikvidk kozl
némelyiket kihasznélva alig tudnak minket megsebez-
ni (Codex oftbe Infinite Planes). Addig jo, amig mi
rendelkeziink egy ilyesmi targyal (hadd f6jon a masik-
nak a feje), de amikor mi nem ntdunk mit tenni elle-
ne, akkor mar nem is olyan j6. Atul er6s kartyak ront-
jak a jaték osszhatasat. 2. A szabalyok nem minden
esetben egyértelmiek, a kartydkon sem mindig érthe-
t6 mit és hogyan gondoltak. 3. Sok olyan kartya van
amely hatasat tekintve egyforma, csak a kép kulonbo-
z6. Ezen kivil vannak olyan lapok is, amik teljesen fo-
loslegessé tesznek mas régebbieket. 4. Ami a legin-
kabb nem tetszett az egészbdl, az az ara volt.

A legnagyobb hatranya (vagy elénye) azonban az,
hogy tul egyszer(. Az is elég zavar6, hogy az illusztra-
ciok nagy részét AD&D-kiadvanyokbdl vették at, és hi-
anyzik a BloodWarshoz vagy Magichez hasonlé han-
gulatos dizajn. Czuppon David (Dave)

Edormira, Red
Dragon

Flyet. No monster can difend
itgamst Edormira.
2 of 25
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Nemrégiben volt egy rovid eszmefuttatdsom arrol, hogyan lehet igazan jatszani Kozépfoldén. Az- |
o0ta sokan abajgattak, hogy irjak a hangulatteremtésrél, a mesélésrél is. Miutan az el6z6 cikkbdl sok f
Otletem kimaradt, lassan megsziletett a masodik rész. Természetesen mint Szerepjatékra, a MERP-
re is érvényes minden olyan jo tanacs, ami a Biborhold és a Holdtdlte hasabjain eddig megjelent! jj
Kezdetben egy kis magyarazat: a ,jatékos” sz alatt én mindig azt a személyt értem, aki a koc-
kakat dobalja az asztalnal, ,karakter” (=szerepld, személyiség) alatt pedig a megszemélyesitett, ki-
jatszott figurat. Minden ilyen személyiség rendelkezik valamilyen jellemmel, viselkedéssel, szemé- |
lyiséggel, ami nem mer(il ki a karakterlapjara irott szavakban. Ha mégis, akkor az alabb leirtak nagy

részének nincs semmi értelme.

0zépfoldén mesélni kissé talan nehezebb, mint egy més, eleve jaték-
ra frott vilagon. A részletes kidolgozas ugyan sokszor kdnnyiti a
meséld feladatait, viszont - mivel minden teriiletnek megvan a ma-
ga torténeti hattere - nehéz egy-egy partit beilleszteni a vilagba.
Ahhoz, hogy a jatékosok valéban Kdzépfoldén érezzék magukat, fontos, hogy
legaldbb a meséld jol ismerje Tolkien irasait - legaldbb a magyarul megjelenteket.

A kaland megirasakor gondoljuk at, milyen tertleten jarnak a karakterek,
s milyen kalandlehet6ségek adddhatnak ott. Itt nem a Nagy Feladatra gondo-
lok, hanem azokra a jelenetekre és epizddokra, amelyek sok jatékban a , Taldl-
kozasok” cimsz6 alatt szerepelnek. Logikus, hogy Gonddr vagy D6l Amroth
siksdgain nem lesznek gyakori vendégek az orkok, a Kddhegység hagéin azon-
ban gyakoriak a rajtalitések. Ajanlott a vadéllat- és szérnytablédzatok atnézé-
se, hiszen nem csak a két labon jarok jelentenek veszélyt. Az improvizacid
persze izgalmas és hasznos dolog, de nyaklé nélkiili hasznéalata nem ajanlott,
hisz a mesélé igy konnyen elveszitheti az események fonalat. Semmiképpen
se rantsunk eld giliszem(, csapos szérnyetegeket a szérnykényvekb6l vagy a
kisagyunk mélyérél. Kozépfolde egyik legnagyobb vonzereje a részletes, preciz
kimunkaltsdg. Ha nem tudunk egy lényt, tdirgyat megmagyarazni, eredetét el-
mesélni, akkor az nem lesz érezhetden a vilag része: megtorik a hangulat.

Dolgozzuk ki minél részletesebben a teriiletet, s meséléskor az aprésagok-
ra kitérve, érzékletesen irjuk le a jatékosoknak. A részletesség ugyan sokszor
foloslegesnek latszik, de igy egy varatlan helyzetben nem kezdenek el kérde-
zGskodni, hogy van-e bokor a tisztds szélén, netan repedés a falon. Masrészt,
ha a jatékosok megszokjak a részletekbe mend leirast, akkor nem hat sziréna-
ként, ha valahol megjegyzed,,..mintha egy repedés futna végig a freské szélén...".
Egy-egy jol leirt latvany a beleélést is segiti.

A gyakorisag mindig jol kezelheté eszkdz, szoktatja a jatékosokat. Erre re-
mek példa az észlelésdobas. Dobassunk gyakran a jatékosokkal - mindig, ha
valamit keresnek vagy meg akarnak nézni, de sokszor ,falbdl” is. A dobéasok
eredményét MINDIG nézziik meg a tiblazatban, majd ismertessiik. Ha ezt
sokszor megtessziik, akkor nem jutunk abba a helyzetbe, hogy a festményben
16v@ titkos ajto felderitéséhez szitkséges dobatéas egyben jelzés is lesz: Itt van
valami!
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Kiiléndsen fontos a MERP-nél a helyszinek megvéalogatdsa. Kozépfdldén
nem hemzsegnek a ,dungeori’-6k! Az elhagyott hazak, kastélyok sir(ibbek -
f6leg olyan helyeken, ahol Szauron szolgai pusztitottak valaha. Eriadorban és
Ithilidban kimondottan gyakoriak. lzgalmas kaland lehet példaul Osgiliath
felfedezése, vagy a Kristély t6 mellett Arnor egykori székhelyének &tkutatasa.
A kaland azonban akkor igazib6l MERP-es, ha nem a kincsvadaszat a cél vala-
mi épiletben, hanem egy hosszU tdrténetet alkotnak a kalandok, amelyek vé-
gezetiil egy-egy szerepl6 hési regéjévé valhatnak.

Ezzel el is érkeztiink a MERP mesélésével kapcsolatos egyik legfontosabb
dologhoz. A MERP nem ,dungeori'-jaték! Kozépfoldét normalis emberek (tor-
pék, hobbitok stb.) lakjak, akik jobban kedvelik a békét és a biztonsagos, me-
leg otthont, mint az Gton alvéast és a harcot. A szerepjatékokbol ismert ,kalan-
doz0” itt szinte ismeretlen fogalom. Léteznek ugyan olyan egyének, akik ka-
landvagybél jarjak az utat, de ezeket kell6képp hiilyének is nézik. A MERP ka-
landozéit a Sors (izte az Gtra. Mindig van valami, ami kényszeriti a hdsdket
arra, hogy a kaland szerepldivé, hdseivé valjanak. Ez nem azt jelenti, hogy ha
hajora szallnak, a legénység a vizbe ugral, mert biztos, hogy tengeri szérny ta-
mad majd rajuk, hanem lehet a bossz(vagy, valaminek a kutatdsa, vagy egy
olyan véletlen, amibe a szerepl6 csupan belekeveredik. (Példaként Berent és
Zsékos Frodot hozndm fel. Beren bujdosé volt, majd pedig Lathienért vallal-
kozott a kalandra, Frodd pedig csak Vélgyzugolyig akart eljutni, de muszaj
volt Mordorba mennie - ez volt a sorsa.) A sors szerepe Kozépféldén nagyon
erds: valéban meghatarozza valakinek az életét. Persze nem kézvetlenil: de az
események - utélag - mindig azt igazoljak, hogy a legtobb hés szinte egyene-
sen halad végzete felé. (Tarin Turambar minden erejével kiizddtt a sorsa ellen,
de harcias, biiszke természete és a véletlenek eredményeként szinte rohant a
végzet karmaiba.) Persze helytelen lenne, ha ezutdn mindenki keresztbe ten-
né a karjat, és azt mondana - Miért csinaljak barmit, Ggyis meg van irva a sor-
som! Ez az eset pontosan az, amikor a tétlenség és a k6zony sodorja tovabb a
karaktert. A sors megvaltoztathatd, de nem kénnyedén. A karakter minden al-
kalommal megkaphatja a jeleket, de a tetteit maga hatarozza meg, s 6 felel
azokért. Nagyon jo hatast érhetlink el az dlmokkal, jéslatokkal.
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A jaték folyaman a Sorsot a jatékmester személyesiti meg, s ezért komo-
lyan beleszdlhat a karakteralkotasha. A személyiséget ugyan a jatékos talalja,
dolgozza ki, de a jatékmesternek végig kézben kell tartania az eseményeket,
az egyes jellemvondasokat. J6 mdédszer lehet, ha 6 ajanlja az el6élet lehetdsége-
it és a fébb jellemvonasokat, a jatékos pedig az ajanlat alapjan ,alkot”. A Sors
ne legyen elére meghatarozott, de a Jatékmester gondolja végig, mi lesz az
adott karakter helye a vilaghan. (A Sors kiflirkészhetetlenségét jol jellemzi
Szaruman szerepe a Harmadkorban. Ha el6re tudték volna, hogy elragadja a
Sotétség, a valdk nem kiildték volna Kézépfdldére, de legaldbb nem 6t tették
volna a Fehér Tandcs vezet6jévé. De - utdlag szemlélve az eseményeket - Sza-
ruman sorsa is folyamatos, toretlen és érthetd.) Minden karakter megalkota-
sakor részletesen dolgozzuk ki, mi a motivacioja, miért vandorol a viladgban?
Erre elég jo példakat talalhatunk a MERJ alapkdnyvben is. Itt jegyezném meg,
hogy szdmomra becsiletsértés, ha mindjart az elsé kalandokban bejarjak
Volgyzugolyt, féleg pedig Lothlérient! Ha az ilyen helyeket kdzénségessé
tessziik, azzal magat Kozépfoldét semmisitjik meg! A személyiségek persze
eljuthatnak ezekre a helyekre, de csak mint ismert, nagy hdsok - legalabb a
Bélcsek szemében azok. S még ebben az esetben is Gigy hasson a vi-
dék, ahogy a Gy(r(ik Uréban &ll, s ne siillyedjen a Pajkos Péni
fogadéval egy szintre.

Térjlink vissza prézaibb témakra! Szintén fontos lehet
az ellenfelek kidolgozasa - de ha teljes karaktert munkalunk
ki, az hosszadalmas és strapas. J6 megoldas az a - modulok-
ban haszndalt - médszer, hogy csak a jarulékokra fi-
gyeljink, s az értékeket hasraiitéssel (természete-
sen a jatékos karakterek adatainak ismeretében!)
hatdrozzuk meg. Ami viszont egy tisztességes ja-
tékban elengedhetetlen, az a hattértorténet. Nem
kell, -hogy minden részletre kiterjedjen, de indokol-
ja a figura motivacioit, tetteit. Persze, ki-
csit kényelmetlen, hogy ezt a jatéko-
sok sokszor egyaltalan nem ismerik
meg, de ha igényesek vagyunk, akkor
a kapott eredmény, az €I, létez6 ka-
rakter igazolja, hogy megérte a fa-
radtsag. Egy-egy kidolgozott ellenfél
sok kalandban visszatérhet, s lehet
egy allandé ellenfele a csapatnak,
agy, hogy végsé legyb6zése valéban
emlékezetes és hdsi eseménnyé val-
hat.

A folyamatos mesében j6I hasznalhat6 elem, ha a szereplék néha veszite-
nek is. A szerepjaték - mintolyan - a gydzelemrél sz6l ugyan, de egy-egy rész-
vereség észre téritheti a szerepl6ket, hogy 6k is csak halanddk, és az ellenfél
irant érzett haragjukat is kézzelfoghatobba, valésagosabba teheti.

Gqy par oOclec
A KARAKceneK rpodicAsALoz

Lehetdleg ne legyenek til kiilonb6zd fajiak; a népek kapcsolataira pedig fi-
gyeljink oda. A dinféldi csapatha igen nehéz lenne bemesélni egy gondorit
vagy rohirt, a torpok kozé pedig egy tiindét. Bar nem a legvaltozatosabb és a
jaték szempontjabdl nem is a legjobb, de a realitast mindenképpen egy homo-
gén, azonos vagy kozel azonos kult(raji csapat kézeliti. Ez lehet gondori-ro-
hir, rohir-eriadori, sinda-nolda-erdétiinde stb.

A kilénféle hivatasokat tartsuk egyensdlyban: ne dominéalhasson egyik
sem. A gyengébb varazslokat segitsik kezdethen egy-egy varazstarggyal, de
késdbb fogjuk vissza magunkat. Egy j6 példa az er6pontot adé bot (emberma-
gas, aranyozott, diszes) - ez egy egyszerd, félérds szertartassal képes er6pon-
tokat tarolni. A rdolvasaskor a varazslé a sajat Erd pontjaibdl tesz a botba, de
ezeket a pontokat nem vesziti el. A Szertartast hisz 6rdnként lehet megujita-
ni. Varazslaskor a botot kézben kell tartani, s ilyenkor elszor a bothan Iév6
erépontok fogynak el. Egy ilyen targy értékes lehet, de ugyanakkor veszélyes
is, lévén a gazdag aranyozas felkelti a figyelmet, a varazstargy maga pedig
nem tal erds, ha figyeliink a méreteire is, és nem hagyjuk a jatékost egyfoly-
taban toltogetni.
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A kilonleges targyakrol szdlva tudni kell, hogy az igazi varazstargyak na-
gyon ritkék, de ugyanilyen hatalmasok. J6 példak a Hatalom Gyfir(i vagy az
Elessar, a Tlindekd. A fegyverek, ha magikusak, gyakran nem csak a vagdalas-
ra alkalmasak. Turambar kardja - ami latszatra egy kivalé hosszu kard - vald-
jaban atkot hordoz, s6t, egyszer meg is szélal. Tehat: funkcié és hatalom nél-
kili, ,,csak” vardzstargyak tulajdonképpen nincsenek is, mivel, akik ilyesmiket
készithettek volna, joval ,mvészibbek” voltak ennél.

Egy masik olyan kategéria, amit gyakran a varazstargyak kozé sorolnak, a
kildnleges hasznélati targyak csoportja. A kdznép ugyan vardzstargyaknak
hivja ezeket, de ezt minden szakavatott cafolja. (J6 példa erre Galadriel kote-
le és a szlirke kopenyek, amiket a Gy(r{ Tarsasdganak adott. Ezek olyan, j6
anyaghdl, gondosan készitett targyak, amik sokszor kilonleges tulajdonsa-
gokkal birnak, ezeket azonban nem raolvasasnak, varadzslatnak vagy egyéb
praktikdknak kdszonhetik, hanem elvalaszthatatlanul hozzajuk tartoznak.
(Masik példa: a szilmarilok.) Ez a kategéria még egy csoportra oszthato, ezek
az U.n. ,pluszos hasznalati targyak”. Ezek méar semmilyen mégiaval nem bir-

nak, a hasznalati jarulék tisztan a magas mesterségbeli tudas
és szakértelem eredménye. Ilyenek példaul a térpdk vagy a
tiindék altal készitett targyak.
A jaték alapvet6 célja, hogy minden jatékos jol érezze ma-
gét, élvezze a kalandot. Ez nagyban mulik a jaté-
kosokon, de igazabél csak a jatékmester felelds
a hangulatért. Ha a jatékosok hiilyésked-
nek, vicceket mesélnek vagy ésitoznak,
az komoly figyelmeztetés: Unalmas
vagy! Nem tudod lekétni a jatékosok fi-
gyelmét! Ezek megoldasara sok eszkdz
szolgalhat - sokat mar ebben az Gjsaghan
is leirtak. A MERP-nél azonban létezik péar
olyan is, amit més jatékok ritkan nyujtanak.
A Gylrlk Ura és a Szilmarilok rengeteg né-
pet ismertet, s nem art, ha a jatékmester oda-
figyel a stilusukra. Egy nolda herceg nem fog
kotdszavazni”, a dunfoldiek viszont talan igen
(bar ez nem Tolkien stilusa!). A kilonféle né-
pek esetenként furcsa beszédmodjanak utan-
zé4sa sokat segithet egy szerepld megszemélye-
sitésében. Hasznéljuk a népek szokasait, jel-
lemz6 kifejezéseit! A gondoriak evés el6tt egy
percig Nyugat felé néznek, a rohirok Magosvar-
ként emlegetik Minas Tirith-et. Ezek a példak durvak, de szemléltetik a lénye-
get. A tlindék nyelvének hasznélata mindig sikert ér el. Természetesen nem
kérem senkitél, hogy folyékonyan beszélje a sindat, de egy-egy sz6 megtalal-
haté a Szilmarilokban vagy a Kozépfolde Jatékkalauzban (Middle Earth Cam-
paign Guide). Ezek a sz6tarak a nevek alkotdsanal is nélkuldzhetetlenek, mert
Kozépfoldén - féleg a tindék kdzoétt - nagyon gyakoriak az 0.n. beszél§ ne-
vek (Mordor Fekete Féldet, Gil-Galad Fényes Csillagot jelent...).

Végezetll egy j6 tanacs: Egy személyiséget se 6lj meg azonnal! Azok a kriti-
kus sebek, amelyek azonnali halalt jelentenek, csak az ellenfelekre és NJK-kra
vonatkozzanak. Ha karakter kap ilyen sebet, adj neki lehet§séget a gydgyulas-
ra, s az esély legyen annak fliiggvénye, hogy mennyire tehet a jatékos a sebe-
sulésrdl. Ha valaki rohammal megy neki a balrognak, akkor 1-2%, ha tisztes-
séges csataban vagjak le, akkor egy hosszas gyogyulési folyamat, akar hdnapo-
kig is.. Mindezt azért, mert nem helyénval6 egy jol sikertlt dobassal elvenni
valakitdi az esetleg mar igencsak megkedvelt karakterét. Egyszer faradtan
megtettem... Azé6ta lelkiismeretfurdaldsom van.

Valészindleg most is sikertlt tokéletesen érthetetlendl, kuszén és zavarosan ir-
nom, de azért remélem, igy is lesz, aki ért valamit a fentiekb6l. Most pedig
kérnék valamit:

Immaron tobb, mint egy éves a magyar MERP. Szeretném, ha a jatékhoz
kapcsol6dd cikkek hasznélhatok lennének, és nem csak a papirt piszkolnék.
Ezért kérek mindenkit, (bar lehet, hogy hiaba...) hogy irja meg a lap cimére,
mire kivancsi, milyen témarél irjak?

Anar kaluva tielyanna!
Meglivorn”
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Ismét a régi mddszer szerint megy a rejtvény, a helyes bet(ik sorrendbe rakasaval most egy sivataglaké nép nevét kaphatod meg. Bekuldési

hatarid6 szeptember 27. A nyeremény ezuttal egy Army of Darkness tarsasjaték, és a szokasos 10 TF fordul6 lesz.

A megfejtést nyilt levelez6lapon kuldjétek, a fenti igazolé szelvény felragasztasaval.
A31. szam rejtvényének megfejtése Underground volt. A két nyertes Gallér Henrik, Székesfehérvar (Underground), és Hracza Lajos, Budapest (10 TF
forduld). A32. szam rejtvényének megfejtése Bogumil volt, a szerencsés nyertesek pedig: Vanko Laszlé, Eger (Lord of the Rings box), és Szigeti Balazs,

Debrecen (10 TF forduld)

1. Melyik a White Wolf cég
legljabb jatéka?

D Faerie: The Cobbling

F MAGUS. - The
Struggle

E Changeling: The Dreaming

R Zombie: The Final Nightmare

N Ghost: The Afterlife

Eternal

2. ARagé kartyajatékban melyik
lények nem szerepelnek?
R Farkasemberek

Vampirok
Patkanyemberek
Krokodilemberek
Holdlények

cComT

Mi a Hold Monster varazslat
materialis komponense?

T Fémrudak

E Valamilyen ragaszté

W Valamilyen rovar letépett labai
V Abroncsdarabkak

A Homok

w

4. Melyik a kakukktojas? E Sunset Striker
R Pajzstorzs L Knighthood
N Colop R Elemental ball
Z Szarufa
M Polya 6. Melyik program szerepel az
L Pajzsfé Armageddon  szerepjaték-
ban?
5. Melyik kartyalap nem G Rooms
szerepel a Doom Trooper O Doors
jatékban? X Windoze
1 Mitch Hunter U Virtual Future
A Veil of Night N Doom Deluxe

Cyberpunk-rajongék részére az R.Talsorian Ga-
mesa Blackhands Secret Weapons 2020-vel ruk-
kol el6 a nyar folyaman, mely a kiegészit6kben ed-
dig lekodzolt 6sszes fegyvert tartalmazza 6sszegydijt-
ve. Varhaté még a Cybergeneration, a Cyberpunk
elvaditott tovabbfejlesztésének masodik kiadéasa is,
valamint egy ahhoz sz6l6 mesél6-kézikonyv, a Ge-
neration Gap. A Castle Falkensteinhez is meg-
érkeztek végre a régota igérgetett kiegésziték, a
Comme |l Faut (mesélék kézikonyve, rengeteg 6t-
lettel és mesélési tanaccsal), a The Lost Notebook
of Lenardo daVinci (a nagy reneszansz mester al-
tal papirra vetett titkos tervek, melyek egyesitik a
technikat és a magiat) és a Sixguns and Sorcery
(a G6zkor vilaganak Eszak-Amerikaja).

A manga-6rultek 6rvendezhetnek: végre kijott a
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Mekton Z (ejtsd ,,zéta”), a Mekton szerepjaték G
kiadasa. Atdolgozott és bévitett rendszert és szi-
nes-szagos dizajnt talalhatunk a kotetben (tényleg
nagyon szép; ha a Cyberpunk 2023 is ilyen szin-
vonall lesz, a lelkes kiherpunkok mar el6re csor-
gathatjak a nyalukat...).

Ugy latszik, a Kartyaériilet megéllithatatlan: a
Ragé mellé Gjabb versenytars sorakozott fel, a
Highlander (Hegylakd) - igen, az a Hegylakd; az
igéretek szerint vad kardcsatdk és sotét intrika ke-
veredik majd a jatékban. A jatékosok halhatatlano-
kat személyesitenek meg, akik a Gyulekez6 idejé-
re varva csatdznak egymassal (talaljatok ki, mi a ja-
ték jelmondata...). A Wizards ofthe Coast, a Magic
kiaddja novemberre igéri a Netrunnert, a Cyber-
punk alapjan készult, halézatban jatsz6do6 gydijto-

get6s kartyat. Az el6zetes informaciok szerint a la-
pokat a szerepjatékban is fel lehet majd hasznalni
a halézatbeli események gyorsabb és érdekesebb
szimulalasara. El6készlletben van a Magic (j ki-
egészitGje, a Homelands is, mely tébb mint szaz
Uj fekete kartyat tartalmaz majd, és korlatozott pél-
danyszamban jelenik majd meg. Az ICE is beszallt
a kartyauzletbe, két hénap mulva megjelené jaté-
kuk a MERP. Ezt maximum 6t jatékos jatszhatja
majd, akik Istarokat személyesitenek meg. Céljuk
Szauron és az Egy Gy(r(i megsemmisitése. Ezt
persze mindegyik varazsl6 masképp képzeli. A
klizdelem sordan a magusok szabad népeket von-
hatnak befolyasuk ald és varazstargyakat szerez-
hetnek meg, hogy a bel6luk szarmazé hatalom se-
gitse 6ket a Gydri elpusztitasaban.

SITAR TREK

Az el8z6 szamunkban meghirdetett Star Trck-jaték szerencsés nyertesei:

| IFJ. MICSINAI GYORGY BUDAORS 1
j BUKOVICS CSABA, KAPOSVAR j
\ VARADI MARTON, BUDAPEST |

Nyereményiik -1 Star Trek - Az Uj Nemzedék m(isoros videokazetta,
és 11,7 5 tar Trek - Nemzedékek zenéjét tartalmazd CD-lemep,

Az ajandékokat a film forgalmazoja, a U.l.P. Duna Film ajanlotta fel.
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* | The Masquerade
*ar Ay

Szerepjaték konyvek az Amortol a Ye Booke of Nonstres ig
Tobb mint 200 fajta szerepjaték, 6lomfigurak, kockak,
+ kartyajatékok. N

Cim: 1072 Budapest, Nagydiofa u. 5.
Nyitva: hétkéznap 10-18, szombaton 10-14 oraig
Telefon: 267-0923.

Keresked6knek nagykereskedelmi arakat biztositunk!



